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SANAL MEKÂNLARIN KENTSEL ARAZİ KULLANIM TÜRLERİNİN 

GELİŞİMİNE ETKİSİ: İZMİR ÖRNEĞİ 

ÖZ 

Teknolojinin gelişmesiyle iletişim ve ulaşım imkânlarındaki farklılıklar, “sanal” 

olma kavramını ortaya çıkarmaktadır. Sanallık, kentin fiziksel olanaklarında da 

değişimler yaratmakta, birçok gerçek mekânın sanal bir mekâna dönüşmesine neden 

olmaktadır. Süreçte, iletişim ve ulaşım imkânlarında yaşanacak bir dönüşümün, kentin 

birçok fiziksel kullanımını kısmen veya tamamen sanal kullanımlara dönüştürmesi 

kaçınılmazdır. Dolayısıyla kentte arazi kullanımları gerçek mekândan sanal mekâna 

doğru değişerek, planlama kararlarına yansıyacaktır.  

Günümüzde kent kullanıcılarının teknolojik olanakları kullanarak bulundukları 

mekanı terk etmeden, eğitim (uzaktan öğrenim), alışveriş (sanal marketler), çalışma 

(home-ofis) ve hatta egzersiz ihtiyaçlarını bile karşılayabilecekleri koşullar 

bulunmaktadır. Özellikle dünya genelinde yaşanan COVID-19 pandemisi ile mücadele 

döneminde alınan kısıtlama kararları ile dijital ve sanal olanaklar, kişilerin yaşam 

tarzını değiştirmiştir ve süreç sonucunda bu değişimin devam edeceği 

öngörülmektedir. Bu değişim yalnızca kişilerin yaşam tarzını değil aynı zamanda 

toplumların kentsel mekânı kullanma alışkanlıklarında da birtakım değişikliklere 

neden olabilecektir. Bu tez, teknolojiye bağlı gelişmeler dolayısıyla mekândaki 

dönüşümün, planlama karar ve araçlarında yaratabileceği etkiye ilişkin saptamalar 

yapması nedeniyle önemlidir.  

Bu çalışmada, İzmir kenti araştırma alanı olarak seçilmiştir. İzmir ilindeki 

üniversitelerde eğitimlerine devam eden 161 adet öğrenci ile bir anket çalışması 

yapılarak, dijital olanakları ve sanal mekânları kullanma sıklığı, kullandıkları alanlar 

ve bu mekânlara ilişkin algıları belirlenmiştir. Anket çalışması sonucunda, kişilerin 

kentsel mekâna yönelik düşünce ve davranışları betimleyici ve çıkarımsal analizler ile 

elde edilerek, İzmir kentinin kentsel dokusu ve imar planları üzerinden kentsel 

kullanımlara ilişkin birtakım çıkarımlarda bulunmuştur.  

Sonuçlar bilgi toplumu olarak ciddi bir gelişme potansiyeli bulunduran İzmir ilinin 

plan kararlarında bilginin gelişmesine katkı sağlayacak kent kullanıcılarının 

görüşlerinin yer almasının önemli olduğunu göstermektedir. 
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THE EFFECT OF VIRTUAL SPACES ON THE DEVELOPMENT OF 

URBAN LAND USE CLASSIFICATION: THE CASE OF IZMIR 

ABSTRACT 

With the development of technology, differences in communication and 

transportation opportunities reveal the concept of being "virtual". Virtuality also 

creates changes in the physical possibilities of the city and causes many real spaces to 

become a virtual space. With the development of technology, it is inevitable that a 

transformation in communication and transportation opportunities will turn many 

physical uses of the city into partial or completely virtual uses. Therefore, land usage 

in the city will change from real place to virtual space and will be reflected in planning 

decisions.  

Today, there are conditions where city users can meet their education (distance 

learning), shopping (virtual markets), work (home-office) and even exercise needs 

without leaving their place using technological facilities. Especially with the 

restraining decisions taken during the period of combating the COVID-19 pandemic 

worldwide, digital and virtual possibilities have changed the way of life of individuals 

and it is foreseen that this change will continue as a result of the process. This change 

may cause some changes not only in the way people live, but also in the habits of 

societies to use urban space. This thesis is important because it makes determinations 

about the impact that transformation in the space can have on planning decisions and 

tools due to technology-related developments.  

In this study, the city of Izmir was chosen as a research area. A survey was 

conducted with 161 students who continued their education at universities in Izmir 

province and determined the frequency of using digital facilities and virtual spaces, 

the areas they used and their perception of these places. As a result of the survey study, 

the thoughts and behaviors of individuals towards urban space were obtained by 

descriptive and inference analyses and made some inferences about urban uses through 

the urban texture and zoning plans of Izmir city.  
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The results show that it is important to include the opinions of the city users who 

will contribute to the development of information in the planning decisions of Izmir 

Province, which has the potential to develop significantly as an information society. 

Keywords: Digitalization, information society, virtual spaces, Izmir, urban plans  
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BÖLÜM BİR 

1GİRİŞ1 

 

Kent, sürekli olarak zamanla birlikte her boyutta dönüşüm geçirmektedir. Bu 

değişimin temelinde ise bilginin amaçsal kullanımı ile birlikte teknolojinin 

kullanılması yer almaktadır. Tarihin ilk devirlerinden günümüze kadar bilgi 

birikiminin bir ürünü olan bilimsel buluşlar teknolojideki ilerlemeler aracılığıyla 

kentleri de doğrudan etkilemektedir. Ateşin bulunması, tekerleğin icadı, buharlı 

makinalar, bilgisayar ve internetin bulunması bu örneklerden sadece birkaçıdır (Çalık 

ve Çınar, 2009). Bu teknolojik gelişmeler tarihte üç önemli devrin ve buna bağlı olarak 

üç toplumsal gelişimin ortaya çıkmasında etkili olmuştur: tarım, sanayi ve bilgi devri 

(Yeşilorman ve Koç, 2014; Çukurçayır ve Çelebi, 2012). 

Tarihte insanlık üzerinde iz bırakan ilk aşama, insanları toprağa ve yerleşik düzene 

bağlayan tarım devrimi olmuştur. İkinci aşama kitlesel üretimin, tüketimin ve eğitimin 

önemli olduğu sanayi devrine geçiş olmuştur. Günümüzde içinde yaşadığımız üçüncü 

aşama ise küreselleşmenin, bilgili ve nitelikli insan sermayesinin önem kazandığı bilgi 

devridir (Aydoğdu, 2013). Hem kentsel mekânda hem de toplumsal düzeyde etkili olan 

bu üç döneme ilişkin Toffler (1981) “Üçüncü Dalga” adlı kitabında tarım devriminin 

1000 yıl, sanayi devriminin 300 yıl sürdüğünü bilgi devriminin ise 100 yılda 

tamamlanacağını ileri sürmektedir. Teknolojik gelişmelere bağlı olarak toplumsal yapı 

ile birlikte kentleşmeyi de etkileyen bu devirlerde tarım toplumunda toprak, sanayi 

toplumunda sermayenin önemli olduğu, bilgi toplumunda ise bilgiye sahip olmanın 

önem arz etttiği tartışılmaktadır (Drucker ve Çorakçı, 1994). Bu toplum türlerindeki 

değişimler etkisini üretim araçlarında da göstermektedir. Örneğin tarım toplumlarında 

üretim aracı olarak organik enerjiyle birlikte tekerlek, vinç, kaldıraç kullanılırken, 

sanayi toplumunda üretim aracı makine ve üretim biçimi makineleşme üzerine 

kurulmaktadır. Bazı kaynaklarda sanayi ötesi toplum olarak ifade edilen bilgi 

                                                 
1 Giriş bölümü 11 Eylül 2020 tarihinde yapılan Kentsel ve Bölgesel Araştırmalar Ağı 7. 

Sempozyumu’nda “Teknoloji ve Dijitalleşme Çağında Türkiye’de Kentleri Planlamak: Kalkınma 

Planları Üzerinden Bir İnceleme” başlıklı bildiri olarak sunulmuştur. Sunulan bildiri Kongre Bildiri 

Kitabında yayınlanmıştır (sf.384). 
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toplumunda ise üretim aracı bilişim ve iletişim teknolojileri olarak ortaya çıkmaktadır 

(Yeşilorman ve Koç, 2014). Dolayısıyla teknolojik gelişmeler, üretim araçları ve 

üretim biçimleri üzerinde de etkisini göstermektedir. Bu geleşimler mekân ve mekânı 

oluşturan tüm sosyal ve ekonomik unsurların bir dönüşüm sürecinin içine girmesinin 

kaçınılmaz olacağını göstermektedir.  

Günümüzde giderek yaygınlaşan ve Covid-19 pandemisinin hayatımıza girmesiyle 

beraber kaçınılmaz hale gelen bilgisayar, medya ve telekomünikasyon teknolojileri 

ekonomiyi, toplumu ve kültürü etkilemekle birlikte yaşadığımız mekânı da 

dönüştürmektedir. “Dijital Çağ”, “Bilgi Toplumu” ve “Ağ Toplumu” gibi faklı 

kavramlarla ele alınan bu dönemde değişimin bir parçası olarak kentler de ulaşım, 

iletişim gibi altyapı sistemleri, üretim, eğitim, konut ve ticaret sistemlerinde 

değişimleri beraberinde getirmiştir.  Birçok fonksiyon kodlardaki sıfırlar ve 

bilgisayarlarda kullanılan akışlar tarafından sunulmaktadır. Geoff Mulgan'ın 

(1991)’nın ortaya koyduğu ifadeyle "kentlerin bilgi üretmek ve değiştirmek için bir 

sistem olarak yeniden tanımlanması öngörülebilir." (Graham ve Marvin, 1999). 

Kentler insanlığın geçirdiği teknolojik ilerlemelere göre şekillenmektedir. 19.yy 

sonları ile 20.yy başlarında bir disiplin haline gelen planlama da terminolojisini, 

pratiğini ve paradigmasını teknolojik ilerlemelerin sonucunda ortaya çıkan süreçlere 

göre biçimlendirmiştir. Planlama ‘geleceğe yönelik, sistemli eylem programları 

hazırlama süreci’ olarak tarif edilse de planlamanın geleceğe bakışı, güncel sorunları 

çözme ile günün ihtiyaçlarını karşılama ve geleceğin getireceği gereksinimleri 

öngörmek üzerinden olmaktadır. Bir başka deyişle planlamanın, mevcutta karşılaşılan 

bir durumun geleceğe nasıl ve ne düzeyde yansıyacağını kontrol etmeye çalıştığı ileri 

sürülebilir. Mevcut durumu ve mevcut duruma neden olan geçmişi doğru bir şekilde 

‘görebilmek’ gelecekte ele alınacak konularda doğru kararları verirken önemli 

olacaktır. Çünkü tarih boyunca teknolojik ilerlemelerle birlikte yeni keşifler ve icatlar 

sosyal, ekonomik ve mekânsal yapıyı dönüştürmektedir.  

Teknolojik ilerlemeler nedeniyle yeni arazi kullanım biçimleri de değişim 

göstermektedir. Toffler (1981) kentsel mekâna yönelik olarak oluşan değişimleri üç 

dalga (tarım devrimi, sanayi devrimi ve bilgi devrimi) şeklinde ifade etmiştir. Tarım 

ve endüstrideki gelişmeler ile birlikte meydana gelen ekonomik canlanmalar 
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beraberinde besin kaynaklarına ve yerleşme alanlarına olan ihtiyaçları doğurmuştur. 

Zamanla insanların arazi üzerindeki kullanım biçimlerinin değişmeye başlaması, çevre 

sorunlarına da neden oluşturmuştur (Houghton, 1994). Bu arazi kullanım 

biçimlerindeki değişimler kontrol mekanizmalarının da dönem ihtiyaçlarına göre 

biçimlenmesini tetiklemiştir. Ancak günümüzde, teknolojik gelişmelerin ekonomik, 

sosyal ve mekânsal etkilerine ilişkin düzenlemelerin ve kontrollerin yapılabilme hızı, 

yaşanan dönüşümlerin hızına yetişememektedir. Radyo ve televizyonun icadının 

yaklaşık bir asırlık, günümüzde kullandığımız bilgisayarların icadının yaklaşık yarım 

asırlık ve artık bireysel, toplumsal ve hatta kentsel yaşantının vazgeçilmez bir parçası 

olan internetin icadının 30 ila 40 yıllık geçmişi bulunmaktadır. Hızlı bir ivmeyle 

yükselen bu ‘dijital ilerlemelerin’ kenti dönüştürdüğü süreç de hızlı olmaktadır. Bu 

dönüşüm kontrol edilememekte ve dijital ilerlemelerin tüm yaşantıyı değiştirme hızı 

düşünüldüğünde, kentlerdeki gelişimlerin düzenlenebilmesi, kontrol edilebilmesi ve 

yönlendirilebilmesi, politika ve yasal mevzuat üretme açısından aynı hızda 

gerçekleşememektedir. Bu ise planlamanın önemli çıkmazlarından biri haline 

gelmektedir.  

Bilgi teknolojilerinin bu denli gelişerek insanoğlunun yaşamının neredeyse her 

anına etki etmesi önemli değişikliklerden birine daha neden olmaktadır. Bu değişim 

insanları ve toplumları birbirine yaklaştırarak küreselleşmeyi beraberinde 

getirmesidir. 1980’li yılların başında kişisel bilgisayarların devreye girmesiyle birlikte 

artık her türlü bilgiye istenen zaman veya mekânda erişilebilmektedir. Dünyadaki 

milyonlarca bilgisayarın bir ağa bağlanmasını sağlayan internet teknolojisi bilgi ve 

enformasyon bankalarına ulaşımında aracı olmaktadır. Dünyanın herhangi bir 

yerinden internete bağlanan bir kişi, herhangi bir yerdeki bilgi bankasına ulaşabilme 

imkânına sahip olmaktadır. Toplumsal anlamda da yeni iletişim sistemleri 2000’li 

yılların başından itibaren önemli bir değişim yaratmış, iletişim sistemlerinin 

gelişimine uyum sağlayan kişilerin özel mekânlara bağımlılıklarının da artmasında 

etken olmuştur (Sınmaz, 2013; Şeker 2005’ten aktaran, Yeşilorman ve Koç, 2014). 

Bilgiye erişmenin bu kadar hızlı olması ve günümüzde yaşadığımız Covid-19 

pandemisi nedeniyle kamusal ve topluluk içerisinde meydana gelen birçok fonksiyon 

kentsel mekânlardan koparak bilgisayarlar ve internet ağları üzerinden 
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yürütülebilmektedir. Bu dijitalleşme beraberinde ‘sanal mekân’ kavramını da 

getirmektedir. Artık çoğu kent kullanıcısı dijital ağlar aracılığıyla eğitim (uzaktan 

öğrenim), alışveriş (sanal marketler), çalışma (home-ofis) ve hatta egzersiz 

ihtiyaçlarını dahi bu sanal mekânlar üzerinde karşılayabilecekleri koşullara 

ulaşabilmektedir. Covid-19 pandemisi öncesinde bir tercih olan bu sanal mekânı 

kullanma biçimi pandemiyle birlikte bir ihtiyaç halini almıştır.  Teknolojinin 

mekânları değiştirme hızı bu koşullarla birlikte artmıştır.  

Sonuç olarak, teknolojinin gelişmesiyle birlikte kentin birçok alanında yaşanacak 

dönüşümün, kentin birçok fiziksel kullanımını da sanal kullanımlara dönüştürmesi 

kaçınılmazdır. Bir başka ifadeyle kentte arazi kullanımları gerçek mekândan sanal 

mekâna doğru değişecek ve planlama kararlarının bu duruma uyum sağlaması 

gerekliliği ortaya çıkacaktır. Bu çalışmada günümüzde içinde bulunduğumuz bilgi 

toplumu ile birlikte gelişen sosyal, kültürel ve fiziksel olarak toplum ve mekânda 

meydana gelen gelişmeler ve yarattığı değişimlerin, ekonomi, sosyal ve kentsel 

mekândaki etkilerini irdelenmesi ve kentsel mekânlardan hangilerinin dijital mekâna 

dönüşeceği ve bununla birlikte hangi mekânların gerçek mekân olarak kalacağına 

yönelik tartışma açılması hedeflenmektedir. 

Bu çalışmanın irdelediği bir diğer önemli nokta ise dijitalleşmeyle birlikte kentsel 

mekânların dönüşümünün planlarda ne düzeyde öngörüldüğünün veya görülmediğinin 

incelenmesi ile birlikte kent kullanıcılarının bu konudaki bakış açılarının belirlenerek 

tartışılmasıdır.  

Bu kapsamda tezin ikinci bölümünde kentsel alandaki kullanımların ele alınması, 

tarım, sanayi ve bilgi toplumlarının oluşum süreçleri, hangi teknolojik gelişmelerin 

etkisiyle meydana geldikleri ve dünyadaki örnek teşkil eden bilgi kentleri 

incelenmiştir. Sonrasında Türkiye’de bilgi toplumu döneminde kalkınma ve bölge 

planlarında ele alınan kararlar belirtilmiş ve İzmir ilinin planlı gelişim tarihi süreci 

incelenerek üst ölçekli planlarda teknolojik gelişmelerle birlikte ele alınan yönlendirici 

kararlar aktarılmıştır. 

Çalışmanın üçüncü bölümünde çalışmada kullanılan yöntemler, anket verilerinin 

hazırlanma ve toplanma süreçleri ile anket sonuçlarına ilişkin betimleyici 

istatistiklerine yer verilmiştir. Anket verilerinin çıkarımsal istatistik sonuçları ise 
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dördüncü bölümde tez kapsamında belirlenen mikro, makro ve tercih değişkenleri 

düzeylerinde tartışılmıştır. Son olarak beşinci bölümde araştırmada elde edilen 

bulgular, dünya literatürü ve planlama kararları ilişkilendirilerek değerlendirilmiş ve 

çalışmanın eksikleri ve kentin planlı olarak bilgi toplumunun bir parçası haline 

gelmesinin önemi ortaya konulmuştur. 
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BÖLÜM İKİ 

2KENT, DİJİTALLEŞME ve KENTSEL KULLANIM 

 

2.1 Kent Tanımları 

Tarihsel gelişimi ile birlikte kentin kavramsal değişimi de gelişmeye devam 

etmiştir. Sosyo-ekonomik gelişmelere bağlı olarak kent kavramının içeriğinde de 

önemli değişmeler yaşanmıştır. Orta çağın en önemli kent tanımı olan Marver’in 

“duvarlarla çevrili insan yerleşimleri” ifadesi yerini kent kavramının tanımlanmasında 

istihdam yapısı, ekonomik faaliyet, nüfus yoğunluğu vb. çok daha farklı kriter 

almaktadır. Özellikle sanayi devrimi beraberinde kentsel mekânların biçim ve 

işlevlerinde meydana gelen değişimler, kent kavramının içeriğini bütünüyle 

değişmiştir. Birçok farklı bilimin de inceleme alanına girmesi nedeniyle kent 

tanımlamasında farklı yaklaşımlar sergilenmiştir (Topal, 2004). 

Kent tanımlamasındaki yaklaşımlardan birisi kentin sermayeyi içermesi açısından 

yapılabilmektedir. Örneğin İlhan Tekeli (1988) sermaye üretimi ile kenti 

özdeşleştirerek kentin tümüne bir sermaye olarak bakılabileceğini belirtmiştir. Bazı 

toplumların belli gelişme aşamalarında belli kentleri yarattığını ileri sürülmektedir. 

Tekeli’ye (1988) göre, kentler arasındaki farklılıklara makro ölçekten bakıldığında bu 

özdeşlik ele alınmayabilir ancak farklılıklara önem verildiğinde sermaye ile kent 

arasında bir ilişkinin olduğu kabul edilebilecektir. Bu ilişkinin dört aşaması olduğu 

görülmektedir: (1) kent bir üretim alanı olduğu için artı değerin yaratıldığı yerdir; (2) 

kent üretim biçiminin de yeniden üretildiği bir alandır; (3) kentin barındırdığı altyapı, 

üretim ve hizmet yapıları dolayısıyla kent kapital birikim alanıdır ve (4) kent yaratılan 

rantın bölüştürüldüğü alandır. Dolayısıyla kent, karmaşık ilişkiler üretir ve bu ilişkiler 

sermaye birikim biçimlerini içerir (Tekeli, 1988). Bu ise kentsel problemlerin 

çözümünde sermaye gerçeğinin göz önünde bulundurulmasını gerektirmektedir. 

Kent tanımına ilişkin bir başka yaklaşım kentsel kullanımların iş bölümü içermesi 

açısından yapılabilmektedir. Buna ilişkin Marx ve Engels’in kentteki iş bölümü 

yaklaşımı incelenmelidir. Marx ve Engels, iş bölümünün sanayi ve ticareti tarımdan 

ayırdığını öne sürmektedirler ve kente iş bölümünün arttığı bir yerleşim gözüyle 
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bakarlar. Durkheim da kenti iş bölümü ve dayanışma kavramlarıyla ilişkili olarak ele 

almış, kentleşmenin iş bölümünü arttırdığını savunmuştur (Keleş, 2015). Bu ise 

kentsel kullanımların ayrıştırılarak incelenmesini getirecektir. 

Kent tanımına ilişkin bir diğer yaklaşım ise kent içindeki kullanımlar üzerinden 

yapılmaktadır. Weber’e (1958) göre kent birbirinden ayrı ama birbirine yakın 

konutların toplandığı, insanların tarımdan ziyade zanaat ve ticaretle geçindiği bir 

yerleşimdir. Diğer taraftan zanaat ve ticarete dayalı tüm yerelliklerin kent olarak 

nitelenemeyeceğini belirterek pazar ve değiş-tokuş gibi kurulu faaliyetlerle birlikte 

zanaat ve ticaretin varlığının, kentin ayırt edici karakterleri olduğunu belirmiştir 

(Weber, 1958’den aktaran Özdemir, 2010). Dolayısıyla bu yaklaşımda kentte önemli 

unsurlardan birisi ticarettir. 

Kent tanımına ilişkin başka bir yaklaşım ise kentin toplumsal boyutu ile ilişkilidir. 

Simmel modernitenin doğuşunu, yeni bir öznellik doğuşu ile metropolün 

eklemlenmesiyle ilişkilendirmiştir. Toplumsal boyutu mekânsal olarak ele alan 

Chicago Okulu, toplumsal metropol mekânını tartışan içeriğiyle kent tanımını 

etkilemiştir (Frisby, 1992’den aktaran Özdemir, 2010). Kent tanımına sosyolojik 

boyutu ile bakıldığında Chicago Okulu’nun kentleri etnik ve kırsal toplulukları ele 

alarak incelediği görülmektedir. Kent uzamından Amerikan toplumundaki göç 

dalgalarının giderek birbirine eklemlenişinin anlaşılabileceğine ve bu doğrultuda 

ilişkilerin, insanlar arasındaki ilişkilerin koşulu ve simgesi olduğuna dayanmaktadır 

(Özdemir, 2010). Park, kenti yaşayan toplumsal bir organizma olarak gerçek bir insan 

kaleydoskopu (çiçek dürbünü) gibi işlemektedir. Kentsel çeşitliliğin insanlar için 

kentin sonsuz cazibesi olduğunu savunmaktadır. Bireyler, kent hayatında kendilerini 

daha geniş ve huzurlu hissedebilecekleri bir alanı bulabilmektedirler. Mizaçlarını tam 

ve özgürce dışa vurabilecekleri yeri bulma imkânları vardır (Park 1950’den aktaran 

Özdemir, 2010). Dolayısıyla kent, kentte yaşayanların sosyal ilişkileri üzerinden de 

incelenmelidir. 

Kent tanımında kentin toplumsal boyutu ile ilgili başka bir yaklaşımda Wirth 

(2000), kent yaşamına özgü olarak heterojenliği tanımlayabilmek için kentsel 

toplumsal yaşantının akışkanlığından ve devingenliğinden söz etmektedir. Birey 

sürekli bir devingenlik ve hareketlilik halinde olması nedeniyle farklı birey ve 
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öznelerden gelen uyarılara maruz kalmaktadır. Bu durum da onu kentin toplumsal 

yapısını oluşturan farklı toplumsal gruplar içinde değişik statülere koymaktadır. Bu 

nedenle kentte farklı grupların bir araya geldiği toplum yapısının kent üzerindeki 

etkilerinin de incelenmesi gerekmektedir (Özdemir, 2010). 

Kapitalist düzenin kentini denetimli tüketimin bürokratik toplumu olarak 

adlandırılan Lefebvre (1996) ise kent mekânının metalaşmakta olduğunu ifade 

etmiştir. Mekânın dönüşümü ve kentin yerine getirmekte olduğu işlevlerin kuruluş 

yerlerinin de kapitalizmin gelişmesinin koşulu olarak giderek metalaştığını ifade 

etmektedir (Keleş, 2015). 

Kentin doğası ile ilgili çelişkiyi daha somut olarak ele almak amacıyla Harvey 

(2003)’in Lefebvre’nin izini süren formülasyonlarına bakıldığında kent kısmen, 

önceki üretimlerde biriktirilmiş sabit varlıkların bir deposudur. Günün şartları 

neticesinde belli bir teknoloji kullanılarak inşa edilmiş ve belli bir üretim tarzı 

bağlamında yapılandırılmışlardır. Kentselliğin bir toplumsal biçim, diğer farklı 

şeylerin yanında belli bir iş bölümü ve egemen üretim tarzıyla genelde tutarlı, belli bir 

hiyerarşik faaliyet düzenine dayandırılmış bir yaşam tarzı olduğunu belirtmiştir. Bu 

nedenle kentsellik ve kent, belli bir üretim tarzını dengede tutma işlevi görmektedir. 

Bununla birlikte kent biriken çelişkilerin de odağıdır ve bu yüzden yeni bir üretim 

tarzının da muhtemel doğduğu yer olmaktadır. Tarihsel olarak kent, etrafında belli bir 

üretim tarzının örgütlendiği bir eksen, kurulu düzene karşı bir devrim merkezi, güç ve 

ayrıcalıklar merkezi olarak görülmektedir (Özdemir, 2010). Böylece kentin oluşum 

yapısının dayandığı mekâniklere bakıldığında, kentlerin teknolojiyi kullanarak 

kurulmasına ve üretim tarzının kent üzerindeki etkisine değinildiği görülmektedir. 

Bu kent yaklaşımlarının yanı sıra Castells (2005) ise kent mekânlarının emek 

gücünün yeniden üretildiği alan olduğunu ve belirleyici etmenin ise tüketim olduğunu 

belirtmiştir. Gelişen teknolojik dönüşümler ile birlikte içinde bulunduğumuz iletişim 

çağında ise tüm toplumların gelişmesinde ve kentlerin oluşumunda iletişim 

teknolojisinin belirleyici olduğuna dikkat çekmiştir. Geçmişte toplumsal hareketlerin 

hedefinin kapitalistler olduğunu günümüzde ise kent kullanıcılarının yeni bir kimlik 

yaratmaları biçimine dönüştüğünü belirtmektedir (Keleş, 2015). Bu kent 
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tanımlamasıyla birlikte Castells kentlerin değişiminde teknolojik gelişmelerin etkisi 

üzerinde durmuştur. 

Gelişen ve değişen çağ yapısıyla birlikte farklılaşan toplumsal yapılar 

doğrultusunda kent tanımlarının da değiştiği görülmektedir. Her bir kent tanımı 

bulundukları dönemin koşulları çerçevesinde yapılmıştır. Tüm tanımlar ışığında 

kentteki alanların ve bu alanların kullanım biçimlerinin incelenmesi, bu tezin değişen 

teknolojik gelişmelerin kentlere etkisinin ne olacağını görmek açısından önem 

taşımaktadır.  

Ruşen Keleş (2015) kenti, arazi kullanım biçimleri ile birlikte ele alarak 

tanımlamaktadır. Bu tanım şu şekildedir: 

….Bir kent planında, aşağıdaki temel öğelere birbirleriyle ilişkili olarak yer 

verilir: (1) Önerilen arazi kullanım biçimlerinin yeri ve niteliği. İnsanların 

yaşamasına özgü alanlarla (oturma alanları: residential area), ticaret ve sanayi 

kuruluşları gibi kentsel işlevlere ayrılacak alanlar bu planda gösterilir. (2) 

Kültür ve eğlence yaşamı için gerekli alanlar: parklar, oyun yerleri, çocuk 

bahçeleri, hayvanat bahçeleri, stadyumlar. (3) Ulaşıma ayrılacak alanalar: 

caddeler, sokaklar, yollar, kara, deniz ve hava yollarıyla her birine ait 

terminaller, otoparklar. (4) Kamu hizmetlerine ayrılmış yapılar: okul, hastane, 

postane ve öteki resmi yapılar. (5) Kimi yerel kamu hizmetlerine ayrılmış yerler: 

su, elektrik, havagazı ve kanalizasyon gibi tesisler... (6) Gecekondu temizleme, 

dönüşüm ve önleme bölgeleri… (Keleş, 2015, s. 177). 

Ruşen Keleş’in (2015) arazi kullanım biçimleri ile birlikte ele aldığı kent tanımına 

bakıldığında kentsel arazi kullanımlarının kenti tanımlamada ana unsurlar olduğu 

görülmektedir. Bu kentsel arazi kullanım biçimleri gelişen teknoloji ve değişen toplum 

yapısıyla birlikte ele alındığı zaman değişim ve dönüşüm geçiren kentsel mekânların 

bu açıdan değerlendirilmesinin önemini ortaya koymaktadır. 

2.2 Kentsel Alanlardaki Kullanımlar 

Kent kavramının ortaya çıkmasıyla birlikte tarihsel süreç içerisinde fiziksel, 

ekonomik, politik, toplumsal, idari ve kültürel faktörlerin kenti şekillendirdiği 

görülmektedir. Kenti sınıflandırılabilen ve şekillendiren etmenlerin yanı sıra 
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teknolojik ve bilimsel gelişmeler kent olgusunu anlam ve boyut olarak da 

değiştirmektedir. Zaman içerisinde gelişen ekonomik, yasal-yönetsel, politik, sosyo-

kültürel alanlardaki değişimler insanların ihtiyaçlarının değişmesine neden olduğu gibi 

taleplerini değiştirmektedir (Türkmen ve Tekkanat, 2018). 

Kentler, bulundukları döneme verilen adla kavramsallaştırılmakta ve 

tanımlanmaktadırlar. Bununla birlikte tarih boyunca kentlerin evrimi belirli süreçler 

içerisinde gerçekleşmiştir. Günümüzden yaklaşık 12.000 yıl öncesinde neolitik 

devrimin kentleri toprağa bağlı olarak gelişmişlerdir. Bu gelişimler, tarıma dayalı köy 

topluluklarından kent devletlerine geçişi ifade etmektedir. Bu dönem kentleri küçük 

kentlerdirler ve tarım kentleri olarak bilinmektedirler. Feodalizmin ortaya çıkmasıyla 

tarımla beraber ticaret de gelişmiştir. Böylece ticaret kentleri doğmuştur. 18. yüzyılda 

aydınlanma dönemindeki bilimsel buluşlar ile İngiltere’de ortaya çıkan sanayileşme 

süreci teknolojideki gelişmelerin etkisiyle birlikte sanayi kentinin temelleri ve yeni 

kent tanımları yapılmaya başlanmıştır. Sanayi sonrasında gelişen bilgi ve iletişim 

teknolojileri sonucunda ise bilgi toplumu oluşmuştur. Bilgi teknolojisinin kentlerde 

yoğun olarak kullanılmaya başlanmasıyla beraber de bilgi kentlerini oluşmuştur 

(Kaypak, 2011). 

Kentsel kullanımların genel dönüşümüne bakıldığında, teknolojinin gelişmesinin 

kent mekânındaki dönüşümlerde bir etken olduğu görülmektedir. Bu nedenle 

teknolojinin etkisiyle literatürde tarım, sanayi ve bilgi çağları şeklindeki 

sınıflandırmada kentin mekânsal yapısının nasıl değiştiği ele alınmaktadır. 

Sanayi öncesi kentler genel olarak birer pazar merkezi olarak artı ürünün biriktiği 

yani hammaddelerin ve gıda mallarının toplandığı alanlar olarak işlev görmekteydiler. 

Bununla birlikte el yapımı ürünlerin de üretildiği merkez olma konumunda 

bulunmaktadır. Ayrıca kentsel nüfusun ihtiyaçlarının tam olarak karşılanamaması 

büyümenin de sınırlanmasına neden olmuştur. Bu duruma etken olan durumlar, henüz 

tarımda makineleşmeye geçilmemiş olması ulaşım sistemlerinin hayvan ve insan gücü 

ile gerçekleşmesi, elverişsiz gıda depolama sistemleri bunlardan birkaçıdır. Sanayi 

öncesi kentlerinin ekonomik ve toplumsal yapısı kentin içsel düzenlemeleri ile 

yakından ilgili olmaktadır. Kentlerde önemli din, eğitim ve siyasi işlevlerin 

gerçekleştiği alanlar bulunmaktadır. Farklı konularda uzmanlaşan farklı kentler 

bulunmakta, örnek olarak Hindistan’da Benares ve Irak’ta Kerbela kentleri dinsel bir 
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merkez iken, Çin’deki Pekin kenti ise siyasal ve eğitsel olayların yoğunlukta 

gerçekleştiği alanlar olarak bilinmektedir (Sjoberg, 2002). 

Buhar makinasının 17. yüzyılın sonunda bulunmasıyla kent nüfusu artış 

göstermiştir. Buhar gücünün farklı üretim etkinliklerine dahil edilmesiyle birlikte 

yönetim ve dağıtım hizmetleri de fabrika yakınlarında yoğunlaşmıştır. Ayrıca elektrik 

enerjisinin artan oranda kullanılmaya başlanması sanayi ve nüfusun belli alanlarda 

birikmesine etki etmiştir. Ulaşım sistemlerindeki teknolojilerin gelişmesi yaya odaklı 

kentlerin de işlevsiz hale gelmesine neden olmuştur. Otomobil sektörünün gelişmesi 

yeni kentsel kavramların ortaya çıkmasını da tetiklemiştir. 20. yüzyılın ikinci yarısı ile 

birlikte ise bilgi ve iletişim teknolojilerindeki gelişmeler kentsel mekanı dönüştürmeye 

başlamıştır (Keleş, 2015).  

Bu gelişimlerin yanı sıra liberalleşme ile birlikte politika uygulamaları ve küresel 

ekonomi, beraberinde kentlere yeni işlevler yüklemiştir. Küreselleşme kentlerde 

sermayenin dolaşmasına zemin hazırlamıştır ve teknolojik, kurumsal ve toplumsal 

altyapı sağlanmıştır (Sipahi, 2012). 

Friedman (1986) küreselleşen kentler için oluşturduğu yeni formüllerin dünya 

kenti merkezi veya bölgesel üslerin iletişim ağlarıyla birbirine bağlanan merkezler 

olduğunu ifade etmiştir. Kentler yüksek iş merkezlerini uluslararası ölçekte konut ve 

eğlence alanlarının bulunduğu ve aynı zamanda sermaye ve enformasyon akımlarının 

denetlendiği alanlar olarak tanımlanmıştır. Bu tanımlamalar Castell’in ele aldığı 

kentlerin teknolojik gelişmeler ve iletişim teknolojilerinin gelişmesi üzerine 

etkilendiği yaklaşımını desteklemektedir (Sipahi, 2012). 

Genel anlamda teknolojik gelişmelerle birlikte iletişim ve üretimde sistem ve araç 

değişmiştir. Bu değişimler kentlerde dinamik bir yapıya ulaşarak hızlı bir yayılma 

süreci içerisine girmiştir. Yaşanan bu hızlı gelişme ve büyüme süreci ile karşılaşılan 

problemleri çözmek amacıyla üretilen yasal yapılar, ütopyalar, kent modelleri, 

ideolojiler ve sanatsal akımlar kent formunun şekillenmesinde ön plana çıkmışlardır 

(Yenice (2005)’den aktaran Türkmen ve Tekkanat, 2018). Akıllı mekânlar, dijital 

kentler, endüstri 4.0, toplum 5.0 gibi yeni kavramlar mekânı etkilemeye başlamıştır. 

Gelişen teknolojilerle birlikte kentsel kullanımlarda dijital bir dönüşüm başlamıştır. İş, 

eğitim, spor, kültür ve eğlence gibi faaliyetler için kentsel mekâna zorunluluk 

azalmıştır. Bunlar internet ağları aracılığıyla artık kişisel telefonlardan dahi erişilebilir 
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hale gelmiştir (Castells, 2005). Yani bilgi toplumu ile birlikte yalnızca farklı arazi 

kullanım türlerinin değil aynı zamanda kentlinin, fiziksel mekâna bağımlılığının 

azalacağı öngörülebilir. Bu öngörü ile birlikte kentin farklı bir dönüşüme gideceği göz 

önünde bulundurulmalıdır. Dolayısıyla kentsel alan kullanımlarının nasıl 

dönüşebileceğine ilişkin öngörüde bulunmak ileriki süreç için önemli olacaktır. Bu 

nedenle bundan sonraki bölümlerde, kentsel alan kullanımlarının, geçmişten 

günümüze teknolojik gelişmeler doğrultusunda ne tür değişimlerden geçtiği 

tartışılacaktır. 

2.2.1 Üretim Alanları 

Kentsel ekonominin döngülerinden olan üretim alanları da teknolojiyle birlikte 

gelişmeler göstermiştir. Dünyada sınırlı enerji kaynaklarının, verimli üretim 

biçimleriyle ekonomiye kazandırılması için yeni üretim araçları da geliştirilmeye 

çalışılmaktadır. Bu yeni üretim araçları beraberinde yeni meslekleri getirmekte 

böylece insan yaşamını da değiştirmektedir (Özturan, 2010).  

Teknolojide meydana gelen her değişiklik, üretim sisteminin niteliğinde değişimi 

de beraberinde getirmektedir. İlkel toplumda, doğanın verdiğiyle yetinen insanın tarım 

toplumunda ana girdisi toprak olmuş, ekip-biçerek daha çok üretme hedeflenmiştir. 

Sanayi toplumunda, toprağın yerini sermaye malları ve makineler almıştır. Mekânik 

teknoloji ürünü makineler sanayi toplumunun temel unsurudur. Her ne kadar bilgi 

toplumunun yapı ve kurumları henüz şekillenme aşamasındaysa da gelecekte 

alabileceği yapılaşma biçimleri bugünden belirginleşmiştir. Bilgi toplumunda 

nesnenin üretimi, yerini bilginin üretimine bırakmaktadır. Sanayi ötesi toplum ya da 

bilgi toplumu diye adlandırılan yeni bir toplum yapısı oluşmaya başlamakta ve tüm 

üretim ilişkileri değişmektedir. Ekonomi yeniden şekillenmekte ve sanayi ötesi bir 

dönüşüm yaşanmaktadır (Erkan, 1997). 

Tarım devrinde avcılık ve toplayıcılık yaparak yaşamlarını idame eden 

toplulukların yerleşik hayata geçmesi ve hayvancılık ile tarım yapmasıyla gelişen 

süreç içerisinde yaşanan sosyo-ekonomik değişimleri beraberinde getirmiştir. Tarım 

devrimiyle birlikte şehir hayatının başlaması sanatın, mimarinin ve kültürün 

gelişmesinin de önünü açmıştır. Bunlarla birlikte özel mülkiyet anlayışı, idari 

yapılanma ve yönetim biçimleri de beraberinde gelişmiştir. Tarım devrimi sonrasında 



13 

 

1700’lü yılların başında sanayi devrimi ile beraber el ve beden gücü yerini makinelere 

bırakmıştır. Gelişen teknolojiyle birlikte makinelerin birçok alanda kullanılmaya 

başlanması yeniçağın başlamasını beraberinde getirmiştir. Buharlı makinelerin icadı, 

tekstil ve demir madenlerinin üretilmesi ve kullanımının artması sanayi devrinin en 

önemli gelişmeleri olarak görülmektedir. Sanayi devrinin İngiltere’de başlayan 

serüveni Amerika ve Avrupa’ya da kısa süre içerinde ulaşmıştır. Üretim 

fonksiyonundaki bu değişim insanların tarım ve hayvancılıktan koparak sanayi ve 

hizmetler sektöründe çalışmalarına neden olmuştur (Özsoylu, 2017). 

Üretim amaçlı kullanılan araçlara bakıldığında bunlarda da teknolojinin 

gelişmesinin etkisi görülmektedir. Tarım devrinde teknoloji gereği üretim işlevlerinde 

çekiç, makara ve tekerlek gibi mekânik araçlar kullanılırken ve organik enerji daha 

yoğun iken, sanayi devri ile birlikte artan buhar ve elektrik gibi mekânik güçler 

üretimde kullanılmaya başlanmıştır. Yeni üretim biçimleri beraberinde kentlerde 

ekonomik, ekolojik ve toplumsal örgütlenme biçimlerinde yenilikler getirmiştir 

(Sjoberg, 2002). 

Tarım devrindeki kentlerin üretim biçiminin kendine has özelliklerinin olması yanı 

sıra üretim fonksiyonlarındaki uzmanlaşma ve farklılaşma çok azdır. Zanaatkârlar bu 

dönemde lonca ve toplulukların kurallarına da bağlı olarak evlerinden veya küçük 

üretim alanlarından ekonomiye katılmıştır. Genel olarak iş yerleri konut alanlarına 

yakın olarak konumlandırılmıştır. Üretimin her aşamasında bulunma ve denetleme 

olanağı bulunmaktadır. Ayrıca daha merkezileşmiş bir üretim biçimine 

rastlanabilmektedir.  Sanayileşmiş kentlerde ise bu durum daha karmaşık bir iş 

bölümünü beraberinde getirmiştir. Bu dönemde işlerin yönetilmesi sürecinde etkin 

olarak bir grubun bulunmasına ihtiyaç duyulmasından ötürü tarım devrinde olmayan 

fabrika sistemi ortaya çıkmıştır (Sjoberg, 2002).  

Bilgi çağı da sanayi devrimi gibi toplum ve bireyin hayatında köklü değişimleri 

beraberinde getirmiştir. Sanayi döneminde çalışmak amacıyla fabrikalara giden, 

üretim ve tüketim alışkanlıkları farklı olan ve toplu konutlarda yaşayan çekirdek aileler 

bilgi toplumunda yerini çalışmak amacıyla ofis alanlarına giden iletişimini bilgisayar 

üzerinden kuran ve yine bilgisayar üzerinden bilgiye ulaşan ve hatta sanal mekânlarda 

buluşarak sosyalleşen bir duruma dönüşmektedir. Aslında bilgi toplumunun üretim 

biçimine etkisi artan bilimsel olanaklar, üretim alanlarındaki makineleşmeyi 
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arttırmakla birlikte farklılaştırmaktır. Değişen üretim yöntemleri fabrikalarda 

makinaları yönlendiren bir güç olmak yerine bu makinaların üretim yöntemlerini, 

ürünlerin pazarlanmasını, finansal olarak değerlendirilmesini ve tanıtımını tasarlayan 

kişiler olarak üretim alanındaki görev dönüşmektedir (Özturan, 2010).  

Üretim sisteminin tarım devriminden günümüze gelinceye kadar yaşamış olduğu 

gelişme adımlarını kısaca özetlemek gerekirse,  18. Yüzyılda buharlı makinelerin icadı 

ile birlikte üretim faktörünün artması (Endüstri 1.0), bunu 20. Yüzyılda elektrik 

enerjisini kullanarak seri üretime geçiş (Endüstri 2.0) süreci takip etmiştir. Dijital 

sistemlerin üretimde yer almasıyla birlikte analog olmaktan çıkan üretim sistemi 

(Endüstri 3.0) ortaya çıkmıştır. Böylece bu gelişmeler üretim sistemine tarımdaki 

insan üretimini mekânizasyonlaştırak elektrik ve bilgi teknolojisini üretime dâhil 

etmiştir. Bu gelişmeler verimliliği arttırmıştır ancak o dönemde yaşanan çevresel, 

toplumsal, ekonomik ve teknolojik gelişmelere bağlı olarak zorluklar ortaya çıkmıştır. 

Bu da küresel rekabette şirketlerin ön plana çıkamamasına neden olmuştur. Bir arayış 

içerisine giren şirketler bu zorlukları aşmak amacıyla üretim, dağıtım ve inovasyon 

sistemlerinde hızlı adaptasyona ve yakın iş birliğinde kolaylık sağlayan sanal ve 

fiziksel yapılara ihtiyaç duymuştur. Ülkeler arasındaki ticari sınırların kalkması ile 

ülkeler arası alışverişlerin de artmasını sağlamıştır. Tüketicilerin ürünlerden istek ve 

beklentilerinin değişmesi firmaların üretim sistemlerinin daha karışık olmasına neden 

olmuştur. Şirketlerin artık disiplinler arası çalışma ihtiyacının doğması üzerine internet 

üzerinden nesnelerin iletişim ve etkileşim içinde bulunduğu yeni sanayi devrimi 

(Endüstri 4.0) ortaya çıkmıştır (Yıldız, 2018). 

Yeni üretim biçimi olan Endüstri 4.0, teknolojilerin ve değer zinciri 

organizasyonları kavramlarının kolektif bir bütünü olmaktadır. Bu yapı akıllı 

fabrikalar vizyonunun oluşmasına büyük katkı sağlamıştır. Endüstri 4.0 bilişim alt 

yapısını kullanmaktadır. Bilişim altyapısı ile akıllı üretim gerçekleşecek, süreç hukuki 

altyapı ile sağlamlaşacak ve yeni iş modelleri ile gelişmesine devam etmesi 

planlanmaktadır (Özsoylu, 2017).  

Bilgi çağı ile birlikte yaşanan bilişim teknolojilerindeki hızlı gelişmelerle birlikte 

ekonomik yapılar da önemli bir dönüşüm geçirerek sanayi yapılarından farklı olarak 

bir mekânsal yapılanma ortaya çıkmaktadır. Tarımın organik üretim gücü yerini 

sanayinin mekânik teknolojilerine bırakırken bilgi çağında bilişim ve bilgisayar 
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teknolojilerine dayalı üretim biçimine geçilmiştir. Sanayi toplumunda maddi varlıklar 

fabrikada üretilirken bilgi toplumunda üretim veri bankaları ve bilgi ağları aracılığıyla 

yapılmaktadır (Erkan (1997)’dan aktaran Kaypak, 2011). 

Dolayısıyla teknolojik gelişmelerin üretim yapısı üzerinde de değişiklikler 

meydana getirdiği görülmektedir. Bu ise gelecekte değişen üretim biçimlerinin 

mekânsal olarak kentsel sistemlere etki edebileceği ihtimalini göz önünde 

bulundurmayı gerektirmektedir. 

2.2.2 Ticaret alanı 

Ticaretin temeli olan alışveriş taleplerinin karşılanması amacıyla ekonomik, sosyal 

ve kültürel değerleri değiştiren/geliştiren etkileşimlerin bütünlüğünü sağlayacak 

oluşum alanı kentler olmuştur. Geçmişte takas ile başlayan ticaret işlevi günümüzde 

kimi kentlerin kimliğini ortaya koyan bir yapıya sahiptir. Ticaret yaşamın devamlılığı 

ve ekonomik kalkınma için önem taşır hale gelmiştir (Şahin, bt).  

Ticaret alanlarının geçmişten günümüze değişimine bakıldığında tarım devrinde 

teke tek yapılan alışveriş sistemi sanayi devri ile birlikte gelişen seri üretimin etkisiyle 

kitle dağıtım ve pazar sistemlerine (ticaret sarayları) yerini bırakmıştır. Bilgi toplumu 

ile birlikte ise homojen ticaret sistemleri, alışveriş merkezleri, sanal ticaret gibi 

öğelerin geliştiği görülmektedir (Toffler, 1981). 

Ekonominin sanayileşmesi ve kentleşme açısından bakıldığında sanayi öncesi 

kentlerde küresel anlamda bir fiyat politikasından söz edilememekte ancak alışveriş 

esnasında fiyat pazarlık yöntemiyle belirlenmektedir. Ürünlerin sınıflandırılmasında 

büyüklük, ağırlık ve nitelik gibi gruplamalar bulunmamaktadır. Ürünlerdeki temel 

kriter ise kalitesi ve bozulup bozulmadığından oluşmaktadır (Sjoberg, 2002). 

Sanayi toplumlarında ise üretim genel olarak sanayi bölgelerinde yoğunluk 

göstermekte iken hammadde ve üretilen malların satışı için yeni pazar alanları olarak 

önce koloniler sonrasında ise uluslararası alanlarda serbest ticaret önem 

kazanmaktadır. Bilgi ve iletişim teknolojilerindeki gelişmeler ile birlikte ekonomik 

faaliyetler küreselleşme eğilimine girmektedir. Ayrıca iletişim ağlarının gelişmesi de 

sınırları küçültmekte, bölgesel gruplaşmalara dayalı olarak bütünleşme eğilimi 

göstermektedirler. Küreselleşme ile birlikte hammadde temini ve ürünlerin 

pazarlanması amacıyla piyasa alanı dünya olarak genişlemiştir. Ulusal sınırlar 
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içerisindeki pazarlara yönelik üretim yapan sanayi toplumu fabrikaları bilgi toplumu 

ile birlikte yerini dünya standartlarına yükseltmiştir (Kaypak, 2011). Bilgi ve iletişim 

teknolojilerinin gelişimi aynı zamanda üretim ve ekonomik büyüme üzerinde önemli 

bir güce sahiptir. Fiziksel bir altyapı veya mekâna ihtiyaç duymadan küresel rekabet 

alanlarında e-iş ile insanlar ekonomiye istedikleri gibi katılım sağlamaktadırlar (Bafra, 

2019).  

Bilgi toplumu ekonomisinde temel olarak elektronik ticarette mobil uygulamalar 

giderek daha fazla yer almaktadır. Çok kanallı pazarlamayı olanaklı kılması e-ticaretin 

gelişmesini sağlamakta ve müşteri kitlesini arttırmaktadır. Bu büyüyen e-ticaret 

beraberinde lojistik sektörü ve perakendeci firmalar başta olmak üzere birçok yeni 

sektörü de geliştirmektedir. Bu nedenle bu sektörlerin teknolojik yatırım yapmaları da 

resmen zorunlu hale gelmiştir. Endüstri 4.0 ile birlikte üretim alanlarında insan 

müdahalesinin asgariye indirgenmesi beraberinde lojistik sistemlerin önemini 

arttırmaktadır. Bu sistemler daha az hata ile daha hızlı işleyeceği bir sürecin içerisine 

girmektedir. Ayrıca nesnelerin interneti ile sistemler herhangi bir aracı bulunmaksızın 

birbirleri ile iletişim kurabilmektedirler. Bu gelişmeler e-ticaretin lojistik sürecinin de 

hızlanmasını etkilemektedir. En önemli değişim ise depolama, dağıtım ve tedarik 

zincirleri halkalarında olmaktadır. Bu süreçler içerisinde akıllı sistemler ve robotik 

teknolojiler daha fazla kullanılmaktadır. Müşteri memnuniyetini arttırabilmek 

amacıyla blockchain (kripto para blok zinciri) gibi güvenli veri transfer yöntemleri de 

gelişmiştir (Bafra, 2019). 

Günümüzdeki firmalar talep tahminleri, depo ve stok yönetimi gibi tedarik 

zincirinin pek çok halkasında akıllı sistemler kullanmaya ve geliştirmeye başlamıştır. 

Bu sürece akıllı tedarik zinciri uygulamaları denmektedir. Firmalar bu sistem 

sayesinde hem mevcut hem de değişebilecek taleplere daha hızlı bir şekilde yanıt 

verebilmektedir. Hatta bu uygulamalar ile firmalar internette yapılan ürün 

aramalarından planlanan alışverişi tahmin ederek tedarik zinciri sürecini 

başlatmaktadır. Bu sistem sayesinde müşteri siparişi verdikten çok kısa bir süre 

içerisinde kendisine ulaşmaktadır (Bafra, 2019). 

Tüm bu süreçler ticaret alanlarında gelişen bilgi toplumu ile birlikte depolama 

alanlarının öneminin nasıl arttığını ve tedarik zincirinin ticaret için çok önemli bir 

unsur haline geldiği göstermektedir.   
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2.2.3 Ulaşım ve iletişim alanları 

Toplumsal gelişmelerde ulaşım ve iletişim sistemleri önemli hale gelmiştir. 

İnsanoğlunun sürekli hareket halinde bulunması ulaşımın geçmişten günümüze 

insanlıkla birlikte gelişmesini sağlamıştır. Avcı ve toplayıcılık yapıldığı dönemlerde 

fiziksel güç kullanılarak yapılan hareket etme eylemi günümüzde teknolojinin 

gelişmesi ile birlikte farklı bir noktaya taşınmıştır. Ulaşımın gelişmesinde dönüm 

noktaları olarak hayvanların evcilleştirilmesi, tekerleğin icat edilmesi gibi gelişmeler 

uzun mesafelerde ulaşımı mümkün kılmıştır. Sanayi toplumuna geçiş ile birlikte tarım 

devrinin dağıtım sisteminin yanı sıra daha etkin işleyen bir dağıtım sistemine ihtiyacını 

da beraberinde getirmiştir. Tarım devrinde insan, hayvan ve rüzgâr gücüne bağımlı bir 

yapı gösterirken, sanayi devrimi sonrası, buhar, çelik, elektrik ve makinelerin 

geliştirilmesi ile birlikte sistem bu yönde ilerlemiştir. İçten yanmalı motorlar başta 

karayolu olmak üzere diğer ulaşım sistemlerinde de uygulanmış ve karayolu ağları 

sayesinde otomobil, otobüs ve kamyonların kullanımının yayılmıştır. Sanayi devrimi 

sonrası gelişen araç ve sistemler daha fazla yükün çok uzak mesafelere taşınmasını 

kolaylaştırmıştır. Bu gelişmeler beraberinde demiryolları, şoseler ve kanallar ile iç 

bölgelerde de etkinliğinin arttırılmasına yönelik çalışmalar yapılmasını sağlamıştır 

(Bakırcı, bt; Toffler, 1981). 

Denizyolu gelişimi açısından incelendiğinde M.Ö. 4000 yıllarında Mısırlılar Nil 

nehrinde kullanılmak üzere basit tekneler geliştirdiği görülmektedir. Taşımacılık 

amacıyla su kanallarını ilk defa Çinliler kullanırken, uzun mesafe gemi taşımacılığı 

batı Avrupa ülkelerinde yelken kullanımının geliştirilmesi ile başlamıştır. 19. Yüzyılda 

ise gemiler demirden yapılarak pervane kullanılmaya başlanmıştır. Böylece gemiler 

hem daha dayanıklı ve hem de daha hızlı hareket eder hale gelmiştir. İçten yanmalı 

motor teknolojileri ulaşımda büyük bir etki yaratmıştır ve deniz ulaşımındaki 

teknolojik gelişmeler deniz araçlarının boyutunu ve taşıyacakları ürünler anlamında 

uzmanlaşmanın gelişmesini sağlamıştır (Bakırcı, bt). 

Havayolu ulaşımının gelişimine bakıldığında 1783’te Joseph ve Etienne 

Montgolfier ilk sıcak hava balonunu kullanmıştır. Wright kardeşlerin 1903 yılında ilk 

motorlu uçağı kullanmaları ile havacılık sektörünün gelişimi de başlamıştır. Hava 

ulaşımındaki asıl teknolojideki gelişmeler 2. Dünya Savaşı'ndan hemen önce hız 

kazanmıştır. 1947'de sesten hızlı ilk uçak kullanılmaya başlanmıştır. İçten yanmalı 



18 

 

motorların bulunmasıyla tüm ulaşım türlerinde olduğu gibi 1970'lerin başında önemli 

gelişmeler yaşanmıştır. 1969'da Boeing 747'nin New York-Londra arasındaki ilk ticari 

uçuşu gerçekleştirmiştir. Bu gelişme uluslararası ulaşımda önemli bir dönüm noktası 

olmuştur. 1980'lerin başında havayoluyla yük taşımacılığı da hızla gelişmiştir (Bakırcı, 

bt).  

Bilgi devri ile birlikte ulaşım ve iletişim alanında gelişmeler yaşanmaya devam 

etmiştir. İletişim sistemleri günümüzde yeni bir ulaşım sistemi haline gelmiştir. 

İletişim araçlarının tarihte ilk araçlarına baktığımızda telgraf karşımıza çıkmaktadır. 

Daha sonra telefonun icadı ile birlikte birbirine uzak kişiler arası bilgi alışverişi 

yapılmaya başlanmıştır. Bunlarla birlikte sanayi döneminde aynı mesajı aynı anda 

topluma yayılmasını sağlamak amacıyla kitle haberleşme araçları da önemli hale 

gelmiş, radyo ve televizyon bu görevi üstlenmiştir. Daha sonrasında veriyi saklamak 

amacıyla geliştirilen bilgisayarlarla ağ sistemlerinin gelişmesiyle birlikte verinin 

iletilmesi de sağlanmış, bu şekilde toplumsal ve mekânsal anlamda da büyük bir 

devrim yaratılmıştır. (Bakırcı, bt; Toffler, 1981). 

İnternetin insan hayatına girmesi ve internet iletişimin artmasıyla bireyler, 

toplumlar ve ülkeler arası etkileşimde de gelişmeler meydana getirmiştir. Bilgi 

devrinin küreselleşme ile çakışması ile birlikte internetin gelişmesi, küreselleşmeyi 

hızlandıran bir niteliği de barındırmaktadır. İletişim çağı ile küreselleşmenin mekânsal 

ve coğrafi sınırları muğlaklaştırmakta ve dünya küresel bir köy haline gelirken 

mekânda farklı sınırlar oluşturması etkin hale gelmiştir (Türkmen ve Tekkanat, 2018).  

Ulaşım ve iletişimdeki bu gelişmeler doğrudan kenti etkileyerek yeni modellerin 

geliştirilmesini gerekli kılmıştır. Bunlardan biri olan akıllı kent modeli ile önemli 

altyapıların, yolların, köprülerin, tünellerin, tren yollarının, metroların, iletişim, su, 

enerji ve önemli binaların durumu incelenerek bunların bütünsel olarak ele alınması 

ile kent kaynaklarının en verimli şekilde kullanılması amaçlanmaktadır. Hangzhou, 

Barcelona ve Singapur gibi akıllı kentlerde, trafiği yönlendirmek, aydınlatmayı kontrol 

etmek ve atıkların etkin bir şekilde atılmasını sağlamak amacıyla yapay zekâ 

kullanılmaktadır. Yapay zekâ ve büyük veri analiz yeteneklerini kullanarak ulaşım 

sistemlerinin düzenleyerek sürecin sorunsuz bir şekilde işlemesini sağlamaktadır (Gül 

ve Atak, 2017). Dolayısıyla, teknolojik gelişmeler bağlamında kentsel ulaşım ve 

iletişim sistemlerinin de değişiklik gösterdiği görülmektedir. 



19 

 

2.2.4 Konut alanları 

Tarih boyunca değişen süreçler toplumun barınma alanlarında da değişimlere 

neden olmuştur. İlk şehirlerin merkez alanlarında ruhani yönetici grubun ikamet 

edeceği alanlar ve tapınaklar gibi önemli binalar bulunmaktadır. Daha sonraları kent 

merkezi, zanaatçı ve tüccarların ikamet alanı olmuştur. Kent içindeki nüfus kenti 

çevreleyen kırsal ve göçebe nüfustan az olduğundan şehirler çoğunlukla duvarla 

çevrilidir (Thorns, 2004). Orta çağ’da da surlarla çevrili kentler bir taraftan savunma 

gereksinimlerini karşılarken diğer taraftan güzel görünme isteğinden ötürü içine 

kapanık kentler oluşturmuşlardır. Orta çağ kentlerine tümüyle siyasal ve kültürel veya 

ekonomik etmenler hakim olmuştur (Keleş,2015). 

Sanayi devrimi öncesinde konut alanları ile üretim alanları birlikte yer alırken, 

evlerin altında üretim yapan atölyeler (zanaatlar dışında) terk edilerek üretim eylemi 

fabrikalarda gerçekleşmeye başlamıştır. Böylece dağınık olan üretim mekanizmaları 

buharlı makinaların kullanılması ile birlikte fabrikalarda toplanmıştır. Üretim ve 

yerleşim faktörlerinin birlikte olduğu kent formu değişerek yerini fabrikalar etrafında 

yerleşimlerin oluştuğu kentleşmeye bırakmıştır (Göksal (2003)’dan aktaran Aksoy, 

2016). 

Tarım toplumunda teknolojik olarak mekânı oluşturan yüzeyler taşıyıcılık görevi 

ile birlikte mekânı sınırlama işlevini de gerçekleştirmektedir. Daha sonra 

endüstrileşmeyle insanlar yaşam alanlarını çalıştıkları fabrikaların yakın olacak 

şekilde kentlere yönelmiştir. Kentlere doğru yaşanan hızlı göç sonrasında gelişen 

teknolojiyle beraber mekânlarda da hızlı üretim gerçekleştirilmiştir.  Fabrikaların 

yakınlarında yalın, hızlı ve standart konutlar yapılmaya başlanmıştır. Yapılarda daha 

önce yapılan süsleme ve bezeme için artık vakit kalmamıştır. Teknolojinin gelişmesi 

ve değişmesi ile birlikte seri üretimin ortaya çıkması, yeni ürün ve süreçlerin oluşması 

konut yapısını da etkilemiştir (Utkutuğ, 2002). 

Konut üretim süreçlerinin yanı sıra günümüzde teknolojinin gelişmesi ve 

bilgisayar teknolojisinin bina içindeki teknik donanım sistemlerinde yerini alarak bilgi 

toplumu etkisini konut alanlarında da göstermiştir. Gelişen teknolojiler ile birlikte yapı 

kabuğu artık yalnızca mekânı sınırlayıcı ya da yapıyı taşımaktan ziyade canlı bir 

organizma gibi nefes almasını sağlamıştır (Utkutuğ, 2002). Özellikle Covid-19 
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pandemisi dönemiyle birlikte konut alanlarının gelişmiş iletişim ağları ile toplumsal 

anlamda sadece yaşam formu olmaktan çok daha fazlasını kapsamaya başlamıştır. 

Değişen toplum yapısı ile birlikte kentlerde teknolojik aletlerin boyutları 

küçüldükçe işlevsel olarak bulundukları mekânı da küçültmekte ve biçimlenmesini de 

değiştirmektedir. Sanayi devrimi ile çalışma ve konut alanları birbirinden ayrılırken 

gelişen iletişim teknolojileri ile birlikte tekrar yakınlaşmıştır. Ayrıca üretim amaçlı 

bilgisayar ortamında yapılan projeler sanal ortamlar aracılığıyla mekânsal olarak uzak 

bir alandaki makineleri yönlendirerek üretime geçirebilmektedir. Bu durum çalışma 

ve üretme ortamının insanların yanında taşınabilecek bir boyuta getirildiğini 

göstermektedir. Bu da konut alanlarının sadece bir yaşam alanı olmaktan çıkararak 

farklı fonksiyonların da sanal mekânlar aracılığı ile temel yaşam birim alanlarında 

yapılabilmesini olanaklı kılmıştır (Özturan, 2010). 

2.2.5 Kamusal alanlar 

Kamusal mekânlar yüzyıllardır kentlerin vazgeçilmez unsurları olarak kent 

yaşamında önemli bir yere sahiptir. Tarihin her anında ve her kentinde farklı düzeyde 

bir araya gelişlerle çoklu dengeler oluşturmuşlardır. Dolayısıyla sürekli değişen ve 

dönüşen kentlerin kamusal mekânlarındaki dönüşümü de kaçınılmazdır (Akkar, 2016).  

Kamusal alan niteliğini gösteren ilk yapılar antik dönem kentlerinde görülen Agora, 

Stoa, Tiyatro, Stadyum ve Gymnasion gibi yapılardan oluşmaktadır.  Orta çağ’a 

gelindiğinde kamusal alanların büyük ölçüde ortadan kalktığı görülmektedir. Yağmacı 

kavimlerin saldırıları ve iç kargaşalar nedeniyle büyük ve güçlü kentler 

yağmalanmıştır. Orta çağ’da, antik çağdaki agora, forum, tiyatro, tapınak gibi ticari, 

siyasi, dini, idari vb. kamusal mekânlar yok olmuş, yerini sadece birbiriyle bağlantılı 

olan kilise ve pazar meydanı almıştır (Gül, Negiz, Efe ve Özcan, bt.). 17. yüzyılda ise 

kamusal alan ve özel alan kavramlarının kullanımı artmaya başlamıştır. “Kamusal” 

kavramına, “herkesin denetimine açık olan”, “özel” kavramına ise kişinin kendisi ve 

yakın çevresi ile olan ilişkisini sınırlayan bir yaşam alanı olarak ifade edilmiştir. 

Günümüzdeki içeriğiyle ise kamusal ve özel alan kavramlarının doğuşu 18. yüzyıldaki 

batı düşüncesine dayanmaktadır (Onat, 2010). 18. yüzyılda ise Habermas (2003) 

Avrupa’da kamunun kendini kamuoyunun taşıyıcısı şeklinde örgütleyen, düşünce ve 

kanaatlerin serbestçe dolaşmaya başladığı, özel ekonomik çıkarlardan ve devletten 
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bağımsız “burjuva kamusal alanı” olarak adlandırılan bir alanın ortaya çıktığını ele 

almıştır. Habermas bu durumun 19. yüzyıl ortalarına kadar devam ettiğini ancak sonra 

burjuva kamusal alanının niteliklerinin değişmeye başlamasıyla 20. yüzyılda sosyal 

refah devleti kitle demokrasisindeki kamusal alana dönüştüğünü ileri sürmektedir 

(Varol, 2010). Ayrıca 1990’lardan itibaren açık alanlarda zaman geçirme ve dinlenme 

ihtiyacı arttığından ötürü parklar, oyun alanları, plajlar gibi açık alanların yanı sıra 

süpermarket yerine daha doğal ortamlarda alışveriş yapmayı, sokak performanslarını 

görmeyi isteyenlerin kamusal mekân etkinliklerine olan talebi de arttırmıştır. Özellikle 

genç, orta sınıf gelir grubunda bulunan spor yapma alışkanlığı olan ve doğayla bağ 

kurarak kendini doğaya yakın hissetmek isteyen bireylerin spor yapabilecekleri doğal 

ortamları sağlayacak kamusal mekân talepleri, birçok Avrupa ve Kuzey Amerika 

kentinde eski parkların, spor sahalarının yenilenmesine yol açmıştır (Carr, Stephen, 

Francis, Rivlin ve Stone, 1992). Kamusal alanlarda süreç içerisinde kavramsal olarak 

farklılaşmakta ve yeni işlevsel amaçlar yüklenmektedir. 

Günümüzde bilgi ve iletişim teknolojilerinin gelişmesi bireylere yeni imkânlar 

sunmuştur. Ekonomik, eğitsel, kültürel, güncel ve siyasal olmak üzere birçok konuda 

sanal ortamlarda bireylerin bir araya gelerek mekânsız ve kimliksiz olarak fikirlerini 

öne sürebilmekte ve grup oluşturabilmektedirler. Böylelikle herhangi bir sınır olmadan 

tüm dünya ile internet aracılığı ile iletişim kurulabilmektedir. Kurulan bu iletişim 

aracılığıyla birçok konunun farklı kişiler tarafından aynı anda tartışılmasına olanak 

tanınmaktadır. Örnek olarak kamusal topluluk, kültürü de bir meta haline getirerek 

tartışmaya açmaktadır. Böylece aynı sanal tartışma grubunun içerisinde olan kişiler 

kültürel alanı sorgulayarak kültürel eleştirilerde bulunmaktadırlar. Bu örnek ile 17. ve 

18. yüzyıldaki burjuva kamusal alanında olduğu gibi bilgi toplumunun sanal kamusal 

alanı da internet teknolojisini kullanan tüm kullanıcıları kapsar hale gelerek bir 

dönüşüm geçirmektedir (Varol, 2010). 

Kamusal yaşamın biçimsel bir yükümlülüğe dönüştüğünü aralarında aile bağı ya 

da yakın bağlar olmayan insanlar arasındaki birliktelik ve karşılıklı taahhüt bağları 

olarak ele aldığı belirten Sennet (2010) “kamusal insanın çöküşü” adlı eserinde 

kamusal mekânlarda yaşanan dönüşüm ile kamusal insanın çöküşü arasındaki bağı 

kurmaya çalışmıştır. Bununla birlikte Habermas (2003) elektronik kitle iletişim 

araçlarının artması, reklamın önem kazanması, eğlence ve bilgilenmenin birbirinin 
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içine girmesi, her alanda artış gösteren merkezileşme ve liberal dernekçilik ve yerel 

kamusallıkların çöküntüye uğradığını ele almıştır. Kamusal alan geçirdiği dönüşüm 

bağlamda yeniden düşünülmesi gereken yapıdadır. Bununla birlikte sanal ortamda 

taşınan bilgi ve enformasyon paylaşımı ve bunlar üzerine tartışma alanı günden güne 

artmaktadır (Varol, 2010). İnternetin yarattığı sanal ortamda yüz yüze bir ilişki 

kurmadan farklı gerçekliklerde modern agoralar, kahvehaneler hatta postmodern 

kamusal alanların varlığından söz edebilmektedir. Kamusal mekânlarda fiziksel ve 

kültürel olarak yaşanan dönüşümlerle eş zamanlı olarak kamusal alanda yaşayan 

insanın tavır, davranış ve beklentilerinde ve hatta yaşayışlarında da değişimler olduğu 

görülmektedir. Ancak bu durum kamusal alanın yok olmasından değil, biçim 

değiştirmesinden kaynaklanmaktadır (Gül, Negiz, Efe ve Özcan, b.t.).  

2.3 Dünyada Bilgi Toplumu2 

2.3.1 Tarım Devriminden Dijital Çağa Sosyal, Ekonomik ve Kentsel Değişimler 

Geçmişten bugüne yaşanan teknolojik gelişimlerin neden olduğu dönüşümleri 

ekonomik, sosyal ve kentsel mekân başlıklarında ve tarım, sanayi ve dijital çağ zaman 

sürecinde incelemek, kentsel planlamanın bu sürecin hangi kısmında etkin ya da 

edilgen olabileceğini tespit etmek açısından önemlidir (Kaypak, 2011). 

2.3.1.1 Ekonomik Gelişmeler ve Tarım, Sanayi, Bilgi Devrimleri 

Kentin oluşumuna etki eden en önemli unsurlardan biri ekonomik unsurlardır. 

Dönemin şartları doğrultusunda ekonomi ve kentin etkileşimi devam etmiştir. 

Kentlerin tanımlanması ve kavramlaştırılmasında bulundukları dönem önemlidir. 

Tarih boyunca kentler belirli süreçlerde evrimini devam ettirmiştir. 12.000 yıl 

öncesinde neolitik devir toprağın işlenmesiyle birlikte tarım devrine evrilmiştir. 

Toffler’e göre tarım devrimi MÖ. 8000 yılı civarında başlayarak 1650-1750 

yıllarına kadar yeryüzünde egemen olmuştur (Toffler,1981). Tarım Devrimiyle 

beraber toprak sermayenin en önemli unsuru olmuştur. Tarım devrimi sonrasındaki 

                                                 
2 Bu bölüm 11 Eylül 2020 tarihinde yapılan Kentsel ve Bölgesel Araştırmalar Ağı 7. Sempozyumu’nda 

“Teknoloji ve Dijitalleşme Çağında Türkiye’de Kentleri Planlamak: Kalkınma Planları Üzerinden Bir 

İnceleme” başlıklı bildiri olarak sunulmuştur. Sunulan bildiri Kongre Bildiri Kitabında yayınlanmıştır 

(sf.384). 
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uzun dönem boyunca üretim, insan ve hayvanın kas gücüyle ve bu gücün daha verimli 

kullanılabilmesi amacıyla geliştirilen aletlerle yapılmaya başlanmıştır. Böylece toprak 

ve kas gücü bu devirde başlıca üretim aracı haline gelmiştir (Günay, 2002). Yoğun 

olarak kullanılmakta olan insan ve hayvan gücü ile birlikte güneş, rüzgâr ve su 

kullanılmaktaydı. Isınmak veya yemek yapmak için ağaçlardan faydalanılmakta, kimi 

yerlerde denizlerdeki gel-git ile kimi yerlerde akarsulardaki işleyen çarklar ve kimi 

yerlerde ise yel değirmenleri ile enerji elde edilmiştir. Bir başka ifadeyle tarım 

toplumları yenilenebilir enerji kaynaklarından faydalanmıştır (Toffler, 1981). Kentler 

bu dönemde pazar merkezlidir bununla birlikte sermaye ise dini kurumların elinde 

bulunmaktadır. Ayrıca kentte benzer üretim yapan birimlerin aynı sokakta yer seçmesi 

sonucunda ihtisaslaşmış alanlar oluşarak mekânda ekonomik örgütlenme biçimi 

kendini göstermektedir (Aslanoğlu, 2000).  

Tarım devrimi sonrasında asıl olarak kentte büyük dönüşümü meydana getiren 

kentlerde endüstriyel bir dünyaya geçiş meydana gelmiştir. Sanayi devriminin 

gerçekleşmesi ile birlikte tarım toplumunda hızlı bir dönüşüm oluşmuştur. 18. 

Yüzyılın ortalarında İngiltere’de ortaya çıkıp kısa zamanda Avrupa’ya yayılan ve 

teknolojinin hâkim olduğu makineleşmeye geçişin başlangıcı olan üretim 

teknolojisindeki köklü dönüşüm hareketine sanayi devrimi denmektedir (Thorns,2004; 

Tutar, 2013). Sanayi devrine geçişi buharlı motorun bulunması yönündeki teknolojik 

gelişme sağlamıştır. Kent artık sanayi üretimine dayalı bir ekonominin merkezi haline 

gelmiştir. Bu dönemde ekonomik büyümenin temeli, gelişmiş ve hatta diğer 

kentlerden daha ileride bir teknolojiye sahip olmakla birlikte sanayi mallarının üretimi 

ve tüketimi üzerinden ilerleyen bir sürece dayanmaktadır (Tutar, 2013). Bu dönemde 

sanayi toplumları enerji ihtiyaçlarını kömür, gaz ve petrol gibi yenilenemeyen fosil 

kaynaklardan karşılamaya başlamıştır. Böylece tarım toplumundaki yenilenebilen 

enerjiden, yenilenemeyen enerjiye geçiş olmuştur (Toffler,1981). 19.yüzyılda ulaşım 

kanalları üzerinde yer seçen sanayi devri yerini iletişim ağları üzerinde konumlanan 

dijital endüstrilere bırakmıştır (Tankut, Çalışkan, Levent ve Zorlu, 2002). 

Bilgi toplumunda sanayi toplumundaki makine ve sermayenin yerini bilişim 

teknolojileri, bilgi ve veri blokları almıştır. Sanayi toplumunun sermayesi neyse bilgi 

toplumunda da bilgi aynı şeydir ancak sanayi toplumunda güç ve iktidar sermayenin 

biriktirilmesiyle, bilgi toplumunda iktidar bilginin paylaşılmasıyla kazanılmaktadır 
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(Yeşilorman ve Koç, 2014). Daniel Bell, sanayi toplumlarının temel yapısının 

değişerek toplumun kültürel ve yapısal temelinin değiştiğini belirtmektedir. Ekonomik 

olarak bu değişiklikler, mal ve eşya üreten bir sistemden hizmet üreten bir sisteme 

geçmiştir. Az bilgi gerektiren bir yapıdan çok bilgi gerektiren bir yapıya ve mesleki 

açıdan el işçiliğinin değer kaybetmesine karşın profesyoneller ile teknik işçilere 

yönelik değişimler olmuştur. Örgütler ve kurumlar açısından mülkiyet yerine teorik 

bilginin siyaset ve yenilik kaynağı oluşturmada merkezi bir yer tutmasıdır. Yeni ilgi 

alanı olarak ise, teknolojik gelişmeleri öngörme teknikleriyle yeni teknolojilerin 

uygulama sonuçlarının değerlendirilme faaliyetlerinin gelişmesine yönelmiştir. Ayrıca 

teknoloji temeline dayalı ve entelektüellerin etkin olduğu yeni karar verme 

biçimlerinin geliştiği de görülmektedir (Şan ve Hira, 2003). 

Üç dönemin karşılaştırıldığı özet tabloya bakıldığında (Tablo 2.1), tarım 

devriminden bilgi devrine, hammadde topraktan sermayeye, sermayeden ise bilgiye; 

üretim araçları ise tarımsal üretim aletleri, insan gücü, makinalardan, bilgi ve iletişim 

teknolojilerine dönüşmektedir. Hammadde ve üretim biçiminin ekonomik yansımaları, 

kentte pazarın, tüketim ve artı ürün için üretim olgusundan, homojen ve hizmetin 

üretilip tüketildiği bir olguya geçmesine neden olmaktadır. Üretim biçiminde 

hammadde, tüketim maddesi odağında bir üretimden hizmet üretimine geçmiştir. 

Ekonomik süreçlerin tümü, teknolojik ilerleme ile paraleldir. İnternetin gelişimi, 

internetin bilgisayar sistemlerinden kişisel telefonlara kadar indirgenebiliyor olması 

hem üreticinin doğrudan tüketiciye ulaşabilmesini hem üretim mallarının tüketici 

bazında tekilleşebilmesi ve çeşitlenebilmesini sağlamış, hem de üretilen malın 

ulaştırılmasını hızlandırmıştır. Dolayısıyla pazar, yalnızca kentsel mekânda değil 

dijital mekanda da yer almaya başlamıştır. 

Tablo 2.1 Üç önemli devirde ekonomik göstergelerin karşılaştırılması 

Göstergeler Tarım Devri Sanayi Devri Bilgi Devri 

Hammadde Toprak Sermaye Bilgi 

Üretim Aracı Pulluk, tekerlek, vinç, 

lövye, kaldıraç, pres 

vb. 

Makinalar Bilgi ve İletişim 

Teknolojileri 

 



25 

 

 

Tablo 2.1 devamı 

Enerji İnsan ve hayvan gücü, 

güneş, rüzgâr, su 

enerjisi 

Kömür, gaz, petrol gibi 

yenilenemeyen enerji 

Yenilenebilen enerji 

kaynakları, nükleer 

enerji 

Pazar Tüketim amaçlı 

üretim 

Artı ürün için pazar 

alanları 

Homojen pazarlar 

Üretim Biçimi İnsanların çoğu 

ürettiğini tüketir 

Üreticiler ve 

Tüketiciler  

Üretilen hizmetlerde 

globalleşme 

 

2.3.1.2 Sosyal Gelişmeler ve Tarım, Sanayi, Bilgi Devrimleri 

Ortaya çıkan yeni teknolojik gelişmeler ekonomik unsurlarla birlikte yeni sosyal 

yapıları da oluşturmaktadır. Şehirler artık doğal yapılar olmaktan ziyade sosyal 

buluşlar haline gelmiştir. Tarım devrinde kentte sosyal örgütlenme idari ve dini merkez 

etrafında gelişen kent yapısı bulunmaktadır. Bu nedenle bu dönemde ortaya çıkan 

kentler doğal bir yapıdan ziyade birer organizasyon olarak büyük nüfusların toplandığı 

alanlar haline gelmiştir (Thorns, 2004; Aslanoğlu, 2000). Ayrıca tarım toplumlarının 

yoğunlaştığı yerlerde aile yapısı genel olarak birkaç kuşağı içinde barındırmaktadır. 

Büyük bir ev düzeni içerisinde ve tek bir ekonomik üretim birimi olarak birlikte 

çalışmaktadır. Ataerkil bir toplumsal düzen bulunmaktadır (Toffler, 1981). 

İnsanlığın varlığı ile birlikte bağlantı kurma bilgi aktarma gibi etkileşimlere ihtiyaç 

duyulmaktadır. Bu süreçte toplumlar mesajları iletecek bir takım zamanı ve mekânı 

aşacak sistemlere ihtiyaç duymuşlardır. Bu nedenle eski İranlılar yüksek kuleler 

dikerek gür sesli adamlar aracılığıyla kuleden kuleye haber iletmeye çalışmışlardır. 

Romalılarda ulaklar bulunmaktadır ve Avrupa’da “House of Taxis” denilen 

haberleşme sistemi kurmuşlardır. Ancak tarım toplumlarında haberleşme kanalları 

sermaye sahipleri ve iktidar sahiplerinin ellerinde bulunduğundan ötürü sıradan 

insanlar yararlanamamaktadır (Toffler,1981). 

Sanayi devrimi ile birlikte iş alanları, tarla ve/veya konuttan, fabrikalara taşınmaya 

başlamıştır. Böylece iş alanlarında artık kolektif bir çabanın, iş bölümünün ve 

eşgüdümünün bir arada halledilmesi gerekiyordu. Evin erkeği doğrudan ekonomik 
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faaliyette bulunmak için dışarı çıkarken kadın evde kalarak dolaylı ekonomik 

faaliyette bulunmakta ve üretimle meşgul olmaktadır, ancak piyasa için değil aile için 

üretmektedir. Bölünen ekonomi erkek ile kadın arasında da bölünmenin daha 

derinleşmesine neden olmuştur. Üretim tarladan fabrikaya kaydığından ötürü aile artık 

bir birim olarak beraber çalışmamaktadır. İşçileri eski bağlarından kopararak fabrikaya 

hazırlamak amacıyla ailenin temel işlevleri elinden alınmış yeni ve uzmanlaşmış olan 

okullara bırakılmıştır. Yaşlı ve hastalar için düşkünler evi ve yaşlılar evi ortaya 

çıkmıştır. Tarım toplumundaki geniş aile artık dağılıp küçülerek yerini çekirdek aileye 

bırakmıştır (Toffler,1981). 

Sanayi devrinden bilgi devrine geçiş ile toplum da bilgi toplumu olarak 

tanımlanmaktadır. Bilgi toplumu, iletişim ve bilişim teknolojisi aracılığıyla bilginin 

sosyoekonomik yaşamda da kullanıldığı ve insanların bilgiye ulaşımının kolaylaştığı 

yeni toplum biçimi olarak tarif edilmektedir (Müderrisoğlu, 2018). Toplum ve 

teknoloji etkileşimi ile birlikte bilgi toplumunun da gelişen yeni bir toplumsal süreç 

olduğu belirtilmiştir (Yeşilorman ve Koç, 2014). Sanayi toplumundaki çekirdek aile 

kavramı yerini insanların daha bireysel olduğu yaşam tarzına bırakmıştır ve çekirdek 

aile kavramı saygınlığını kaybetmiştir. Çekirdek ailenin egemenliğini devam 

ettirebilmesi amacıyla kitle üretim sistemine ihtiyaç duyduğundan ötürü günümüzde 

bilgisayar teknolojileri insanları çekirdek aile sisteminden uzaklaştırmaktadır. Bilgi 

toplumunda üretim ve haberleşme araçlarının yığınsallıktan uzaklaştığı gibi aile 

sistemleri de uzaklaşmaktadır (Toffler,1981). Toplumsal anlamda sanayi 

toplumlarında kitle iletişim araçları oldukça önemli bir unsur iken bilgi toplumunda 

değerini kaybetmektedir. Bilgi toplumunda büyük halk gruplarının aynı mesajı alması 

yerine küçük grupların birbiri arasında mesajlaşması söz konusudur. 

Bilgi devrinde temel yapıtaşlarından biri olarak kabul edilen internet sayesinde 

birçok insan sanal mağazalardan alışveriş yapmakta, yeni insanlarla tanışıp 

arkadaşlıklar kurmakta, ihtiyaç duyduğu bilgi ve kaynaklara kolaylıkla ulaşabilmekte 

veya dünyanın herhangi bir yerinde meydana gelen bir olayı anında görebilmektedir. 

Bu nedenle iletişim teknolojileri kişilerarası iletişimde büyük değişikliklere neden 

olmuştur. Bununla birlikte istenilen bilgiye ulaşma noktasında insan hayatında önemli 

farklılıklar meydana getirmiştir (Çalık ve Çınar, 2009). 
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Üç devirdeki sosyal yapıda meydana gelen değişikliklere bakıldığında (Tablo 2.2), 

tarım toplumunda birkaç kuşaktan oluşan geniş aile yapısı sanayi devrinde çekirdek 

aileye, bilgi çağında ise aile kavramı yerine bireysel yaşam tarzlarına evrilmiştir. 

Bireyselleşme, iletişim araçlarını kitle iletişiminden, küçük grupların paylaşımlarına 

yönlendirmiştir (Toffler, 1981). Bilgi toplumunda artık gelişen ağ sistemi sayesinde 

mesafenin bir önemi kalmamıştır. Öyle ki ‘küresel, dijital ağlarla değişik ülkelerden, 

kültürlerden, dillerden, değişik yaşlardan ve mesleklerden insanların iletişimini 

sağlayan, teknolojiyi birleştiren yeni bir insan ve teknoloji mekânı’ olarak siber 

mekânlar tartışılmaktadır (Tekeli, 2010). Bilgiye sahip ve sürekli öğrenen insanın, 

coğrafya ile sınırlandırılamayacak bir mekânı dijital bir ortamda deneyimleyeceği ve 

aslında böylesi bir mekâna ihtiyacının daha fazla olacağı düşünüldüğünde, kentsel 

mekânın, önceki dönemlere göre daha farklı ve hızlı bir dönüşüm geçireceği açıktır. 

Tablo 2.2 Üç önemli devirde sosyal göstergelerin karşılaştırılması 

Göstergeler Tarım Devri Sanayi Devri Bilgi Devri 

Aile yapısı Geniş aile Birkaç 

kuşak aynı çatı 

altında (Büyükanne, 

anne, torun …) 

Çekirdek aile (anne, baba 

ve çocuklar) 

Aile kavramı yerine 

bireysel insan yapısı 

Toplumsal yapı Ataerkil Ataerkil - 

İletişim Ulaklar, kuleler ve 

gür sesli insanlar 

Posta sistemi, telgraf, 

telefon, kitle haberleşme 

araçları 

Akıllı telefonlar, kişisel 

bilgisayar, internet 

 

2.3.1.3 Kentsel Gelişmeler ve Tarım, Sanayi, Bilgi Devrimleri 

Değişen çağlarda etkisini gösteren ekonomik ve sosyal yapıda yaşanan dönüşümler 

aynı zamanda kentsel yapıyı da dönüştürmüştür. Her üç dönemde de hem etkin hem 

de edilgen bir unsur olarak kent, ekonomi ve sosyal yapı çerçevesinde dönüşmüştür. 

Her devirde değişen politik yapılar kentte de etkisini göstermiştir. İlk şehirleri daha 

çok ruhani ve dünyevi rolleri dolduranlar yönetir iken aynı zamanda şehirlerin merkez 

alanlarında yönetici grubun ikamet edeceği alanlar ve önemli binalar bulunmaktaydı. 

Bu önemli yapılara örnek olarak tapınaklar daha sonraları zanaatçı ve tüccarların 

ikamet alanı olmuştur. Kent içindeki nüfus kenti çevreleyen kırsal ve göçebe nüfustan 
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az olduğundan şehirler çoğunlukla duvarla çevrilerek çevresi güçlendirilmiştir 

(Thorns, 2004). Tarım devriminde pulluk ve tekerlek gibi devrimsel nitelikte 

gelişmeler önemli etkenlerdir. Ayrıca Toffler’ın Üçüncü Dalga (1981) kitabında 

belirttiği vinçler, lövyeler, kaldıraçlar ve presler de önemli tarımsal gelişmelerdendir. 

Bunun yanı sıra tarım toplumunun önemli bir diğer paradigması küçük kent örnekleri 

ile birlikte yol, cadde ve sokak anlayışının ortaya çıkmasıdır. İlkel bile olsa 

yiyeceklerin başka yerlere taşınmasını sağlayan taşımacılık sistemleri ortaya çıkmıştır. 

Bu ulaşım ağı yağmacılık gibi güvenlik problemlerine de neden olmuştur. Ayrıca ilk 

defa resmi para uygulaması da yürürlüğe girmiştir (Özkul 1997’den aktaran Yüksel, 

2014). Orta çağda da surlarla çevrili kentler bir taraftan savunma gereksinimlerini 

karşılarken diğer taraftan güzel görünme isteğinden ötürü içine kapanık kentler 

oluşturmuşlardır (Keleş, 2015). Sanayi devrimine geçiş ile birlikte toplumsal yapıların 

kodlanmasında önemli bir etkisi olacak olan insanların yaşam biçimleri de 

farklılaşmaya başlamıştır. Bunun nedeni sanayi devrimi ile birlikte toplumların 

gelenekleri, davranış biçimleri ve kurallarının da değişmesinden kaynaklanmaktadır. 

Örneğin daha önce evlerin altında üretim yapan atölyeler (zanaatlar dışında) terk 

edilerek üretim eylemi fabrikalarda gerçekleşmeye başlamıştır. Böylece dağınık olan 

üretim mekânizmaları buharlı makinaların kullanılması ile fabrikalarda bütün olarak 

yer almaya başlamıştır. Üretim ve yerleşim faktörlerinin birlikte olduğu kent formu 

değişerek yerini fabrikalar etrafında yerleşimlerin oluştuğu kentleşmeye bırakmıştır. 

(Göksal 2003’ten aktaran Aksoy, 2016). Bu dönemde ihtiyaç duyulan yeni dağıtım 

sistemleri demiryolları, şoseler ve kanallar aracılığıyla iç bölgelerin de erişilebilir hale 

getirilmesiyle çözülmüştür. 19. Yüzyılla birlikte, nüfusun arttığı kentlerde yeni 

teknoloji ile ulaşım ve kent biçimini etkileyerek eskiyen biçim öğeleri yerini yenilerine 

bırakmıştır (Keleş, 2015). Ayrıca 19. yüzyılın ikinci yarısında sanayi kentleri 

betimlenirken fabrika bacalarından tüten dumanların oluşturduğu kent silueti ile 

birlikte yüksek yoğunluklu ve altyapısı gelişmemiş işçilerin yaşadığı sefalet 

mahallelerinin olduğu kent yapısı gözlenmiştir (Aydoğdu, 2013). Daha sonra ilk 

büyük satış mağazası olan “ticaret sarayları” ortaya çıkarak tarım toplumlarındaki tek 

tek alışverişin yerini kitle dağıtım ve pazarlama sistemlerine bırakmıştır. Bu gelişmeler 

ile birlikte önemli bir diğer etken posta sistemlerinin gelişmesidir. Bu dönemde telgraf 

ve telefonun icadı, iletişimin bu sistemlere dayanmasını sağlamıştır. Ayrıca sanayi 
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toplumlarında aynı mesajı aynı anda birçok insana yollama ihtiyacından dolayı kitle 

haberleşme araçları ortaya çıkmıştır (Toffler, 1981). 

Bilgi toplumuna geçiş ile birlikte kentler artık bilgiyi üreten ve dağıtan merkezler 

haline gelmeye başlamış, bilgi toplumunun getirdiği daha küresel bir bütünleşmenin 

etkisiyle yeniden yapılandırılmıştır. Günümüz kentleri hizmetler sektörünün 

yoğunlaştığı kültürel-rekreasyon alanları ve bilişim merkezleri haline gelmektedir. 

Dünyada uluslararası dolaşıma katılan örgütlenmeleri oluşturarak tek pazara doğru 

giden ekonomide mal ve hizmet dolaşımını sağlayan kentler oluşması küreselleşme 

akımında kentlerin rekabetini arttırmıştır (Kaypak, 2011). Bununla birlikte dünyada 

küresel kentler ortaya çıkmıştır ve sermayeyi kendisine çekmek amacıyla kentler 

çekici faktörlerini kullanmaktadır. Kentlerin çekici kılınmasında ekonomik 

göstergeler dışında, bilgiye erişim de önemli bir faktör olarak görülmekte ve iletişim 

unsurları önemli birer araç haline gelmektedir. Kentler artık küreselleştiğinden ötürü 

yalnızca coğrafyada fiziksel bir mekân değildir. Gelişen telekomünikasyon ağları ile 

birlikte kentin sınırları kalkmış ve artık dünya kenti oluşmuştur. Bu teknolojilerin 

gelişmesi sebebiyle artık sınırları belirli bir kentsel mekânda yaşamak önemli bir 

gereklilik değildir (Tankut, Çalışkan, Levent ve Zorlu, 2002). 

Teknolojik sistemlerdeki gelişmelerle Dijital Kent, Teknokent, Akıllı Kent gibi 

yeni kentsel kavramlar da ortaya çıkmıştır. Teknolojik yenilikleri (inovasyonları) 

kentsel mekâna aktarma çabasında olan bu kent modelleri “yerel topluluklar için ağ 

altyapısının sağlanması ve geliştirilmesi, kamusal iletişim ortamlarının sağlanması, 

fiziksel ve sanal mekânın entegrasyonu, kentsel yaşam için sosyal bilgi altyapısının 

sağlanması (iş, ulaşım, eğitim vb.), dijital kentlerin kurulmasında kamusal katılım için 

teknoloji tedariki” gibi ilkeler üzerinden tartışılmaktadır (Sınmaz, 2013). Bu durum 

sonucunda kent ve kentleşme modelleri farklı ilkeler barındıran politikalar ile birlikte 

yeniden bir dönüşüm geçirme potansiyelini barındırmaktadır.  

Kentsel mekânda yer alan konut, banka, hastane, okul ve müze gibi mekânsal 

organizasyonlar yerini artık sanal uzantılara bırakmaktadır. Bu fiziki mekânsal 

örgütlenmelerin sanal mekânda karşılık bulması ve bu mekânları kullananların 

sayısının her geçen gün artmasından dolayı arazi kullanım ve kentsel planlama 

ilkelerinde de değişikliklere neden olmaktadır. Bilgi ve iletişim teknolojileri ile birlikte 
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başlayan ivme kentsel mekânı geçmiş dönemlerde hiçbir örneğine rastlanmayacak bir 

şekilde yeniden yapılanmaya başlamıştır. Kent mekânının bilgi ve iletişim 

teknolojileri ile yeniden yapılandırılmaya başlanmasıyla ekonomik, siyasal, yönetsel, 

sosyo–kültürel düzlemlerin de beraberinde dönüşerek kent yaşantısının da yeniden 

şekillenmesine neden olmaktadır (Tankut, Çalışkan, Levent ve Zorlu, 2002). Kentler 

artık bilgiye dayalı sanayi altyapısı, yaşam kalitesi ve kentsel kolaylıkların olması 

gereken mekânlardır. Kentsel ve kültürel çeşitliliğin olması ve yaratıcılığın 

desteklenmesi için, ulaşılabilirlik, sosyal adalet ve dâhil edilme, kentin ölçeği gibi 

kriterleri bulunmaktadır. Bunlarla birlikte yaratıcılık ve kültürel altyapı, teknoloji ve 

iletişim, insan kaynakları, kentsel gelişim kümeleri ve mekânsal ilişkiler, bilgi işçileri 

gibi kriterler de bulunmaktadır (Yigitcanlar, O’Connor, Westerman, 2008). Sanayi 

toplumunun mekânik teknolojisi ve fiziksel emeği ikame etmekte iken bilgi 

toplumunun bilişim teknolojileri zihinsel emeği ikame etmektedir (Kaypak, 2011). 

Yani sanayi kentleri yerini artık bilgiye dayalı toplumsal yapı ile birlikte kentsel 

dönüşümlere bırakmaktadır. Sanayi kentlerinin yarattığı kentsel problemler, kentsel 

planlama ilkelerinin yeniden ele alınması gerektirecektir. 

Bilgi teknolojileriyle şekillenen kentleri tanımlamak amacıyla “sanal kent”, 

“teletopya”, “görünmez kent” gibi daha nice farklı kavramlar kullanılmaktadır. Kentin 

bu gibi soyut kavramlarla ifade edilmesinin nedeni, bilgi ve iletişim teknolojilerinin 

mekânı yeniden yapılandırarak önceki devirlerden farklı bir kentsel mekân 

algılamasını ortaya çıkarmasıdır (Graham ve Marvin, 1996’dan aktaran Kaypak, 

2011).  Bilgi ve iletişim teknolojilerinin gelişimi kentsel işlevlerin birçoğunu sanal 

ortama geçirmekte, bu ise kent kültürünü değiştirmektedir. Bilgi ve iletişim 

teknolojileri aynı zamanda üretim ve ekonomik büyüme üzerinde de güçlü bir etkiye 

sahip olmasından kaynaklı olarak bilgi ekonomisi için önem arz etmektedir. Bir 

mekâna veya fiziksel altyapıya ihtiyaç duymadan e-iş ile küresel rekabette insanlar 

istediği gibi ekonomiye katılım sağlayabilmektedirler. Tüm bu gelişmelerin yanı sıra 

bilgi toplumu olarak ifade edilen günümüz koşullarında birçok işlev sanal olsa da 

insanlar halen fiziki mekânlarda yaşamaktadırlar. Bilgi devri mekânı sanallaştırması 

yanı sıra insanlar halen fiziki mekanda yaşaması, bu dengenin kurulması gerektiği 

üzerine teorik ve pratik bilginin geliştirilmesinin bir gereklilik olduğunu 

göstermektedir. Bilgi ve iletişim teknolojileri özellikle mekâna vurgu yapmaktadırlar. 
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Bilişim teknolojileri yoluyla oluşturulan sanal mekânlar bir yandan insan yaşamının 

yer aldığı fiziki mekânlara alternatif olurken diğer yandan da onun yapısında 

dönüşümleri tetiklemektedir (Castells, 2005’ten, Kaypak, 2011). 

Yeni ekonomik sistemde mekânlar en fazla kazanan yaratıcı işçilerin isteklerine 

göre düzenlenerek ödeme gücü yüksek olan kişiler için korumalı siteler (gated 

communities) kurulmaktadır.  Kişisel hizmet veren işçiler çevre olarak “simgesel 

analistler”in yaşadığı yerlerde yoğunlaşmaktadır (örneğin, ABD’deki Silikon Vadisi). 

Genel olarak bu yaratıcı işçilerin çalıştıkları yerlere yakın yerleşim birimleri kurularak 

bu alanlara alt yapı ve hizmetler götürülmektedir (Reich, 1992). 

 Mekânsal göstergeler tarım, sanayi ve bilgi devri açısından incelendiğinde (Tablo 

2.3) ticaret, eğitim, ulaşım ve üretim yeri ile ilgili dönüşümler yaşandığı 

görülmektedir. Ticarette teke-tek yapılan alışveriş sistemi, bilgi devrinde homojen ve 

sanal ticaret sistemlerine evirilmiştir. Eğitim tarım devrinde aile içinde verilirken 

sanayi devrinde vasıflı işçi ihtiyacını karşılamaya yönelik olarak kitle eğitimi vardır. 

Bilgi devrinde ise eğitim için fiziksel mekâna olan ihtiyaç azalmaktadır. Ulaşım ve 

iletişim sistemleri, zaman ve mekân algısını değiştirmiştir. Yaya, binek hayvan ve 

yelkenli gemiler, gelişen teknoloji ile ortaya çıkan yeni ulaşım araçlarından araba, 

gemi, trene ve daha sonrasında bilgi devri ile birlikte uçağa ve hatta yerden kumandalı 

hava araçlarına (drone) yerini bırakmıştır. Tarım devrinde üretim yeri olarak kullanılan 

tarla ve evlerin altındaki atölyeler, sanayi devri ile yerini fabrikalara bırakmıştır. 

Günümüzde ise gelişen internet yapısı ile bilgi devrinde bilgi bankalarına ve bilgi 

ağlarına dönüşüm yaşanmıştır. Dolayısıyla her dönemde teknolojinin gelişmesiyle 

birlikte fiziksel mekânda bir dönüşüm gözlenmektedir. 

Tablo 2.3 Üç önemli devirde kentsel göstergelerin karşılaştırılması 

Göstergeler Tarım Devri Sanayi Devri Bilgi Devri 

Ticaret Teke-tek alış veriş Kitle dağıtım ve 

pazarlama sistemleri 

(ticaret sarayları) 

Homojen ticaret 

sistemleri, Alışveriş 

merkezleri, Sanal 

ticaret, 
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Tablo 2.3 devamı 

Çalışma Aile fertleri ile birlikte 

tarım amaçlı işgücü 

Erkek dışarda üretici 

konumunda, Kadın ev 

hayatına itildiği bir 

işbölümü  

Bireysel olarak (erkek 

ve kadın farkı 

olmadan) üretime 

katılma 

Eğitim Eğitim aile içinde 

verilirdi 

Sanayide çalışacak 

vasıflı eleman 

ihtiyacından dolayı 

kitle eğitim vardır 

Eğitim için mekân şart 

değil (sanal eğitim) 

Din Dini inançların ve 

geleneklerin 

belirlediği kurallar  

Daha rasyonel 

davranışlar 

Bilime güven 

duyulmakta 

Ulaşım Yaya, binek hayvan, 

yelkenli gemi 

Araba, gemi, tren Uçak, Uzay gemisi 

Üretim Yeri Tarla, Evlerin altındaki 

atölyeler 

Fabrikalar Bilgi bankaları ve bilgi 

ağları 

 

2.3.1.4 Ekonomik, Sosyal ve Kentsel Gelişmelerin Değerlendirilmesi 

Ele alınan tarım devri, sanayi devri ve bilgi devrinde yaşanan teknolojilerdeki 

gelişmelere paralel olarak sosyal, ekonomik ve fiziksel alanlarda da dönüşümler 

gerçekleşmiştir. Toplumu değiştiren teknolojik gelişmeler arazi kullanımlarda 

değişime neden olmakla birlikte kentsel alanları da etkileyerek kentsel kullanımların 

değişmesine neden olmaktadır. 

21. yüzyılın başlarından itibaren bilgi ve iletişim teknolojilerindeki gelişmeler ile 

birlikte birçok arazi kullanım türünün fiziksel mekâna bağımlılığı azalmaya ve yeni 

arazi kullanım türleri oluşmaya başlamıştır. Özellikle gelişen iletişim altyapısı ile 

birlikte mekânsal uzaklığın artık önemini kaybetmesi fiziksel mekanı dönüştürmeye 

başladığı gibi kentlinin kenti kullanma alışkanlıklarında da değişimlere neden 

olmaktadır. Akıllı mekânlar, dijital kentler, endüstri 4.0 gibi yeni kavramlar ortaya 

çıkmış iş, eğitim, spor gibi faaliyetler için kentsel mekâna duyulan ihtiyaç azalmaya 

başlamıştır. Bunlar internet ağları aracılığıyla artık kişisel telefonlardan dahi 

erişilebilir hale gelmiştir. Bir başka ifadeyle bilgi toplumu ile birlikte kentsel mekâna 
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bağımlılığın azalması, yeni “kentsel dönüşümleri” de ortaya çıkarabilmektedir 

(Özsoylu, 2017).  

Bilgi devrinde yüksek teknolojilerin kullanılması ulusların sosyoekonomik olarak 

gelişmesinde de önemli bir rol oynamaktadır. Bilgi gücünün üretilmesinin, 

işlenmesinin ve satılmasının belli kurallar ve kurumlar çerçevesinde bir düzen içinde 

gerçekleştirilmesini gerektirmektedir. Bu nedenle toplumların gelişebilmesi için bilim 

ve teknoloji politikaları oluşturulması ve hayata geçirilmesi için çeşitli bilgi üretim ve 

dağıtım örgütlenmelerine yönelik yapılanmalara gidilmesi gerekmektedir. Kentsel 

mekânlardaki dönüşümde karar alma mekânizmalarında, karar sürecini yönlendiren 

araçlar ile aktörler arası ilişkilerin önemli olduğu ileri sürülmektedir (Whitehand ve 

Larkham 1992’den aktaran Ünlü, 2006). Özellikle gelişme göstermiş ülkelerde sanayi-

üniversite-devlet ilişkisini sağlam bir zeminde gerçekleştirerek, yeni ve ileri 

teknolojilerin üretimini amaçlayan bilim ve teknoloji merkezlerinin kurulması kentleri 

ileri taşımaktadır (Kaypak, 2011). Bu kapsamda gelişmiş ülkelerin teknolojik adımları 

ile ilgili izlenen politikalar ve bunların uygulama biçimlerinin incelenmesi önem 

taşımaktadır. Planlı kalkınmanın sağlanabilmesi için politikalar dışında yürütme 

organlarının alınan kararlara bağlı olması ve kararları uygulamada tutarlı olması 

gerekmektedir. Ülkemizde de gelişmiş ülkelerdeki uygulamalardan ilham alarak bilgi 

devrine uygun olarak kentleşme sorunlarını da içermesi beklenen kalkınma 

planlarından başlanarak mekân ölçeğine inen bir politika sisteminin geliştirilmesi 

gerekli görülmektedir (Keleş, 2015).  

2.3.2 Dünyada Bilgi Çağında Kentlerin Gelişimi 

Teknolojik gelişmelere bağlı yaşanan süreç içerisinde bilişim, eğitim, ticaret ve 

turizm gibi sektörlerde meydana gelen uzmanlaşma, kentleri farklı küresel akışlara 

eklemlemeye başlamıştır. Bununla birlikte kentlerde adeta birbiriyle yarışarak 

akışkanlığı artan sermayenin yatırım alanlarını genişletmiş bulunmakla birlikte 

kentlerin farklı uzmanlaşma alanları da ortaya çıkmıştır. Kentlerin rekabeti sonucunda 

sermaye belli başlı kentlerde toplanmaya ve buradaki rantı arttırmaya neden olmuştur.  

Bu da bazı kentlere ayrıcalıklar kazandırmaktadır (Sipahi, 2012). 

Küresel bilgi ekonomisi merkezlerinin komuta işlevleri New York, Tokyo, Londra 

gibi az sayıda kentte yoğunlaşmaktadır. Kentsel enformasyon bölgelerinin örnekleri 
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Silicon Alley New York, Amerika; Tsukuba Bilim Kenti, Japonya, ODTÜ Teknokent, 

Ankara, Türkiye; İzmir Teknoloji Geliştirme Bölgesi (İZTEKGEB), İzmir, Türkiye; 

Helsinki Virtual Village, Finlandiya ve Seul Dijital Medya Kenti olarak 

gösterilmektedir (Velibeyoğlu, 2005).  

2.3.2.1 Amerika Birleşik Devletleri 

New York Silikon vadisi, ABD’nin en fazla katma değer üreten ekonomisi Silikon 

Vadisi olarak bilinen bölgedir. Silikon Vadisi dünyanın ilk inovasyon kümesi olarak 

kabul görmektedir. Vadi bilgisayar teknolojilerinin, yazılım ve akıllı elektronik 

sektörlerinin küresel merkezi konumundadır. İlk bilgi kenti uygulamalarından olarak 

bilimsel ve teknolojik birikimini yenilikçi karakteriyle birlikte, sanayiye uygulayarak 

ekonomiye kazandırılmasında etkin bir görev üstlenmektedir. 1950 yılında Stanford 

Üniversitesi’nin öncülüğünde bir grup öğretim elemanının teoriyi pratiğe uygulama 

düşüncesiyle ortaya çıkmıştır. Vadi Stanford Üniversitesinin öğrenci ve mezunlarını 

kendi firmalarını kurmasını teşvik etmekte ve onlara alan sağlamaktadır. Bu bakımdan 

Stanford Üniversitesinin rolü Silikon Vadisi için ayrıca önemlidir. Vadi, üniversiteye 

ait arazide San Jose şehrinin bir parçası olarak gelişmiştir. Bu bölge ofisler, araştırma 

merkezleri, kuluçka merkezleri, eğlence alanları ve yaşam alanlarından oluşmaktadır. 

Bu sayede yenilikçi ekosistem şehrin içinde bir kültür oluşturarak toplumda 

inovasyona olan ilginin artmasına neden olmuştur (Aydın, 2016; Kaypak, 2011). 

Teknokent olarak Silikon Vadisi (Şekil 2.1) gerçekte üretimin de ötesinde bir 

iletişim ve sosyal ilişkiler ağı olarak görülmektedir. Teknokentler yalnızca basit bir 

bilim ve teknoloji parkı olarak kurulmak dışında Silikon Vadisi örneğinde olduğu gibi 

özel sektör ve üniversitelerin iş birliği ile gelişen bir organik kümelenme olarak da 

görülmektedir. Bu gelişimde özellikle güçlü üniversite desteği önemli bir role sahiptir. 

Organik kümelenme şehirle iç içe gelişme göstermiştir. Silikon Vadisinin bir teknoloji 

kenti olarak başarılı olması yanı sıra beraberinde trafik sıkışıklığı, aşırı emlak fiyatları, 

hayat pahalılığını da getirmektedir (Aydın, 2016; Durguter, 2012) 



35 

 

 

Şekil 2.1 Silikon Vadisi (Anonim,2022) 

2.3.2.2 İsviçre 

Küresel İnovasyon Endeksi’nde İsviçre (Şekil 2.2) önemli bir yer tutmaktadır. 2015 

yılından günümüze kadar 1. sırada, 2014 yılında 3. sırada, 2009-2013 dönemlerinde 2. 

sırada, 2008- 2009 döneminde 3. sırada, 2007 yılında ise 12. sırada yer aldığı 

görülmektedir. (Hancıoğlu ve Atay, 2018). İsviçre’nin ülke olarak 

değerlendirilmesinin sebebi ülkenin tamamının bir inovasyon kümesi örgütlenmesine 

sahip olmasıdır. Ülkenin her tarafına yayılmış durumda olan bu kümeler uydu şehir 

olarak faaliyet göstermektedir. İsviçre’de girişimcilik ekosistemi tüm ülkede kültürün 

bir parçası olarak gelişmiştir. Bilim tarihinde önemli bir yeri olan İsviçreli bilim 

insanları, devletin hızlandırıcı müdahalesine gerek duymadan inovatif üretim kümeleri 

oluşturabilmişlerdir. Bunda devletin bilime verdiği önemin çok eskilere dayanması 

temel etkendir. Diğer taraftan ülkenin birçok bölgesinde birbirinden ayrı gelişen bu 

kümelenmeler devletin yönlendirmesi ile Swissparks Ulusal İnkübatörler ve Teknoloji 

Parkları Birliği aracılığıyla ulusal çapta tek bir çatı altında toplanmıştır. Devlet etkisini 

finansman konusunda da çok uzun yılladır aktif olarak göstermiştir (Aydın, 2016). 
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Şekil 2.2 İnovasyon kenti İsviçre (Rutherford’a, Bebi, Edwardsc, Zimmermann, 2008) 

Ülke önemli mucitlere ev sahipliği yapması ve üniversiteler araştırma merkezi 

bulunması ile Avrupa’nın teknoloji merkezi haline gelmiştir. Ülkede bilim ve 

inovasyon ekosisteminin gelişmesinin tarihi 19. yy’a kadar dayanmaktadır. İsviçre 

özellikle biyo-teknoloji ve medikal teknolojisinde küresel merkez olarak 

gösterilmektedir. DNA ve World Wide Web (www) gibi mihenk taşı buluşlar 

İsviçre’de gerçekleştirmiştir. Bu bağlamda World Economic Forum’un yaptığı 

çalışmaya göre ülke dünyanın en rekabetçi ekonomisine sahiptir (Aydın, 2016). 

2.3.2.3 Finlandiya 

“Küresel İnovasyon Endeksine” göre istikrarlı şekilde gelişimine devam etmekte 

olan Finlandiya son beş yılda sürekli ilk sekizde yer almayı başarabilmiştir. Bu sonuçta 

önemli bir etken olan Helsinki Virtual Village (Şekil 2.3) projesinin amacı kentin en 

eski bölgelerinden biri olan Arabianranta’yı iş bölgeleri, konut alanları, eğitim 

kurumları ile teknoloji şirketlerinin bir arada bulunacağı modern bir merkeze 

dönüştürmektir. Ayrıca Baltık bölgesi içinde kültür, tasarım, medya ve teknoloji 

alanında öncü bir bölge olmayı hedeflemektedir (Velibeyoğlu, 2005). 
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Şekil 2.3 Helsinki Virtual Village (Evans, 2009) 

Bir başka önemli alan olan Eco-Viikki (Şekil 2.4) Helsinki kent merkezine 8 km ve 

Helsinki-Vantaa havaalanına 20 dakika uzaklıkta olan çevreyolundan ulaşımın 

sağlandığı kıyıda bir yerleşimdir. Bugün Finlandiya’nın ekolojik ve teknolojik 

şehircilik projelerinden biri olarak yer almaktadır. Doğal sit alanları yanı sıra değerli 

tarım alanlarıyla çevrili bir alandır. Helsinki Üniversitesi Tarım ve Ormancılık 

Fakültesi’nin de yer aldığı deneme çiftliklerini barındırmaktadır. Alanın küçük bir 

kısmı konut ve ticari işlevler, geneli ise rekreasyon alanları, doğal ve sulak alanlardan 

oluşmaktadır (Ercoşkun ve Karaaslan, 2009). 

 

Şekil 2.4 Eco-Viikki (Eskola, b.t.) 
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Eco-Viikki alanı üniversite, ARGE ve konut yapılarının bütünleşik olarak yerleşimi 

ve su ögesiyle birleşen yeşil dokunun parmaklar şeklinde alanın içene uzanmaktadır. 

2002 yılında 6000 kişinin yaşadığı ve aynı sayıda öğrencinin bulunmaktadır. Eco-

Viikki (Şekil 2.5) üniversite, teknopark ve ekolojik konut alanı üçlemesinin 

örneklerindendir. Coğrafi konumu, doğal güzellikleri ve erişim kolaylığı gibi 

avantajları ile bilim-sanayinin yer aldığı Helsinki’nin iş, sanat, bilim ve eğitim 

konusunda güçlü bir gelişme alanı olacağı öngörülmektedir. Alan ekolojiyi ve 

teknolojiyi esas alan bir yerleşme olma özelliğini de göstermektedir (Ercoşkun ve 

Karaaslan, 2009). 

 

Şekil 2.5 Eco-Viikki (Eskola, b.t.) 

2.3.2.4 Japonya 

Tsukuba Bilim Kenti, 1963 yılında Tokyo’ya 40 km uzaklıkta Tsukaba 

Üniversitesi'nin etkin katılımıyla kurulan “Tsukuba” bilim kentidir ve ardından 

ülkedeki diğer bilgi kentlerinin sayısının hızla artmasını sağlayan bir oluşumdur 

(Kaypak, 2011). Tsukuba’da birkaç ulusal araştırma enstitüsünün kurulmuş ve 

ardından Japonya’da “Tsukuba Science City Construction Act” isimli yasa kabul 

edilmiştir. Bu yasaya göre bilim kentinin alanı 40.000 ha, nüfusu ise 220.000 olarak 
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planlanmıştır ve bu bilim kentinin başarısı sonucunda 1990 yılında Japonya 20 yeni 

bilim kenti daha kurma kararını almıştır.  Tsukuba Bilim Kentinde (Şekil 2.6) 35 ulusal 

araştırma enstitüsü, 2 üniversite, 3 kolej ve 8 yüksekokul mevcuttur. Ulusal araştırma 

enstitülerinde 8500’ü araştırmacı olmakla yaklaşık 13.000 personel çalışmaktadır. 

Bugün toplam sayısı 40’tan fazla olan özel araştırma enstitülerinde 4.500 araştırmacı 

çalışmaktadır (Sultansoy, b.t.). 

 

Şekil 2.6 Tsukuba Bilim Kenti (Lwin ve Murayama, 2010) 

2.3.2.5 Güney Kore 

Güney Kore’nin ileri teknolojiye doğru başarılı dönüşümünün önemli bir bileşenini 

devletin ayrıntılı mekânsal planlamasıyla her bölgede hangi ileri teknolojinin 

geliştirileceğinin kararlaştırılmasıdır. Başkente yakın küçük bir şehir olan Daedeok’un 

Innopolis’e (Bilim Şehri’ne) dönüşmesi de bu dönemde başlamıştır. 1973 yılında 

Silikon Vadisinden esinlenerek bilim köyü kurma hedefi hükümet tarafından 

geliştirilmiştir. Daedeok ülkedeki diğer inovasyon bölgelerine teknoloji sağlayan 

merkezi ulusal inovasyon üssü olarak seçilmiştir. Bulunduğu dönemin ihtiyaçlarına 

göre süreç içerisinde bilim köyü kente yapılan teknoloji parkları, ARGE ve Teknoloji 

Transferi Merkezleri ile bilim şehrine dönüşmüştür. Şehir insan kaynağı olarak da 
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oldukça zengindir. Güney Koreli doktora mezunlarının %12’si bu şehirde ikamet 

etmektedir. Ayrıca bölgede Güney Koreli teknoloji start-up firmaları için gerekli olan 

ekosistemi oluşturmak amacıyla kuluçka merkezleri ve melek yatırım örgütlerini de 

barındırmaktadır. Bu bağlamda şehir ileri teknoloji geliştirmek, pazarlamak, 

finansmanını sağlamak ve üretmek üzerine kurulmuştur. Daejeon Daedeok Innopolis 

(Şekil 2.7) örneğinde devlet katalizör etkisi göstererek hangi bölgenin nasıl 

kalkınacağını planlamıştır. Farklı ileri teknoloji kümelenme yerleşkeleri 

oluşturmuştur. Bunun yanı sıra Daedeok’da inovasyonun her dalının olduğu bir bilim 

kenti kurulmuştur. Kentin inovasyon politikalarını geliştirmek amacıyla kümeler 

kamunun tetikleyici rolü ile yerel yönetim, sanayi ve üniversite iş birliği ile 

oluşturulmaktadır (Aydın, 2016). 

 

Şekil 2.7 Daejeon Daedeok Innopolis  (Kim, 2009) 

Güney Kore dijital teknolojiyi kullanarak vatandaşlarının fikirlerini hayata 

geçirmek amacıyla “Sosyal Seul Kenti (Social Seul City)” projesini kurgulamıştır. Bu 
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proje kapsamında ilk strateji “Vatandaş Liderliğinde Dijital Yönetişim”, “Vatandaşla 

İletişim Kanallarını Güçlendirme” ve “Kamu-Özel-İnsan İş birliği” alt eylem planları 

oluşturulmuştur.  

İkinci strateji ise “Diginomics” dijital endüstriyi destekleyerek ekonomiyi 

canlandırmak hedeflenmektedir. Bu projenin alt eylem planları ise “Yeni Kurulan 

(kuluçka dönemindeki) İşletmelere Aktif Destek Sağlaması”, “Dijital Ekonomi 

Entegre Platformunun Oluşturulması”, “Değer ve Rekabet Gücünü Artırmak İçin 

Endüstrilerin Dijitalleşmesi”dir.  

Üçüncü strateji ise “Dijital Sosyal İnovasyon” stratejisi olan ve Seul kentinin 

kentsel problemlerini çözmek ve dijital teknolojiyi kullanarak vatandaşların yaşam 

kalitesini yükseltmeyi amaçlayan stratejidir. Bu stratejinin alt eylem planları ise 

“Kentsel Zorlukları Dijital Teknolojiyle Çözme” ve “Dijital Teknoloji ile 

Vatandaşların Hayatlarının İyileştirilmesi”dir.  

Son olarak dijital teknolojide en yüksek kentsel rekabet gücünü elde etmek 

amacıyla “Küresel Dijital Liderliği” stratejisi belirlenmiştir. Bu eylem planının ise dört 

alt stratejisi bulunmaktadır. “Dijital Teknolojinin Öncelik Olarak Uygulanması” 

özellikle Nesnelerin İnternetini (IoT) önce yönetişimde, daha sonra kentin tamamında 

uygulanması amaçlanmıştır. Yönetişimin içindeki bir diğer eylem planı “Dünyanın En 

İyi Dijital Altyapısı”dır. Bu eylem planı ile en iyi dijital kentsel altyapıya sahip modern 

bir kent yaratmak amacıyla dijital platformlar, iletişim ağları ve güvenlik 

kontrollerinin inşa edilmesi ve yönetilmesi hedeflenmektir. Üçüncü ve dördüncü 

eylem planları, “Dijital Projeleri Uygulama Yeteneğini Geliştirme” ve “Seul’un Dijital 

Deneyiminin Dünya ile Paylaşılması” oluşturmaktadır. 

Seul Akıllı Kent (Şekil 2.8) politikalarının üç temel amacı bulunmaktadır. Bu 

amaçlardan ilki kentsel çözümler ve politikaları sivil toplumla birlikte yaratmak, 

ikincisi yerel küçük ve orta ölçekli işletmeleri ve yeni başlayanları teşvik etmek ve son 

olarak akıllı kent politikalarını küresel olarak paylaşmak ve akıllı kent teknolojisinde 

yeni ihracat pazarları bulmak kentsel anlamda teknoloji ile bütünleşik kentler 

oluşturulması yanı sıra vatandaşları ve diğer farklı gruplardaki paydaşları ekleyerek 

daha çözümcül ve herkesin ihtiyacına hizmet edecek bir eylem planı uygulanmak 

şeklindedir (Pınarcıoğlu ve Kanbak, 2020). 



42 

 

 

Şekil 2.8 Akıllı Seul (Stevens, 2020) 

2.3.2.6 Malezya 

Malezya hükümeti tarafından gerçekleştirilen “Malezya Multimedya Süper 

Koridoru” projesi (Şekil 2.9) uluslararası ölçekli önemli bir projedir. 750 km2’lik bir 

alanda kurulması planlanan Koridor, Asya’nın en büyük ikiz gökdelenleri olan 

Petronas Kuleleri ile başlayarak, uluslararası bir havaalanı ile birlikte başkent Kuala 

Lumpur çevresinde planlanmıştır. Projenin üç aşamada gerçekleştirilmesi 

planlanmaktadır. İlk aşamanın amacı dünya çapındaki teknoloji şirketlerini bölgeye 

çekebilecek altyapıları kurmak; 7 ayrı kategoriden oluşan temel uygulamaları (e-

devlet, e-sağlık, çok amaçlı akıllı kartlar, uzaktan eğitim, ar-ge yapıları, e-iş ve 

teknolojik girişimci üretimi) başlatmaktır. Bunun beraberinde yasal çerçeveyi 

oluşturarak iki üst düzey teknolojik kent Cyberjaya ve Putrajaya kentlerini kurmak 

amaçlanmaktadır. İkinci aşamada Malezya’daki diğer kentlerle ve dünyadaki kentler 

ile bağlantı kurulması planlanmaktadır. Bunlarla birlikte ‘Multimedya Süper 

Koridoru‘ nun önemli bir teknoloji koridoru olması hedefi konulmuştur. Üçüncü 

aşamada ise Malezya’nın bilgi toplumu olması hedeflenmektedir. Teknoloji koridoru 

sayesinde bağlanan kentlerin ülkesel ölçekte entegre bir yapı oluşturması 

planlanmaktadır (Velibeyoğlu, 2005). 
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Şekil 2.9 Malezya Multimedya Süper Koridoru (Velibeyoğlu, 2005) 

Dünyadaki bilgi toplumu aracılığı ile gelişen ve gelişme yönünde planlar 

hazırlayan ve uygulamaya koyan kentlerde ortak olarak devlet tarafından oluşturulan 

kalkınma projeleri yönlendirici niteliktedir. Bilgi toplumu olma yolundaki kararlar 

daha üst ölçeklerden başlaması gerektiği görülmektedir. Bunun bir devlet politikası 

olarak ele alınması ve geliştirilmesi yönünde ciddi adımlar atılması gerekmektedir. 

Yıllar önce bilgi kentleri kurarak inovasyon üreten ve satışını gerçekleştiren kentler 

günümüzde küresel anlamda da önemli yükselmeler yaşamaktadırlar. Bu kentlerden 

bazıları Tablo 2.4’te görülmektedir. 

Tablo 2.4 Bilgi çağında kent örnekleri 

Ülke Proje İşbirliği Kentin Özelliği 

Amerika 

Birleşik 

Devletleri 

Silikon Vadisi 

 

İşbirliği ile gelişen bir organik 

kümelenme 

 

 

Teknokent 

İsviçre Ülkenin Tamamı Bir 

İnovasyon Kümesi  

 

 

İnovatif Uydu 

Şehir 

Özel 
Sektör

Üniversite

Kentin her yerinde inovatif üretim 
kümeleri
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Tablo 2.4 devamı 

Finlandiya -Helsinki Virtual 

Village 

-Eco-Viikki 

 

Yapıları kentte bir arada 

 

 

Eko-Teknolojik 

Şehir 

Japonya Tsukuba Bilim Kenti 

 

 

 

Bilim Kenti 

Güney Kore Daedeok Innopolis 

 

 

 

Bilim Şehri 

Malezya Malezya Multimedya 

Süper Koridoru 

 

 

 

Teknolojik Kent 

Türkiye Ulusal bir Bilim Kenti 

örneği bulunmamakta 

 

 

Üniversite, Sanayi ve Yerleşim 

alanı arasındaki bağlantı zayıf 

 

 

 

 

 

 

 

2.4 Türkiye’de Bilgi Çağı ve Kalkınma Planları 

Bilginin belirli alanlarda yoğunlaştığı veya küresel ağlar ile tüm kentlere yayılmaya 

başlandığı günümüzde bilgi ve öğrenme, üst ölçekli ülkesel stratejilerin ve planların 

da konusu olarak yerini almaktadır. Teknolojiyi üreten ve yayan toplumların ekonomik 

olarak gelişmiş toplum oldukları, bu nedenle bilgi ve iletişim anlamında gelişmenin 

Teknopark

Yerleşim Alanı

Üniversite

Daedeok

Ulusal 
Araştırma 
Enstitüsü

Kolej

Yerleşim 
Alanı

Üniversite

Sanayi

Üniversite

Yerel 
Yönetim

Sanal 
mekanların 
gelişmesi

Yasal Çerçeve

Teknoloji 
şirketleri 

için altyapı

Sanayi 
Üniversite 

Yerleşim 

Alanı 
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kalkınma açısından büyük önem arz ettiği ileri sürülmektedir. T.C. Cumhurbaşkanlığı 

Strateji ve Bütçe Başkanlığı tarafından geliştirilen 2019-2023 Strateji Planı’nda da 

iletişim altyapısının önemi vurgulanmaktadır. Anılan Strateji Planında, bilgi 

toplumunun temelinin ekonomik ve sosyal hayatın bir parçası haline gelen internet 

altyapısının geliştirilmesinin sayısal çağ olarak tarif edilmiş bu dönem açısından 

büyük önem taşıdığı ve internet üzerinde yürütülen iletişim sistemlerine olan ihtiyacın, 

hızlı ve etkin bir şekilde karşılanması gerektiği belirtilmektedir (2019-2023 Stratejik 

Planı, 2019). Dolayısıyla Strateji Planına göre gelişmişlik ve kalkınma, iletişim ve 

bilişim sistemleri üzerinden tarif edilmektedir. Ülkenin ekonomik, sosyal ve kentsel 

gelişimine yönelik temel devlet politikalarının geliştirildiği kalkınma planlarında 

(Erdinç, 2016) bu olgu, ekonomik, sosyal ve kentsel yapı üzerinden incelenebilir. 

2.4.1 Ekonomik Yapı Yönünden Kalkınma Planları3 

Ekonomik kalkınmanın cumhuriyetin ilk yıllarından beri hızlı bir sanayileşme ile 

mümkün olabileceği, tarımın görevinin sanayideki gelişmeyi hızlandırarak 

desteklemek olduğu stratejisi (Yücel, 1997), planlı kalkınma döneminin 

başlangıcından itibaren politikalara yansımaktadır. Döneminin ilk yıllarına 

bakıldığında ülkenin sanayi açısından gelişmeye çalıştığı ve tarımda modernleşme 

yönünde bir çaba olduğu görülmektedir. Kalkınmanın sağlanabilmesi için teknolojinin 

ekonomi ile entegre edilmesi gerekliliği ortaya çıkmıştır. Dolayısıyla ilk yıllarda, 

kentsel gelişmeye yönelik ayrıntılı bir politika bulunmamakta, ekonomik kalkınmanın 

bölgeler arası denge güdülerek (Keleş, 2015) tarım ve sanayi iş birliği üzerinden 

hedeflendiği izlenmektedir. Gelişen süreç içerisinde diğer kalkınma planlarında da 

bölgeler arasında dengeli gelişmeyi düzenlemek ve iktisadi ve sosyal düzende olumlu 

bir gelişme elde etmek amaçlanmıştır.  Üçüncü beş yıllık kalkınma planından itibaren 

kalkınma için teknolojinin önemi belirtilerek teknolojisini geliştiremeyen toplumların 

kalkınmada da başarısız olduğunun belirtilmiş ve bu nedenle teknolojik gelişmeler 

önemle ele alınmaya başlamıştır.  

                                                 
3 Kalkınma planları bölümü 11 Eylül 2020 tarihinde yapılan Kentsel ve Bölgesel Araştırmalar Ağı 7. 

Sempozyumu’nda “Teknoloji ve Dijitalleşme Çağında Türkiye’de Kentleri Planlamak: Kalkınma 

Planları Üzerinden Bir İnceleme” başlıklı bildiri olarak sunulmuştur. Sunulan bildiri Kongre Bildiri 

Kitabında yayınlanmıştır (sf.384). 
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Planlı kalkınma süreci (Şekil 2.10) ile birlikte gelişmiş ülkelere nazaran teknolojik 

olarak geride kalma durumu devam etmiştir. Bilimsel olarak geliştirilmesi yönündeki 

sorunlar, bu konudaki çalışmaları düzenleyen ve iş birliğini sağlayan teşvik edici bir 

araştırma organı düzeninin bulunmamasından kaynaklanmaktadır. Kalkınma 

planlarında teknoloji politikaları doğrultusunda önemli hedefler ortaya konulmuş 

ancak planlarda belirtilen hedeflere ulaşılmada yetersiz kalınmıştır. Bunlarla birlikte 

kentlerin bölge ekonomisi üzerindeki rolleri de giderek değişmiştir. Teknolojinin 

yönetimi ve ilerlemesi özellikle de dünya kenti hipotezleri ile birlikte ele alınmaya 

başlanmıştır (Keleş, 2015). Yine de bilgi çağındaki gelişmelere yönelik özellikle 

2000’li yıllardan itibaren dijitalleşme vurgusu sıklıkla yinelenmektedir. 

Dış pazar alanlarının geliştirilmesi, kaliteli ürün üretilmesinin sağlanması, enerji 

üretiminin teknolojik gelişmeler paralelinde geliştirilmesi ve doğal kaynakların 

ekonomiye kazandırılması hedefleri çoğu planda ekonominin geliştirilmesi amacıyla 

ele alınmıştır. 2000’li yıllarla birlikte bilgi ve iletişim teknolojilerinin tüm alanlara 

yayılması, teknoloji ile entegre edilen ekonomik kalkınmanın sağlanması ve bu sistemi 

destekleyecek bir eğitim sisteminin oluşturulması hedeflenmiştir (Şekil 2.13). Ancak 

teknolojinin yeterince verimli kullanılamamasından kaynaklı olarak istenen gelişme 

sağlanamamıştır. Bu nedenle günümüzde kalkınma planlarının teknolojik hedeflerinin 

gerçekleştirilmesi yönünde önemli adımlar atması gerekmektedir.  
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Şekil 2.10 Ekonomik Yapı Yönünden Kalkınma Planları 

2.4.2 Sosyal Yapı Yönünden Kalkınma Planları 

Kalkınma planlarında hedeflenen amaçlardan biri teknolojik gelişmeler ile birlikte 

gelişen sosyal yapının da kalkınmasını sağlamaktır. Sosyal yapının kalkınma planları 

sürecine bakıldığında (Şekil 2.11) birinci kalkınma planı döneminde iletişim 

teknolojisinde posta ve telgraf sistemlerinin kullanılmakta olduğu, telefon 

sistemlerinin ise henüz gelişme aşamasında olduğu görülmektedir. İkinci kalkınma 

planı döneminden itibaren diğer planlarda da radyo ve televizyon gibi kitle iletişim 

araçlarının toplumun kültürünü artırmak için bir araç olarak kullanılmasının 

planlanması iletişim araçlarının gelişmesinin sosyal yapının gelişimi için de önem 

taşıdığı görülmektedir (Şekil 2.13). Dünyada giderek hızlanan teknolojik gelişmelerin 

izlenemediği ve bu konuda geride olmaktan kurtulmak için bu ülkelerin gelişmeleri 

hakkında tespitler yapılmaya çalışılmıştır.  

Bilgi teknolojisi, bilgi toplumu ve bilgisayar okuryazarlığı yeni kavramlar ile 

birlikte yeni politikalar da ortaya çıkmıştır. 20. Yüzyıla girmeden önce yedinci plan 

döneminde bilgi ve iletişim teknolojileri ile gelişen dünya ile bütünleşmenin 

sağlanabilesi için yeni yasal düzenlemeler yapılması gerektiği belirtilmiştir. 8. Plan 

dönemi itibariyle tüketici olarak ifadelendirilen sosyal yapının taleplerini mobil 

telekomünikasyon hizmetlerine kaydırdığı ve bu nedenle bu alanlarda teknolojik 

gelişimin, internet erişiminin ve özellikle elektronik ticaretin yaygınlaştırılması ve 

kamu hizmetlerinin elektronik ortamda sunumunun gerekliliği üzerinden politikalar 

geliştirilmiştir (Şekil 2.13). Burada ön plana çıkan husus, 8. Plan dönemi itibariyle 

bilgi çağı insanının yetiştirilmesinin hedeflenmesidir. Sonraki plan dönemlerinde 
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interneti ve bilgisayar sistemlerini yaygın kullanması beklenen bilgi çağı insanının, 

dijital teknoloji ile oluşacak yeni meslek ve iş yapış biçimlerine entegre olması da 

beklenmektedir. Dolayısıyla kalkınma planlarında, teknolojik gelişmelere bağlı olarak 

sosyal yapının değişeceği öngörüsü bulunmaktadır.   

 

Şekil 2.11 Sosyal Yapı Yönünden Kalkınma Planları 

2.4.3 Kentsel Gelişmeler Yönünden Kalkınma Planları 

Kalkınma planlarının sürecine bakıldığında (Şekil 2.12)  kentleşme politikalarına 

ilişkin vurgu çoğunlukla, her müdahale sonucu oluşan kentsel sorunları çözmeye 

yöneliktir. Buna göre mekânsal yapı bağlamında plansız kentleşme ile birlikte altyapı 

sistemlerinin yetersiz olduğu ve geliştirilmesi yönünde temel hedefler bulunmaktadır. 

İkinci kalkınma planından itibaren, hızlı gelişen kentlerde düzenli bir gelişme 

sağlanması için imar planlarının faaliyetlerinin tamamlanması önemsenmektedir. 

Kentlere doğru yaşanan yoğun göç nedeniyle kentsel alanların nüfusunun arttığı, 

bunun için büyük kentlerden çok, orta ölçekli kentlere yatırımların yoğunlaştırılması 

gerektiği ifade edilmektedir (Şekil 2.13). Böylesi bir politika güdülse de büyük 

kentlere yatırım ve nüfusların yığılması engellenememiş, çarpık kentleşmeye dayalı 

yoğun yapılaşmanın ve sosyal yapı dengesizliğinin azaltılması her kalkınma planında 

vurgulanmıştır. Bilgi ve iletişim sistemlerinin gelişmesiyle bilgiye erişme unsuru artık 

mekân faktörünü aşmış bulunmaktadır. Küreselleşme kent ve bölgelerin rekabet 

etmesine neden olarak mekânı da bir rekabet unsuru haline getirmiştir. Bu ise orta 

ölçekli kentlerde değil yine büyük kentlerde nüfus yığılmalarının artmasına neden 

olmuştur. 
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Kentlere yapılan göçler sonucunda kentlerin aşırı ve plansız büyümesi beraberinde 

altyapı problemlerini de getirmiştir ve bu problemler her kalkınma planında ele 

alınarak çözümlenmesi yolunda kararlar üretilmiştir. Ancak uygulama konusunda tam 

olarak başarı sağlanamamıştır. Bununla birlikte kentlerin yaşanabilir kılınması için 

imaj yönetimi ve markalaşma ile birer çekim merkezi haline getirilmesi gerektiği ele 

alınmıştır (Tunçer, 2016’dan aktaran Erdinç, 2016). Bu durum, planlarda sıklıkla 

vurgulanan bölgeler arası eşitlik kavramıyla karşıt bir durum yaratmaktadır. Büyük 

kentlerde özellikle teknolojik, Ar-Ge destekli ve bilişim-iletişim sistemleri ile 

donatılan yatırımların yığılması, nüfusun orta ölçekli kentler yönlenmesi karşısında bir 

engel oluşturmaktadır. Bilgiye ve bilgi toplama araçlarına ulaşmanın imkânı yine 

büyük kentlerdedir.  

Kalkınma planlarının genel olarak kararlı, tutarlı ve belirgin stratejilerinin 

olmaması ile birlikte stratejilerden taviz verilerek planlamada siyasal yargıların 

egemen olması planlamanın başarısız olmasına neden olmaktadır. Kalkınma 

planlarında finansal düzenleme ve disipline yönelik kararlar bulunmamaktadır. Bu 

nedenle bu planların gerçekçi olması da mümkün değildir. Ülkemizde planlamanın ve 

planların işlevselliğine engel olan en önemli sorun planlama ve plan ile ilgili 

önyargılardan oluşmaktadır. Planlama kavramı nesnel bir konu olarak 

düşünülmemekte ve piyasa-plan ilişkisi tutarlı ve sağlam bir temele 

oturtulamamaktadır. (Özdemir, 2014). Dolayısıyla kalkınma planları bağlamında kent 

ve bölge planlarına yönelik politikalar, uygulama aşamasına yansımamaktadır. 



50 

 

 

Şekil 2.12 Kentsel Gelişmeler Yönünden Kalkınma Planları 
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Şekil 2.13 Kalkınma planları kararları (Çınar ve Çetintahra, 2020)
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2.5 İzmir’in Planlı Gelişim Tarihçesi  

İzmir coğrafi ve stratejik konumu sayesinde 8500 yıllık tarihi geçmişi ile 

günümüze kadar büyük bir şehir olarak varlığını devam ettirmektedir. Bu da kentin 

çok farklı dönemleri yaşamadığını köklü geçmişe sahip olduğunu ve “çok katmanlı 

yapısını” yansıtmaktadır. Konumu sayesinde önemli olan kent deprem, yangın gibi 

afetler sonucunda tekrar tekrar kurulmuştur (Levi ve Genç, 2018). İzmir olarak anılan 

yerleşim bir çok süreçten geçerek günümüzde gelişim gösterdiği noktaya gelene kadar 

farklı mekân ve farklı aşamalardan geçmiş ve gelişimine devam etmektedir (Atay, 

2014). Gelişmiş tarihi yapısı yanı sıra İzmir ilinin planlı gelişim sürecine kronolojik 

sırayla ele alınarak bu bölümde aktarılmıştır.  

Graves Planı: Graves planı (Şekil 2.14) bilimsel yöntemlerle hazırlanmış ilk 

çalışma olarak 1836-1837 yılları arasında körfezin haritasını çıkarmak amacıyla gelen 

İngiliz Donanma Gemisi Kaptanı R. Copeland ve Teğmen Thomas Graves tarafından 

yapılmıştır. Bu plan ile İzmir’de yangın felaketi yaşanan bölgeler için yeni 

düzenlemeler getirilmiştir. Frenk Caddesi’nden Punta’ya (Alsancak) doğru azalan bir 

yapılaşma ile birlikte iç liman kısmının da tamamıyla yapılaştığı belirtilmektedir 

(Çırak, Demirden, Hekimoğlu ve Cengiz, 2016). 
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Şekil 2.14 Graves Planı (Özkan, 2020) 

Storari Planı: Storari Planı ile 1845 yılında gerçekleşen İzmir yangını sonrasında 

tarihi Kemeraltı çarşısını 1/5000 ölçekli o tarihe kadarki en detaylı kent haritası 

üretilmiştir. Graves planından farklı olarak kordon boyu ve gerisinde bulunan konut 

dokusu detaylı olarak çizilmiştir. Luigi Storari'nin tarafından hazırlanan 1856 tarihli 

Storari Haritası (Şekil 2.15) Alsancak bölgesinde eşit yüzölçümlü yapı adaları ile 

ızgara formu bir düzen oluşturularak bu alanlarda yüksek gelir durumuna sahip kişilere 

hitap eden prestijli alan oluşturulmaya çalışılmıştır (Berkant 2017’den aktaran Özkan, 

2020).  
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Şekil 2.15 Storari Planı (Levi ve Genç, 2018) 

Prost-Danger Planı: 1922 yılında meydana gelen yangın sonucu ticaret ve liman 

kenti olan İzmir bir harabeye dönmüştür. Yangın yerlerini incelemeye gelen kent 

plancısı Rene ve Raymond Danger araştırmaları sonrasında Henri Prost öncülüğünde 

hazırladıkları plan (Şekil 2.16) 1925 yılında kabul edilmiştir. Kent bütünüyle ele alınan 

planda liman Alsancak’ın kuzeyine taşınmış ve endüsri bölgesine yeni düzenlemeler 

getirilmiştir. “1930’lu yıllarda Yapı ve Yollar Kanununun ve Belediyeler Kanununun 

yürürlüğe girmesi ile Prost-Danger Planından uzaklaşılmıştır.” (Bilsel, 2009’dan 

aktaran Güngördü ve Güner, 2019). 
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Şekil 2.16 Danger ve Prost Planı (Özkan, 2020) 

Le Corbusier Planı: 1930’lu yılların sonuna doğru Le Corbusier ile iletişime 

geçilmiş ancak ikinci dünya savaşının araya girmesinden dolayı ancak 1949 yılında 22 

plan ve bir rapor ile nazım imar planı önerisi sunulmuştur. Yeşil bir kent odaklı olarak 

kent alanları ve açık alanlar olmak üzere iki kategoride nazım imar planı önerisi (Şekil 

2.17) hazırlanmıştır. Bu öneride ikamet etmek, çalışmak, beden ve ruhu geliştirmek ve 

dolaşmak olan dört fonksiyona dayanan kentsel alan üretimi görülmektedir. Ancak bu 

plan önerisi tarihi dokuların ve mülkiyet dokusunu göz önünde bulundurmaması 

nedeniyle gerçekçi bulunmamış ve uygulanmamıştır (Bilsel, 1999). 



56 

 

 

Şekil 2.17 Le Corbusier'in İzmir Nazım İmar plan önerisi-işlevsel dağılım şeması (Bilsel, 1999) 

1951 Uluslararası Şehircilik Yarışması ve Aru-Özdeş-Canpolat Planı: Kentin 

planlı gelişimine ihtiyaç duyulması nedeniyle 1951 yılında İzmir Belediyesi tarafından 

“İzmir Şehri Uluslararası İmar Planı Yarışması” düzenlenmiştir. Altmıştan fazla proje 

yarışmaya katılmıştır ancak sadece ilk beşe girenler belediye tarafından satın alınmıştır 

(Güngördü ve Güner, 2019). Birinciliği Kemal Ahmet Aru, Emin Canpolat ve Gündüz 

Özdeş tarafından hazırlanan plan (Şekil 2.18) kazanmıştır. 1955 yılında onaylanan 

1/2000 ölçekli plan Atatürk ve Cumhuriyet Bulvarları’na bakan cephelerde ana 

kullanım kararı olarak ticaret işlevini uygun öngörmüştür. Bu planda Sarıkışla çok 

katlı bloklardan oluşan bir merkez olmak yerine yeşil alan ve tiyatro ile günümüzdeki 

dört katlı belediye binası bir önerilmiştir (Çırak, Demirden, Hekimoğlu ve Cengiz, 

2016). 
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Şekil 2.18 Aru-Özdeş-Canpolat Planı (Kaya, 2002) 

Bodmer Planı: Kent gelişiminde Aru planının geride kalması nedeniyle 1957-58 

yıllarında kente ilişkin İtalyan Luigi Piccinato ve İsviçreli Alfred Bodmer olan iki 

uzmana başvurularak yeni bir İzmir planı revizyonu (Şekil 2.19) yaptırılmıştır. Plan, 

dönemin belediye sınırının ötesini ele alarak kentin metropolleşme sınırlarını 

belirtmiştir. Planda kırk yıl sonrasında nüfusun 900.000 olacağı öngörüsü temelinde 

kentin olası nüfus yığılmalarını engellemek amacıyla bölge planlamasının önemi 

belertilmiştir. Ayrıca planda özellikle ana ulaşım bağlantıları ile birlikte sanayi ve 

konut gelişim akslarını tanımlamaya çalmıştır (Özkan, 2020 ve Çırak, Demirden, 

Hekimoğlu ve Cengiz, 2016). 
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Şekil 2.19 Bodmer Planı (Kaya, 2002) 

2.5.1 1/25000 Ölçekli Metropoliten Alan Nazım İmar Planı (1973) 

Bodmer Planında da belirtildiği üzere İzmir ilinin 1965 yılında artan nüfus ve 

kentleşme problemleri yeni bir plan hazırlanması gerekliliğini gündeme getirmiştir. 

Bununla birlikte İmar ve İskân Bakanlığı bünyesinde İzmir Metropoliten Alan Nazım 

Plan Bürosu kurulmuştur (Güngördü ve Güner, 2019). 1973 yılında İzmir Büyükşehir 

Planlama Bürosu tarafından “1/25000 ölçekli İzmir Metropoliten Alanı Nazım Planı 

ve Plan Raporu” hazırlanmıştır. Plan İzmir Büyükşehir Bütünü olarak tanımlanan alanı 

kapsamaktadır. Bu alan 100.000 hektarın üzerindedir. 1/25000 ölçekli İzmir 

Metropoliten Alanı Nazım Planı arazi büyüklüğü ve planlama metodolojisi açısından 

ilk "kapsamlı plan" olarak kabul edilmektedir (Oral, 2011; Arkon ve Gülerman, 1995). 

Plan, Ege Bölgesi, İzmir Metropolitan bölgesi ve İzmir Büyükşehir Bütünü olmak 

üzere üç farklı mekânsal düzeyde gerçekleştirilmiştir. 1973 Planı (Şekil 2.20) 

belediyenin denetimi dışında kalan kentin yakın çevresindeki 13 çevre belediyesini ve 

mücavir alandaki 31 adet köy yerleşimini daha metropoliten alan olarak tanımlamıştır. 

Ayrıca bölgesel etki alanlarının hesaplanmasının üzerinde durularak İzmir 

Metropoliten Bölge sınırı çizilmiştir. İzmir ilinin kuzeye, doğuya ve güney doğuya 
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doğru genişleyeceği öngörüsünde bulunulmuştur (Oral, 2011; Arkon ve Gülerman, 

1995). 1973 Nazım Plan varsayımları bireysel yaşam biçimi artacağından ötürü konut 

talebinin artacağı, organize sanayi bölgelerine ihtiyacın artacağı ve toplu taşıma için 

daha etkin bir sistemin gerekli olduğu şeklindedir. 

Planın Açıklanması (1973)’na bakıldığında üretim alanları ile ilgili olarak merkezi 

iş alanında bulunan imalathane ve depo alanlarının yeni gelişme alanlarına taşınması, 

Halkapınar’da çok amaçlı gar kurularak çevresinde ise sanayi ve ticaret depolaması 

olması, planlanan depolama alanlarının demiryolu, liman ve karayolu ulaşım akslarına 

yakın yapıldığı görülmektedir. Kentteki ticaret alanı olarak “Uluslararası Fuar ve 

Serbest Endüstri Bölgesi olarak Çiğli-Çamaltı Tuzlası’sı” bölgesi önerilmiştir. Kentsel 

kullanım alanlarından bir diğeri olan ulaşım ve iletişim alanları ile ilgili olarak 

şehirdeki yeni gelişme alanlarında sosyal ve teknik altyapı ile ilgili olan eksikliklerin 

giderilmesi, kuzey ve güney aksında Menemen-Cumaovası demiryolunun çift hatlı 

elektrifikasyonunun geliştirilmesi, bununla birlikte Bornova-Buca bağlantıları da 

yapılması, Aliağa-Menemen-Manisa, Aliağa-Menemen-İzmir, İzmir-Cumaovası-

Torbalı akslarının demiryoluna bağlanması ve elektrifikasyon sistemine geçilmesi, 

endüstriyel, sosyal ve teknik altyapılarla ilgili metropoliten alan için eylem planları 

hazırlanması kararlaştırılmıştır. 1985 yıllarında kuzeyde Menemen ve güneyde 

Cumaovası, batı koridorunda Urla ve Güzelbahçe’nin uydu kent olmasının beklendiği 

belirtilmiştir. Son olarak planda kentteki gelişme alanlarında açık alan ihtiyacının 

karşılanmasına yönelik politikalar ve dinlenme ve spor alanlarının arttırılması 

kararlaştırılmıştır (Arkon ve Gülerman, 1995). 
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Şekil 2.20 1973 yılı 1/25 000 ölçekli bölge planı (Mert, 2009) 

1973 yılı planı üzerinde yapılan çalışmalar sonucunda planda birçok revizyon 

gerçekleştirilmiştir. 1973 planı, plansız gelişmeler ve uygulama planlarının 

hazırlanması sürecinde yeni taleplerle birlikte makroform ve arazi kullanım kararları 

üzerinden revize edilmiş ve 1978 yılında planın nihai kararları belirlenmiştir.  

1978 yılında yapılan revizyon plan (Şekil 2.21) ile 1973 nazım planının önerdiği 

Merkezi İş Alanı kuzey aksına yönlendirilmiştir. 1973 planında göz ardı edilen doğu 

aksında mevcut sanayi bölgeleri 1978 yılındaki planda kabul edilmiştir. 1973 planında 

güney aksı üzerinde geliştirilemeyen sanayi alanları 1978 planında yer almıştır. 1978 

planında batı aksında planlanan çevre yolu yerleşimlerin güneyinde planlanmıştır ve 

Kaklıç’ta (Çiğli ilçesine bağlı mahalle) sivil havalimanı önerilmiştir (Kaya,2002). 
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Şekil 2.21 İzmir 1978 Metropoliten Alan Nazım Planı (Kaya, 2002) 

1973 planının eksiklerinin giderilebilmesi amacıyla 1978 yılında revize edilmiş 

olsa bile kısa süre sonra kentsel yapı, hükümetin yatırım politikası değişimi, konut ve 

endüstriyel gelişmelerin plansız gelişmeleri sonucunda yeni bir plan ihtiyacı 

doğmuştur. Değişen şartlar ve koşullar nedeniyle yetersiz kalmaya başlayan 1973 

Planının yerine 1989 yılında “1/25000 ölçekli İzmir Büyükşehir Bütünü Nazım Plan 

Revizyonu” yapılmıştır. Bu süreçten sonra uygulanan planlarda modernleşmenin 

getirdiği gerekliliklerden kaynaklı olarak kentsel olmak yerine daha bölgesel veya 

yerele odaklanmıştır (Kaya, 2002; Güngördü ve Güner, 2019). 

2.5.2 İzmir Büyükşehir Bütünü Nazım İmar Planı (1989) 

1989 nazım planının (Şekil 2.22) önceki nazım planlardan farklı olarak yöntem ve 

kararları açısından revizyon bir plan değildir. 3194 sayılı imar kanununda ele alınan 

planlama süreçleri bu planda gözetilmemiştir. Bu nedenle yapılmış olan 1/5000 ve 

1/1000 ölçekli planların boş alanlarının yeni plan kararları ile tamamlanması şeklinde 

bir yöntem izlemiştir. Planda 2005 yılı için nüfus projeksiyonu 4.200.000 olarak kabul 

edilmiştir. 
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Planda önerilen başlıca kararlara bakıldığında üretim alanları ile ilgili olarak 1978 

planında Aliağa'da yapılması planlanan serbest bölge, Gaziemir'deki 220 ha’lık alanda 

planlamış, Işıkkent ve Pınarbaşı civarındaki mevcut yerleşim ve endüstri alanları bazı 

değişiklikler yapılarak endüstri, tarım ve iş alanları olarak düzenlenmiş ve 

Gaziemir’de serbest bölge ve havalimanı bulunması ile birlikte yaklaşık 50 hektarlık 

bir işletme bölgesi bulunması kararlaştırılmıştır. Ulaşım ve iletişim alanında 1978 

planında önerilmiş olan otoyol ve çevre yolunun yönleri değiştirilmiş ve 1978 planında 

Çiğli’de yapılması planlanan sivil havalimanı Cumaovası'nda (Adnan Menderes) yer 

almış, Çiğli’de önerilen havalimanı ise askeri amaçlı havaalanına dönüştürülmüştür. 

Kentsel kullanımda önceki planda fuar ve rekreasyon alanı olarak önerilen Bostanlı-

Çiğli bölgesi bu planda yerleşim alanı ve arıtma tesisi olarak değiştirilmiş, 

Güzelbahçe’nin batısında yer alan yaklaşık olarak 160 hektarlık alan yerleşim alanı 

olarak, Balçova'nın güney ve güneydoğusunda bulunan yaklaşık 30 hektarlık alan 

yerleşim alanı olarak tahsis edilmiş ve 1978 planında önerilen Çanakkale yolunun 

batısında yer alan yerleşim alanları kaldırılmıştır. Ayrıca Tahtalı Baraj Havzası 

Koruma Sınırı nedeniyle güney akstaki gelişmeler Gaziemir ve Cumaovası çevresi ile 

sınırlı kalmıştır. Bunların yanı sıra Buca’da Dokuz Eylül Üniversitesi için yerleşke 

alanı olarak tahsis edilmiştir. Kamusal alanlara bakıldığında Kuş Cenneti’nin milli 

park olarak önerilmesi ve 1973 planında olduğu gibi Tuzla Bölgesi ile mevcutta 

bulunan yeşil alanların korunması kararlaştırılmıştır (Kaya, 2002; Arkon ve Gülerman, 

1995). 
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Şekil 2.22 1989 İzmir Büyükşehir Bütünü Nazım İmar Planı (Kaya, 2002) 

2.5.3 1/25000 Ölçekli İzmir Kentsel Bölge Nazım İmar Planı (2007) 

2004 yılında 5216 sayılı Büyükşehir Belediyeleri Kanunu ile birlikte değişen İzmir 

Büyükşehir Belediyesi sınırları, valilik binası merkezde yer alacak biçimde 50 km 

yarıçap alınarak belirlenmiştir. Bu kanunun kabulünden itibaren iki yıl içinde 1/25000 

ölçekli nazım planı hazırlanması ile belediyeler yükümlü tutulmuştur. Bu plan sınırları 

19 ilçe ve 38 ilçe belediyesini kapsamakla birlikte 50 km yarıçapı göstermektedir 

(Mert, 2009). Plan 2008 ve 2009 yıllarında revize edilerek değişiklikler yapılmıştır. 

Planın arazi kullanış türü tablosu ve kararları (Tablo 2.5)’deki gibidir. 

Planda ele alınan üretim alanları ile ilgili kararlarda kentsel bölgenin dengeli 

biçimde dağılabilmesi ve çok sektörlü gelişimin sağlanabilmesi için sektörel dağılım 

ve ihtisaslaşmaların organize edilmesi,  kirletici olan sanayilerin desantralize edilmesi, 



64 

 

Bornova da 45,1 ha, Çiğli’de 4,3 ha, Sasalı’da 45,1 ha, Torbalı’da 5,4, Menemen’de 

42 ha olmak üzere toplam 94.5 ha depolama alanı önerilmesi, Aliağa’nın sanayi 

kimliğini sürdürmesi yanı sıra aktarım noktası rolünü de üstlenerek endüstriyel üretim, 

enerji ve yük limanı sektörlerinde gelişmesine yönelik kararlar alınmıştır. Ayrıca 

Yenifoça-Arslanburnutepe’de, Mordoğan, Urla ve Aliağa Yunt Dağı, Horozgediği, 

Karpuzcular Dağları’nda yenilenebilir enerji kaynaklarından Rüzgâr Enerjisi 

türbinlerinin kurulmasına olanak verecek yerler belirlenmiştir.  

Ulaşım ve iletişim alanları ile ilgili olarak Menderes-Aliağa hızlandırılmış banliyö 

sisteminin 80 km’lik hattının güney aksında Menderes Selçuk bağlantısı, Kuzey 

hattında Aliağa-Bergama hat bağlantısı, toplu taşımanın geliştirilmesi ve türler arası 

ulaşım bütünleşmesi sağlanması, kentin gereksinim duyulan lojistik alanı Bornova-

Işıkkent kentsel çalışma alanında planlanması ele alınmıştır. Kemalpaşa’da alan 

bütününe hizmet edecek çöp depolama ve tasfiye alanı ve tır parkı, kamyon garajı 

planlanmıştır. Alsancak Limanı’nın Kuzey Ege (Çandarlı) Limanı faaliyete geçene 

kadar ve sonrasında da eş zamanlı konteyner işlevinin sürdürülmesi ve Üçyol-Bornova 

Hastane hattında hizmet veren metronun Üçyol istasyonundan Üçkuyular ve 

sonrasında Narlıdere’ye, yine Üçyol istasyonundan Buca merkeze ve DEU Tınaztepe 

kampüs alanına, EÜ hastane istasyonundan Bornova merkeze ve Otogar alanı ile 

bağlantıların kurulması planlanmıştır. Mevcut iskelelerin yanı sıra, Bostanlı 

Mavişehir’e ve Bayraklı Adliye Sarayı karşısına yeni iskelelerin kurulması 

kararlaştırılmıştır. Aliağa’ya kadar olan demiryolunun Çandarlı’da öngörülen limana 

ulaştırılması ve aynı zamanda Nemrut Limanı’nın demiryolu bağlantısının 

geliştirilmesi planlanmıştır. Fahrettin Altay-İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü alanı 

arasında hafif raylı sistem bağlantısı önerisi getirilmiştir. Son olarak üniversite alanı 

ve kent merkezi ile olan bağlantısı nedeniyle de büyük alan kullanımı gerektiren kamu 

kurumları alanları ile EXPO gibi gelişmeye yönelik altyapı ve tesis alanlarının bölgede 

yer seçmesi için alt ölçekli plan çalışmalar sürecinde yapılacak mülkiyet araştırması 

yapıldıktan sonra önerilerin geliştirilmesi kararlaştırılmıştır. 

Kentteki kamusal alanlarla ilgili alınan kararlarda artan nüfus ihtiyaçlarını 

karşılayacak rekreasyon ve park alanları planlanması bunun yanı sıra merkez alanın 

konut gelişme aksı olarak tanımlanan kuzey koridorunda Koyundere sınırları 
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içerisinde 246.7 ha büyüklüğünde yeni üniversite alanı belirlenmesi ve son olarak batı 

kentsel gelişme aksına üniversite kampüs alanı önerilmiştir. 

Tablo 2.5 1/25000 Ölçekli İzmir Kentsel Bölge Nazım İmar Planı Arazi Kullanış Türü (Kaynak: 

İKNİP, 2007) 

Arazi Kullanış Türü Alan (ha) % 

Kentsel Konut Alanları ve Servisleri 13807,52 4,97 

Merkezi İş Alanları ve alt merkezler 2336,6 0,42 

Çalışma Alanları 10948,1 1,97 

Kamu Tesis Alanları 19279,7 3,47 

Turizm Tesis Alanları 3214,5 0,58 

Rekreasyon, spor, yeşil alan 7778,9 1,40 

Ulaşım ve Altyapı 31629,8 5,69 

Kentsel Kullanımlar Alt Toplamı 88995,12 18,50 

Kırsal Yerleşik Alanlar 901 0,94 

Tuzla Alanı 3357,7 0,60 

Tarım, orman, yapı yasağı getirilen 459910,9 79,95 

GENEL TOPLAM 553164,7 100,00 

Planın merkezinde, yığılmış kent merkezinin sürdürülebilir, yaşanabilir ve 

hakçalık ilkelerini yerine getirmesi yer almaktadır. Bu nedenle kent bütününü 

nezdinde önemli kararlar almakla birlikte odağında kent merkezi yer almaktadır 

(Tutar, 2019). Planın genel strüktürü, yeşil bir kuşakla sınırlandırılmış merkez kent 

dışında kuzeyde Aliağa, doğuda Kemalpaşa, güneyde Torbalı, batıda ise Urla merkezli 

dört kentsel gelişme ve Tahtalı Barajı koruma amaçlı alt yöresinden (Şekil 2.23) 

oluşmaktadır (İKNİP, 2007). Plan 2008 ve 2009 yıllarında revize edilerek değişiklikler 

yapılmıştır ve sonrasında dava süreçleri sonrasında iptal edilmiştir. Ayrıca planın ele 

aldığı kararlarda dijitalleşme/sanal mekan ile ilişkili net bir kararın getirilmediği 

görülmüştür. 
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Şekil 2.23 1/25000 Ölçekli İzmir Kentsel Bölge Nazım İmar Planı (2007) 

2.5.4 1/25000 Ölçekli İzmir Büyükşehir Bütünü Çevre Düzeni Planı (2012) 

Planlı gelişmenin sürdürülebilmesi amacıyla yapılan çevre düzeni planında 

mekânsal ve sosyo-ekonomik hedeflerin tanımlanması, yatırım ve gelişme 

eğilimlerinin planlı olarak yönlendirilebilmesi amaçlanmıştır. Planda 2030 yılına 

kadar kültürel ve doğal değerlerin korunmasını sağlayacak gelişme planlanmıştır. 

2030 yılı için nüfus projeksiyonu 5.602.620 olarak kabul edilmiştir. Planın arazi 

kullanış türü Tablo 2.6’de görülmektedir. 

Tablo 2.6 1/25000 Ölçekli İzmir Büyükşehir Bütünü Çevre Düzeni Planı arazi kullanış türü 

Arazi Kullanış Türü Alan (ha) % 

Kentsel Konut Alanları ve Servisleri 28560,3 5,3 

Merkezi İş Alanları ve alt merkezler 3169 0,6 
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Tablo 2.6 devamı 

Çalışma Alanları 11154,2 2,1 

Kamu Tesis Alanları 6009,4 1,1 

Turizm Tesis Alanları 12074,9 2,2 

Rekreasyon, spor, yeşil alan 5070,9 0,9 

Ulaşım ve Altyapı 17560,2 3,3 

Kentsel Kullanımlar Alt Toplamı 85875,1 15,9 

Kırsal Yerleşik Alanlar 2876,2 0,5 

Tuzla Alanı 2276,2 0,4 

Tarım, orman, yapı yasağı getirilen 447546,7 83,1 

GENEL TOPLAM 538574,2 100,00 

Planda önerilen kararlardan üretim alanları ile ilgili olarak Bornova’da kent 

merkezine yakın konumlanan küçük sanayi sitelerinin bölgenin dönüştürülerek 2. ve 

3. derece merkez kullanımına ayrılması, bu alanlar ise sanayi kullanımlarının 

yoğunlaştığı Işıklar-Pınarbaşı bölgesine kaydırılması ve Aliağa’nın güney ve batı 

aksındaki bölgeler genel olarak sanayi ve depolama alanlarının bulunduğu bölgeler 

olarak değerlendirilmiştir. 

Ulaşım ve iletişim alanlarıyla alakalı kararlar olarak gelişme alanları kuzey aksında 

Çiğli-Menemen arasında planlanmıştır. Ayrıca nüfusun önemli bir bölümünün ulaşım 

ve yerleşim uygunluğu nedeniyle Menemen ilçesinde karşılanması, Güzelbahçe-

Narlıdere-Bornova otogar arası hafif raylı sistem, Gaziemir hava alanı ile Menemen 

aksı demiryolu banliyö, Menemen-Manisa ve Bornova otogar-Kemalpaşa aksı 

demiryolu ağlarının geliştirilmesi ve Aliağa’daki demiryolu hattı ile Nemrut Limanı 

arasında sanayi alanlarından da geçen demiryolu hattı önerilmiştir. Kent Merkezi ile 

planın batı bölgesi arasında ulaşım ağlarını güçlendirmek için İzmir Yüksek Teknoloji 

Enstitüsü’ne kadar uzanan ve Güzelbahçe, Urla yerleşimlerinin içinden geçen kıyıya 

paralel Hafif Raylı Sistem hattı ve İzmir Banliyö Sisteminin Geliştirilmesi Projesi 
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kapsamında, Banliyö Sisteminin Cumaovası’ndan Tepeköy’e uzatılması plana 

aktarılmıştır. 

Kentteki yerleşim alanlarıyla ilgili Aliağa’nın kuzeyinde bulunan Çaltılıdere 

Köyü’nde, ilçe ve yakın çevresinde bulunan zengin sektörel çeşitlilik göz önüne 

alınarak bilimsel açıdan değerlendirilebilmesi için Üniversite Yerleşke Alanı 

belirlenmiştir. Kamusal alanlar hakkında Aliağa’nın kuzeyinde kentin merkezindeki 

aktif yeşil alanlara ek olarak, yeşil alan ihtiyacını karşılamak üzere Bölge Parkı/Büyük 

Kentsel Yeşil Alanlar ve Koyundere Mahallesi’nin doğusunda üniversite alanı 

ayrılmış ve çevresinde kentsel yerleşme alanı içerisindeki aktif yeşil eklenerek 

bölgenin yeşil alan ihtiyacını karşılamak üzere Bölge Parkı/Büyük Kentsel Yeşil Alan 

kararları alınmıştır. Bu kararlar yanı sıra planda dijitalleşme/sanal mekan ile ilişkili net 

bir kararın getirilmediği görülmüştür. 

2.5.5 2014-2023 İzmir Bölge Planı 

2014-2023 yıllarını kapsayacak şekilde yapılan İzmir Bölge Planı, güçlü ekonomi, 

yüksek yaşam kalitesi ve güçlü toplum ilkelerini kapsaması ile birlikte bunların 

geliştirilmesine yönelik hedefleri içermektedir.  

Ekonomik olarak plan belli başlıkları ele almıştır. Bunlar yüksek teknoloji, yenilik 

ve tasarım kapasitesi, gelişmiş girişimcilik ekosistemi, gelişmiş kümeler, 

sürdürülebilir üretim ve hizmet sunumu, Akdeniz'in çekim merkezi İzmir ve yüksek 

istihdam kapasitesidir. 

Planın ekonomik amaçları, bölgesel gelişmelerin sağlanabilmesi amacıyla iş birliği 

ve yenilikçi örgüt kültürünün yaygınlaşması, girişimcilik kültürünün sistemli olarak 

geliştirilmesi, sürdürülebilirliği her alanda uygulanarak yaygınlaştırılması ve ilin 

Akdeniz’in çekim merkezi olarak cazip iş ve yatırım ortamı oluşturması olarak 

açıklanmaktadır. 

Planın ekonomik kararları olarak sürdürülebilir üretim uygulamaları başta eko-

verimlilik ve endüstriyel simbiyoz olmak üzere yaygınlaştırılması, enerji verimliliği 

uygulamaları ve yenilenebilir enerjinin kullanımı tüm sektörlerde yaygınlaştırılması 

ve arttırılması, araştırma çalışmalarının ekonomik değere dönüşmesi desteklenmesi, 

girişimcilik ekosistemi içindeki aktörler arasında etkin ağ yapılarının oluşması 
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sağlanması, kümelerde Ar-Ge ve yenilik kapasitesinin artırılması ve bölgesel eko-

verimlilik stratejisine uyumlu olarak kurumların ve sanayi kuruluşlarının kapasite, 

bilgi paylaşımı ve farkındalığın artırılması olarak kararlaştırılmıştır. 

Sosyal anlamda ele alınan başlıklar; herkes için sağlık, toplumsal uyum için sosyal 

içerme, iyi yönetişim ve güçlü sivil toplum, kaliteli kentsel yaşam konuları altında ele 

alınmıştır. 

Planın sosyal amaçları, sağlık alanında teknolojik ve fiziki altyapının geliştirilmesi 

ve ilin sağlık alanında uluslararası çekim merkezi haline gelmesi, kentsel olarak sosyal 

donatı alanlarının standartlara uygun hale getirilmesi, sürdürülebilir bütüncül kıyı 

yönetimi ile birlikte İzmir'in deniz ile bağlantısı, yerel, bölgesel ve merkezi düzeyler 

arasında çok düzlemli yönetişim ve bölgenin yeni iş birliği mekânizmaları 

geliştirilerek proje geliştirme ve yürütme kapasitesinin artırılması olarak 

açıklanmaktadır. 

Planın sosyal kararları kentsel dönüşüm uygulamalarında İzmir'e özgü sosyal ve 

kültürel zenginliklerin korunmasının sağlanması ve bilgi ve iletişim altyapısının 

güçlendirilmesi olarak ifadelendirilmektedir. 

Kentsel olarak ilin gelişimi için ele alınan kararlar; sürdürülebilir çevre, erişilebilir 

İzmir, herkes için kaliteli eğitim başlıkları altında detaylandırılmıştır. 

Planın kentsel amaçları katı atık ve tehlikeli atık, atıksu ve içme ve kullanma suyu 

sürdürülebilirliği, kurumsal bazda Gediz ve Küçük Menderes başta olmak üzere 3 

havzada entegre havza yönetimi sağlanarak endüstriyel, tarımsal ve kentsel kirliliğin 

önlenmesi ve kontrolü, ulaşım altyapısının geliştirilerek kent içi ve kırsal alanların 

erişilebilirliği ve her kademedeki eğitim hizmetlerinin geliştirilerek kaliteli eğitim 

hizmetlerinin sunulması olarak açıklanmaktadır. 

Planın kentsel kararları ise mevcut üniversite-sanayi arayüz kuruluşlarının 

iyileştirilmesi ve sayılarının artması sağlanması, bilim ve teknoloji alanında insan 

kaynakları sektörel öncelik ve ihtiyaçlara göre geliştirilmesi, yeni iş yaratma 

kapasitesinin ve bu alanlara yönelik işgücünün arttırılması ve yetiştirilmesi, araştırma 

ve fiziksel altyapıyı geliştirilerek üniversite ve işletmelerin geliştirilmesi, yenilikçi 

model ve yöntemlerin kullanımıyla eğitim kalitesinin uluslararası standartlara 



70 

 

erişmesinin sağlanması, İzmir'in uluslararası üniversiteler kenti olma yönündeki 

potansiyelinin geliştirilmesi ve İzmir'in ulusal ve uluslararası ulaşım ağı ve 

erişilebilirliği güçlendirilmesi olarak açıklanmaktadır (İZKA, 2015). Ulaşım 

yatırımlarında lojistik sektörünün gereksinimleri göz önünde bulundurularak 

demiryolu ve deniz taşımacılığına öncelik verileceği şeklindedir. 

Bölge planının ele aldığı bazı başlıklarda ve kararlarda dijitalleşme açısından 

politikalar ve internet altyapısının arttırılması ile ilgili kararlar önerdiği görülmektedir. 

2.5.6 İzmir/Manisa Planlama Bölgesi 1/100000 Ölçekli Çevre Düzeni Planı (2014) 

İlk olarak 2007 yılında onaylanan Manisa-Kütahya-İzmir Planlama Bölgesi 

1/100.000 Ölçekli Çevre Düzeni Planı 2012 yılında tamamen iptal edilmiştir. 2014 

yılında Kütahya bölgesi çıkarılarak hazırlanan plan, kısmi revizyonlar geçirerek 

1/100.000 ölçekli İzmir/Manisa Planlama Bölgesi Çevre Düzeni Planı olarak İzmir ili 

iki bölüm şeklinde ele alınmıştır. Bu bölümler kent merkezi ve kent merkezi dışında 

kalan alanlar olarak tanımlanmıştır. 2017 yılında 4.279.677 kişi olan nüfus projekte 

edildiğinde 2025 yılında 5.545.000 kişi olacağı belirtilmiştir.  

Planda üretim alanları ile ilgili başlıca kararlar; Menemen ve Asarlık çevresinde 

yeni küçük sanayi alanları kurulması, Bayındır Organize Sanayi Bölgesi’nin havzada 

yetiştirilen ürünlerin değerlendirildiği İhtisaslaşmış Gıda Organize Sanayi Bölgesi 

olarak düzenlenmesi şeklindedir. Bunların yanı sıra Türkiye’nin ilk ihtisas teknoloji 

geliştirme bölgesi olma özelliğini taşıyan Dokuz Eylül Sağlık İhtisas Teknoloji 

Geliştirme Bölgesi’nin 2017 yılında Bakanlar Kurulu Kararı ilan edilmesinin ardından 

plana işlenmesi yer almaktadır. Ayrıca Koyundere sanayi alanı ile Çiğli-Ulukent-

Koyundere aksıda karayoluna ve öneri çevre yoluna bitişik konumdaki alanlar sanayi-

depolama alanları olarak önerilmesi, İzmir’in Çeşme, Urla, Seferihisar, Karaburun, 

Foça, Aliağa ve Bergama ilçeleri rüzgâr enerji potansiyeli ile öne çıkan yerlerde 

yatırım kararları alınması ve jeotermal kaynaklar ile teknolojik seracılığın 

geliştirilmesine yönelik düzenlemeler yapılarak yer seçim önerileri geliştirilmesi 

kararlaştırılmıştır. Son olarak Urla’da bulunan İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 

yerleşkesi 2017 yılında Bakanlar Kurulu Kararı İzmir Teknoloji Geliştirme Bölgesi 

olarak ilan edilmesi ile plana işlenmiştir. 
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Ulaşım ve iletişimle ilgili İzmir-Aliağa arasında mevcutta olan hat metro 

standartlarına yükseltilmesi amaçlanmakta, hat kuzeyde Kuzey Çandarlı Ege 

Limanı’na oradan İzmir-İstanbul arasında demiryolu erişimini sağlayan hat ile 

bağlantının sağlanması ve Bornova-Hatay arasında mevcut olan raylı sistem hattı, 

Üçkuyular-Balçova-Güzelbahçe-Urla üzerinden batıda İzmir Yüksek Teknoloji 

Enstitüsü’ne bağlantısı planlanmıştır. Ayrıca Üçyol-Buca arasında da bağlantı 

kurulması planlanması, Çeşme’de yapılması planlanan Alaçatı Havaalanı, plan kararı 

olarak düzenlenmesi kararlaştırılmıştır. 

Planda konut alanlarıyla ilgili kararlara bakıldığında; merkez kentte ihtiyaç 

duyulan kentsel gelişme alanının bir kısmı Torbalı’da planlanması ve Menderes’te 

havza içinde kalan alanlar onaylı 1/25.000 çevre düzeni planlarındaki gibi depolama 

alanları olarak korunarak gösterilmiştir. Ayrıca kentteki kamusal alanlarda merkez 

kent çevresinde boş alanların ağaçlandırılması, rekreasyon alanı olarak düzenlenmesi 

ve kent çevresinde geniş yeşil kuşak oluşturulması kararlaştırılmıştır. Bu kararlar yanı 

sıra planda dijitalleşme/sanal mekan ile ilişkili net bir kararın getirilmediği 

görülmüştür. 

2.5.7 İzmir’in Kentsel Gelişim Lekesi 

İzmir ilinin yıllara göre kentsel gelişim lekesi CORINE Land Cover (CLC)4 

envanteri kullanılarak 1990, 2000, 2006, 2012 ve 2018 yıllarına ait veriler kullanılarak 

oluşturulmuştır. Eionet ağı National Reference Centres Land Cover (NRC/LC) 

veritabanları ile yüksek çözünürlüklü uydu görüntülerinin görsel yorumlanmasıyla 

üretilmektedir. Bu haritalar uydu görüntü işleme, GIS entegrasyonu ve genelleme 

kullanılarak üretilmektedir. Bu envanterde arazi örtüsü 44 sınıfta ele alınarak arazi 

kullanım durumu oluşturulabilmektedir. Bu veri seti kullanılarak kentsel doku ile ilgili 

katmalar ele alınarak yıllar içerisinde İzmir ilinin gelişim lekesi (Şekil 2.24) 

oluşturulmuştur. Bu veri kapsamında kentin kuzey, güney ve doğusuna doğru yağ 

lekesi şeklinde gelişimini sürdürdüğü görülmektedir. Böylece İzmir planlarında ele 

alınan kentsel gelişme kararlarının harita da bu yönde geliştiği görülmektedir.  

                                                 
4 https://land.copernicus.eu/pan-european/corine-land-cover 
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Şekil 2.24 Corine Yıllara Göre İzmir'in Kentsel Gelişim Lekesi 

2.6 Kentsel Kullanımlar ve İnternet Kullanımları Üzerine Yapılmış 

Araştırmalar 

İnternetin hızlı gelişmesi ve bunun yanı sıra ekonomik, sosyal ve kentsel alanlarda 

yarattığı değişimler ve dönüşümler, akademik çalışmalarda da ele alınmıştır. Adnan 

Menderes Üniversitesi genelinde meslek yüksekokulu ve fakültelerde çalışan toplam 

220 akademisyen, memur ve öğrenciler ile insanların teknolojiyi kullanma 

konusundaki alışkanlıklar üzerine yapılan bir çalışmada (Armağan ve Turan, 2014), 

internette faaliyet gösteren şirketlerin stratejik yönetim ve teknoloji kararlarının 

internet alışkanlıklarında etkili olduğu bulunmuştur. Çevrimiçi alışveriş üzerine 

yapılan çeşitli araştırmalar, satın alma eğiliminin tüketici özelliklerine bağlı olarak 

değiştiğini göstermektedir. Yapılan çalışmada internet üzerinden alışverişin en önemli 

yararının kontrol ve kararın tamamen tüketiciye ait olması olduğu belirtilmektedir 

(Armağan ve Turan, 2014).  

İnternetin yaygınlaşması ve tüketici davranışları arasındaki ilişkiye odaklanan ve 

Eskişehir ilinde 1152 kişilik bir örneklem grubu ile yapılan bir çalışmada (Göker ve 

Alptekin, 2019),  günümüz tüketim toplumlarında en belirgin mekânsal organizasyon 

olan alışveriş merkezleri olarak sadece alışveriş yapılan yerler değil aynı zamanda 

birçok sosyal ve kültürel işlevi de bünyesinde barındırırdığı, çevrimiçi alışveriş ile 

tüketicilerin kendi tüketici ve internete özgü davranışlarını geliştirdiği ve yeni bir 
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internet tüketim kültürünün oluştuğu ileri sürülmektedir. Aynı çalışmada, internet 

kullanımının yaygın olduğu yaş gruplarında çevrimiçi alışveriş uygulamalarının 

arttığı, bu açıdan gelecekte tüketim kültürü ve tüketici davranışının internet odaklı bir 

yapıya kavuşacağı ve tüketimin giderek dijitalleşerek, dijital kültürün önemli bir 

parçası haline geleceğinin kaçınılmaz olacağı belirtilmektedir. Bu bağlamda tüketici 

davranış ve alışkanlıklarının dijital kültür çerçevesinde yeniden düşünülmesi gerektiği 

çalışmada vurgulanmaktadır (Göker ve Alptekin, 2019). 

Tüketicilerin internet üzerinden satış yapan sitelerinden alışveriş yapma nedenlerini 

araştırmak amacıyla çevrimiçi anket yoluyla rastgele seçilen 500 kişi ile yürütülen bir 

çalışmada (Ersoy, 2016), bireylerin internet kullanımları yoğunlaştıkça, günlük 

hayatlarındaki bilgisayar, mobil araç kullanımları da artmakta ve bununla birlikte 

bireylerin dijital ayak izleri oluştuğu belirlenmiştir. Yaklaşık 20 yıl önce cep 

telefonları sadece iletişim aracı olarak kullanılırken bugün cebimizde taşıdığımız 

bilgisayar, kitap ve dergi haline gelmiştir. Araştırma sonuçlarına bakıldığında 

tüketicilerin çevrimiçi alışverişi tercih etmelerinin temel nedeninin uygun fiyatlar ve 

ücretsiz kargo seçenekleri olduğunu belirtirken, çevrimiçi alışverişin de oldukça 

güvenilir olduğunu belirterek, özellikle nüfusun cinsiyet dağılımının ticarileşmesini 

etkileyecek bir faktör olacağının altını çizmektedir (Ersoy, 2016).  

Sosyal medya kullanım oranını, en çok kullanılan sosyal medya aracını, sosyal 

medya kullanım sıklığını ve sosyal medyanın kullanımını ölçmek amaçlayan bir 

çalışmada (Solmaz, Tekin, Herzem ve Demir 2013) sosyal medya alışkanlıkları 

üzerine Selçuk Üniversitesi İletişim Fakültesi öğrencileri tarafından öncelikle 50 

kişilik kontrol grubunda uygulanan araştırmaya 500 kişi katılmıştır. Araştırma, sosyal 

medyanın günümüzde hayatın önemli bir parçası olduğunu açıkça göstermektedir. 

Hemen hemen tüm katılımcılar sosyal ağları kullandığı ve yine büyük çoğunluğu 

günlük olarak sosyal ağlara girdiği, zamanlarının önemli bir bölümünü sosyal ağlarda 

geçirdiği belirtilmiştir. Sosyal ağlar, eğlence, dinlenme ve dinlenme, mesaj gönderme 

veya alma, gündemi takip etme, bilgi edinme ve daha birçok amaç için bir araç olarak 

kullanılmaktadır. Aslında günlük hayatımızda yaptığımız birçok şey internet ve sosyal 

ağlarda indekslendiği ve nerdeyse her gün sosyal ağları kullanan katılımcıların 

sonuçlarına göre, bu sosyal ağlarda günde ortalama 1-3 saat harcadıkları görülmektedir 

(Solmaz, Tekin, Herzem ve Demir 2013). 
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İnternet ve sosyal ağ kullanımının öğrencilerin sosyo-demografik özellikleri 

açısından farklılık yaratıp yaratmadığını ölçmeyi amaçlayan bir çalışmada (Koçer, 

2012), Erciyes Üniversitesi öğrencilerinin internet ve sosyal medya kullanım 

alışkanlıklarını belirlemek amacıyla 1500 kişi ile yüz yüze anket yapılmıştır. 

Üniversite öğrencileri, yaşları ve bulundukları konum gereği, günlük yaşamlarında 

sıklıkla sanal alanlara girip çıkmakta ve günlük yaşamlarında internet, sosyal ağlarla 

ilgili olayları araştırmaktadır. Bu araştırma, üniversite öğrencilerinin internet ve sosyal 

ağ araçlarını diğer kullanıcılara göre daha fazla kullandıkları fikrinden ve bu konuya 

odaklanma ihtiyacından doğduğu belirtilmiştir. Sonuçlar internet kullanım amaçları 

açısından incelendiğinde öğrencilerin interneti daha çok bilgi edinmek ve araştırma 

yapmak, sosyal ağlara erişmek ve haber/gelişmeleri takip etmek için kullandıkları 

görülmektedir (Koçer, 2012). 

Gençlerin sosyal medya kullanım alışkanlıklarını ortaya çıkarmak amacıyla 

üniversite öğrencileri özelinde alan araştırması yönteminin kullanıldığı bu çalışmada 

(İnce ve Koçak, 2017), yüz yüze anket tekniği kullanılarak 520 katılımcıdan veri 

toplanmıştır. Araştırma sonuçlarında; kadınların sanal oturumda sosyal ağları 

kullanma süresi erkeklere göre daha fazla olduğu, üniversite öğrencilerinin sosyal 

medyayı kullanma süreleri arttıkça sosyal ağlara olan güven ve bağımlılığın da arttığı 

belirtilmiştir. Katılımcıların sosyal ağları kullanma nedenleri; eğlenmek ve dinlenmek, 

arkadaşlarla iletişim kurmak, çeşitli konular hakkında bilgi edinmek ve boş zaman 

geçirmek ilk sıralarda olduğu değerlendirilmiştir (İnce ve Koçak, 2017). 

Bu çalışmaların bir kısmında internetin gündelik hayata girmesi ile insanlar 

üzerinde yarattığı etki ve değişen veya yeni gelişen alışkanlıkların da ele alındığı 

görülmektedir. Yapılan çalışmalarda genel olarak çevrimiçi (online) alışveriş ve sosyal 

medya alışkanlıklarının araştırıldığı görülmektedir. Ancak literatürde internet 

kullanım alışkanlıklarının kentle ilişkisini ele alan çalışmanın sınırlı sayıda 

olmasından kaynaklı olarak bu tez çalışması bu noktada önemli bir katkı koyacaktır. 
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BÖLÜM ÜÇ 

3METHODOLOJİ 

Bu tez kapsamında, sanal mekânların kentsel arazi kullanım kararlarında ne tür 

değişimlere neden olabileceğinin tartışılması ve İzmir kenti üzerinden analiz edilmesi 

hedeflenmektedir. Kentsel arazi kullanım kararlarında etkili olan politika ve hedefler 

kalkınma planlarının kararlarından başlayarak geleceğe doğru incelenebilir. 1960’lı 

yıllarda başlayan 5’er Yıllık Kalkınma Planları kapsamında, teknolojik gelişmelerin 

tarımsal ve sinai üretim, ticaret, eğitim, vb. sektörlere yönelik hedefleri, literatür 

taraması bölümünde irdelenmiştir. Buna göre 7. Beş Yıllık Kalkınma Planı ile 

başlayacak şekilde teknolojik hedeflerin daha fazla ön plana çıktığı ve mekânsal 

izdüşümlerinin belirginleştiği tespit edilmiştir. Anılan kalkınma planının hedef 

yılından itibaren ulaşılabilen İzmir kenti nezdindeki bölge ve kent planları, plan notları 

ve plan açıklama raporları, kalkınma planlarının öngördüğü teknolojik gelişmelere 

yönelik mekânsal düzenlemeler nezdinde tartışılmıştır. Tezin yürütüldüğü süreçte tüm 

dünyayı etkisi altına alan Covid-19 pandemisiyle birlikte kapanmaların yaşanması ve 

buna bağlı olarak eğitim, iş, ticaret gibi esasında kentsel mekanda gerçekleşen 

eylemlerin internet üzerinden yürütülmesi ile tezin amacı doğrultusunda bir ölçüm 

yapma imkânı doğmuştur. Kişilerin sanal mekânlara ve sanal kullanımlara yönelik 

görüşlerinin elde edilebileceği varsayımından yol açıkılarak çevrimiçi bir anket 

hazırlanmış, İzmir ilinde ikamet eden ve Covid-19 pandemisi süresince İzmir’de yer 

alan üniversitelerde eğitimine devam eden 161 adet üniversite öğrencisi ile bir anket 

çalışması gerçekleştirilmiştir. Söz konusu anket uygulamasının amacı, İzmir kentinde 

eğitim alan üniversite öğrencilerinin, gelecekte internet üzerinden kullanabilecekleri 

kentsel kullanımlara ve ihtiyaçlara ilişkin değerlendirmelerini tespit etmek ve bu 

tespitlerin sanal mekânlara dönüşebilecek mekânsal izdüşümlerine ilişkin çıkarımlar 

yapmaktadır. Anket sonucunda elde edilen veri, İzmir kent planları üzerinden 

sorgulanmıştır. Özetle bu bölümde, çalışma alanı ve örneklem seçimi, uygulanan anket 

çalışmasının içeriği ve süreci, katılımcıların özellikleri ile İzmir kent planlarının 

incelenmesinde ele alınan parametreler açıklanmıştır. 
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3.1 Çalışma Alanı 

Çalışma alanı olarak İzmir ili seçilmiştir. İzmir ilinin seçilmesinin nedeni 

teknolojik gelişmeler ile birlikte hızlı gelişen bir kent olması yanı sıra birçok devlet ve 

özel olmak üzere değişken öğrenci, bölüm ve fakülte sayılarına sahip üniversiteleri 

bünyesinde barındırmasıdır. Bu da kentte yoğun bir öğrenci nüfusunun yaşamasını 

beraberinde getirmektedir. Üniversite nüfusu, geleceğin yetişkinlerini kapsadığı ve 

esasında yaşadığımız Covid-19 süreci ile birlikte hızlı bir şekilde çevrimiçi 

kullanımlara ve dolayısıyla sanal mekânlara uyum sağladığından, bu gruba 

odaklanmanın, gelecekte kentsel kullanımların sanal mekânlara dönüşme olasılığını 

kişi davranışları üzerinden ölçümleme olanağı sağlamıştır. Aynı zamanda öğrenciler 

mezun olduktan sonra gelişen teknolojik yapının etkileyeceği iş hayatına uyum 

sağlamak durumunda olan bir örneklem olması nedeniyle de önemlidir. Çalışmanın 

örneklemi, İzmir ilinde bulunan üniversitelerde anketin yapıldığı dönemde aktif olarak 

eğitim görmekte olan ve Covid-19 pandemisi döneminde İzmir’de ikamet eden 

öğrencilerinden oluşmaktadır.  

İzmir ili, Türkiye’nin batısında yer almaktadır. Kent, batısında Ege Denizi, 

kuzeyinde Balıkesir, doğusunda Manisa ve güneyinde Aydın illeri ile komşudur. 

TÜİK 2020 Adrese Dayalı Nüfus Kayıt Sistemi (ADNKS) sonuçlarına göre kentte 

4.394.694 kişi yaşamaktadır. İzmir’in merkez ilçeleri Balçova, Bayraklı, Bornova, 

Buca, Çiğli, Gaziemir, Güzelbahçe, Karabağlar, Karşıyaka, Konak ve Narlıdere olmak 

üzere diğer ilçeleri Aliağa, Bayındır, Bergama, Beydağ, Çeşme, Dikili, Foça, 

Karaburun, Kemalpaşa, Kınık, Kiraz, Menderes, Menemen, Ödemiş, Seferihisar, 

Selçuk, Tire, Torbalı ve Urla olmak üzere 30 ilçesi bulunmaktadır (Şekil 3.1). 
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Şekil 3.1 Çalışma alanı 

İzmir içerisinde, farklı ilçelerde bulunan ve altısı devlet üniversitesi olacak şekilde 

toplamda on adet üniversite yer almaktadır. Bu üniversitelerin kuruluş tarihleri ve tez 

çalışmasında uygulanan anket dönemini kapsayan 2020-2021 eğitim yılında örgün 

öğretimde okuyan öğrenci sayıları Tablo 3.1 ’de görüldüğü gibidir.  Dolayısıyla 

toplamda 175.467 öğrencilik bir popülasyon içeren böylesi bir kentte, tez kapsamında 

hedeflenen çıktılara ulaşabilmek için uygulanacak anket çalışmasının, önemli bir veri 

sunacağı göz önünde bulundurulmalıdır. 

Tablo 3.1 İlde kurulan üniversiteler (Kaynak: Yüksek Öğretim Bilgi Sistemi verileri kullanılarak yazar 

tarafından üretilmiştir.) 

Birim Adı Kuruluş Yılı Tür 
Öğrenci Sayısı 

(2020-2021) 

Bulunduğu 

İlçe 

Ege Üniversitesi 1.01.1955 Devlet 57808 Bornova 

Dokuz Eylül Üniversitesi 20.07.1982 Devlet 65141 
Buca, 

Narlıdere 
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Tablo 3.1 devamı 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 11.07.1992 Devlet 6211 Urla 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 14.04.2001 Vakıf 9965 Balçova 

Yaşar Üniversitesi 14.04.2001 Vakıf 8454 Bornova 

İzmir Kavram Meslek Yüksekokulu 12.07.2008 
Vakıf 

Myo 
1185 

Konak 

İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi 21.07.2010 Devlet 15197 Çiğli 

İzmir Bakırçay Üniversitesi 7.09.2016 Devlet 3800 Menemen 

İzmir Demokrasi Üniversitesi 7.09.2016 Devlet 7233 Karabağlar 

İzmir Tınaztepe Üniversitesi 18.05.2018 Vakıf 473 Buca 

Toplam Öğrenci Sayısı   175467  

 

3.2 Kent Planlarının Elde Edilmesi ve Değerlendirilmesi 

Tez çalışması kapsamında teknolojik gelişmelerin ekonomik, sosyal ve mekânsal 

etkileri, kalkınma planları, bölge planları ve nazım imar planları üzerinden 

incelenmiştir. Kalkınma planları ile ilk defa Beşinci Kalkınma Planı’nda (1985-1989) 

bilgisayar teknolojisi alanında gelişmelere yönelik kararlar yer almaktadır. Ancak 

teknolojilerin mekânsal olarak ele alınması ve planlara yansıması sağlayan kırılma 

Yedinci Kalkınma Planı (1996-2000) ile olmuştur. Yedinci Kalkınma Planı’nda 

(1996-2000) bilgi teknolojilerinin ve enformasyon altyapısının geliştirilmesine 

yönelik kararların detaylı bir biçimde ele alındığı görülmektedir. Bu nedenden ötürü 

bu tez kapsamında İzmir’in 1996 yılı sonrasını kapsayan farklı ölçeklerdeki planları 

ele alınarak incelemeler yapılmıştır. 

Literatür kısmında İzmir ilinin imar planı tarihçesi ele alınmıştır. Tez kapsamında 

1/100.000 ölçekli ve 1/25.000 ölçekli plan kararlarında ele alınan teknolojik 

gelişmelere yönelik plan kararları irdelenmiştir. Planlar: 

 1973- 1/25 000 Ölçekli Metropolitan Alan Nazım İmar Planı (1978 yılında 

plan revize edildi.) 

 1989- İzmir Büyükşehir Bütünü Nazım İmar Planı 
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 2007- İzmir Kentsel Bölge Nazım İmar Planı (2008 ve 2009 yıllarında 

revize edilmiştir.) 

 2012- İzmir Büyükşehir Bütünü Çevre Düzeni Planı ve  

 2014- İzmir-Manisa Planlama Bölgesi 1/100.000 Ölçekli Çevre Düzeni 

Planı şeklindedir. 

 2014-2023 İzmir Bölge Planı 

Teknolojik gelişmelere yönelik kararlar bu plan döneminde detaylı olarak ele 

alındığından ötürü 1996 yılı sonrasında yapılmış olan 2007- İzmir Kentsel Bölge 

Nazım İmar Planı, 2012- İzmir Büyükşehir Bütünü Çevre Düzeni Planı, 2014-2023 

İzmir Bölge Planı ve 2014- İzmir-Manisa Planlama Bölgesi 1/100.000 Ölçekli Çevre 

Düzeni Plan raporlarındaki teknolojik altyapı kararları da detaylı olarak ele alınmış ve 

Bölüm 2.5’te aktarlmıştır. İzmir’deki teknolojik gelişmelerin planlara ve kente 

yansıma süreci bu nedenle ele alınmış olup bulgular kısmında anket katılımcılarının 

kentsel alanlardaki alışkanlık ve geleceğe yönelik isteklerinin de planlar nezdinde 

karşılaştırılarak çıkarımlar yapılmak amacıyla kullanılmıştır. 

3.3 “Sanal ve Kentsel Mekânların Kullanımının Karşılaştırılması” Anketi 

Çalışmada gelecekte kentsel kullanımların yerine geçebilecek sanal mekânların 

ve/veya sanal kullanımların, kişisel tercih ve davranışlar üzerinden irdelenebilmesi 

amacıyla çevrimiçi ortamda doldurulabilecek bir anket formu hazırlanmıştır. İzmir 

kent kullanıcılarından olan ve bu çalışmanın örneklemini oluşturan üniversite 

öğrencilerinin mekâna yönelik görüş ve beklentilerinin ne kadar uyuştuğuna dair bilgi 

elde etmek amacıyla hazırlanan anket “Sanal ve Kentsel Mekânların Karşılaştırılması 

Anketi” başlığı ile adlandırılmıştır (Ek-2). Dijitalleşmeyle birlikte tüm etkileri yaşayan 

ve ekonominin bir parçası haline gelebilecek üniversite öğrencileri üzerinden anket 

çalışması yapılarak kentsel alandaki davranışlarının ne yönde değiştiği ele alınmıştır. 

Ancak Covid-19 pandemisi nedeniyle getirilen kısıtlamalardan dolayı anket çevrimiçi 

uygulanmıştır ve İzmir ilinde yaşayan öğrencileri kapsayan anket çalışması, 

öğrencilerin bir kısmının memleketlerine dönmeleri nedeniyle bu dönemde kentte 

bulunan öğrenci popülasyonu baz alınmış ancak bu durum anket çalışmasında önemli 

bir kısıtlama oluşturmuştur. Sanal ve Kentsel Mekânların Kullanımının 

Karşılaştırılması (SKMKK) anketi ile 6 ana başlıkta veri toplanmıştır:  
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1. Katılımcı profilini belirlemeye yönelik kişisel özellikler ve yaşam tarzı bilgileri 

ile katılımcıların kentsel mekânı kullanım alışkanlıkları hakkında sorular 

bulunmaktadır.  

2. Günümüzde bir ihtiyaç haline gelen internetin katılımcılar tarafından önemini 

belirlemek, internet üzerinden kullandıkları ve günümüzde kentsel mekânda 

yer alan kullanımların belirlenmesi amacıyla internet kullanım alışkanlıklarını 

tespit etmek amacıyla sorular yer almaktadır.   

3. Anket içerisinde kentsel mekânda önemli bir yeri olan kültürel ve sosyal 

aktivitelerin katılımcılar için önemi ve katılımcıların bu aktivitelere yönelik 

alışkanlıklarını belirlemek amacıyla sorular yöneltilmiştir. Kültür ve sosyal 

aktivitelerin yanı sıra eğitim, çalışma, ticaret ve spor aktivitelerinin kentsel 

mekândaki işlevleri ve ne yönde dönüşüm geçireceği ile sorular da ankette yer 

almıştır.  

4. Bilgi toplumu ile birlikte kentte teknoloji ile mekânın sürekli etkileşimi ve bu 

etkileşimin neden olduğu dönüşüm olgusundan yola çıkarak katılımcıların bu 

dönüşüm ile ilgili bilgi ve birikimlerini tespit etmek amaçlanmıştır. Bununla 

ilgili olarak dijitalleşme kapsamında bilgi ve görüşlerinin elde edilmesine 

yönelik sorular yöneltilmiştir.  

5. Katılımcıların kentsel mekânda gelecekte teknolojik gelişimler ile birlikte 

tercihlerinin ne yönde değişeceğini belirlemek için kentsel fonksiyonlarla ilgili 

geleceğe yönelik görüşlerini tespit etmeye yönelik sorular sorulmuştur.  

6. Son olarak katılımcıların, sanal ve kentsel mekân arasında geleceğe yönelik 

görüşlerini belirlemek için dijital dünyada kent yaşamına dair fikirlerini 

belirlemek için sorular yöneltilmiştir.  

Ankette toplam 81 adet soru yer almaktadır. Anket içerisinde iki seçenekli, çoktan 

seçmeli, sıralama soruları gibi kapalı uçlu ve ayrıca katılımcıların fikirlerini daha 

serbest ifade edebilecekleri açık uçlu sorular bulunmaktadır. Bundan sonraki bölümde 

katılımcıların sanal ve kentsel mekân kullanım değişkenlerini ölçmek amacıyla 

belirlenen anılan altı ana başlıkta yöneltilen sorular açıklanmıştır.  
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3.3.1 Kişisel Özellikler ve Yaşam Tarzı Verilerinin Elde Edilmesi 

‘Sanal ve Kentsel Mekânların Kullanımının Karşılaştırılması Anketi’ kapsamında 

katılımcıların profillerini belirlemek amacıyla kişisel özellikleri ve yaşam tarzlarına 

ilişkin sorular sorulmuştur. Kişisel özelliklere ilişkin sorular ve ölçekleri Tablo 

3.2’deki gibidir. Buna göre kişinin yaşı, cinsiyeti, doğduğu ve yaşadığı il, yaşadığı 

konutta ikamet eden kişiler, bu kişilerin sosyo-ekonomik durumu ve katılımcıların 

eğitim almakta oldukları fakülte gibi veriler elde edilebilmiştir.  

Tablo 3.2 Kişisel özelliklere yönelik anket soruları 

Sorular Ölçüm Biçimi 

Doğum Yılı Açık Uçlu 

Doğduğu kent Açık Uçlu 

Cinsiyet Çoktan Seçmeli (Kadın/Erkek/Belirtmek İstemiyorum) 

Ailenin ne tür bir konutta ikamet ettiği Çoktan Seçmeli (Apartman / Kapalı site / Villa / Müstakil / 

Rezidans) 

Ailede ikamet eden toplam kişi sayısı Açık Uçlu 

Aile reisinin eğitim durumu Çoktan Seçmeli (İlkokul terk/İlkokul mezunu/Ortaokul 

Mezunu/Lise(normal) mezunu/Lise (meslek lisesi) 

mezunu/2 yıllık yüksek okul/Üniversite 

(açıköğretim)/Üniversite (normal)/Lisansüstü) 

Aile reisinin iş durumu Çoktan Seçmeli (Ev kadını/Emekli/Geçici İşsiz/Nitelikli 

serbest meslek sahibi/0-5 çalışanlı tüccar/1-9 çalışanlı 

şirket/imalathane sahibi/25+ çalışanlı şirket/imalathane 

sahibi/Memur/ofis çalışanı/İşçi/hizmetli/Üst düzey 

yönetici/10'dan az çalışanlı orta düzey yönetici/10'dan fazla 

çalışanlı orta düzey yönetici/Nitelikli uzman, mühendis, 

teknik eleman) 

Hanenin aylık ortalama geliri Çoktan Seçmeli (0-2500 TL/2501 TL -5000 TL/5001 TL -

7500 TL/7501 TL -10000 TL/10001 TL ve üstü) 

Yaşanılan kent Açık Uçlu 

Yaşanılan ilçe Açık Uçlu 

Yaşanılan mahalle Açık Uçlu 
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Tablo 3.2 devamı 

Hangi okulda okuduğu Çoktan Seçmeli (Dokuz Eylül Üniversitesi / Ege 

Üniversitesi / İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi / İzmir 

Yüksek Teknoloji Üniversitesi/İzmir Demokrasi 

Üniversitesi/İzmir Ekonomi Üniversitesi/Yaşar 

Üniversitesi/İzmir Bakırçay Üniversitesi/İzmir Tınaztepe 

Üniversitesi/İzmir Kavram MYO) 

Hangi fakültede okuduğu Açık Uçlu 

Hangi bölümde okuduğu Açık Uçlu 

Katılımcıların yaşam tarzlarını ve mekândaki davranış biçimlerini belirlemek için 

sorulan sorular Tablo 3.3’teki gibidir. Bu sorular ile bilirlikte öğrencilerin Covid-19 

öncesi günlük yaşantılarına ve mekânı kullanma biçimlerine yönelik veriler elde 

edilmeye çalışılmıştır. Aynı zamanda katılımcıların ikamet ettikleri konut, boş zaman 

aktivitelerini ve bu aktiviteleri hangi mekânlarda (kentsel alanda, konut alanında, vb.) 

gerçekleştirdiği, kentin hangi alanlarını hangi amaçlarla yoğun olarak kullandıklarını 

belirlemeye yönelik sorular da yöneltilmiştir.  

Tablo 3.3 Yaşam tarzına anket soruları 

Sorular Ölçüm Biçimi 

Üniversite dolayısıyla nerde ikamet ettiği Çoktan Seçmeli (Devlet Yurdu/Özel Yurt/Aile 

yanında/Akrabaların yanında/Kendi evinde) 

Gün içinde boş zaman aktivitelerini hangi 

mekânlarda geçirdiği 

Çoklu İşaretleme (Konutumda / Bahçemde / 

Sokakta / Mahallenin parkında / Mahallemde / 

Kent merkezinde / Kafede / Sahilde / Diğer) 

Kentsel alanda boş zaman aktivitelerinden 

hangilerini gerçekleştirdiği  

5’li Likert Tipi (1’den 5’e kadar) 

Ev ortamınızda boş zaman aktivitelerinden 

hangilerini gerçekleştirdiği 

5’li Likert Tipi (1’den 5’e kadar) 

Ankette sorulan doğum yılı, anketin yapıldığı yıldan (2021 yılı) çıkarılarak yaş 

verisi elde edilmiştir. Doğdukları kent sorusu ile kişilerin şehir değiştirip 

değiştirmediği, yaşanılan kent sorusunda ise katılımcıların İzmir’de yaşayıp 

yaşamadıkları bilgisi elde edilmiş, bu soru ile birlikte Covid-19 pandemisi süresince 

İzmir’de yaşamayan katılımcılar tespit edilerek analiz verisine dâhil edilmeden anket 

değerlendirmeleri elenmiştir. Yöneltilen soruların bir kısmında açık uçlu veya çoktan 
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seçmeli cevap verilebilecek şekilde düzenleme yapılmışken, bu bölümde davranışları 

ölçümlemeye yönelik sorular, Likert ölçeği kullanılarak sunulmuş, böylece 

davranışlara ilişkin veri çıkarımsal istatistiksel analizlerde kullanılabilecek sayısal 

veriye dönüştürülebilmiştir. Bunun dışında, kişilerin sosyo-ekonomik durumunu 

belirlemeye yönelik sorular, Türkiye İstatistik Kurumu’nun (TÜİK) Sosyo-Ekonomik 

Statü (SES) Tablosu kullanılarak SES gruplarına dönüştürülmüştür (Tablo 3.4). Tablo 

3.5’te çalışmada kullanılan üst, orta ve alt statü grupları gösterilmiştir. 

Tablo 3.4  Türkiye İstatistik Kurumu (TÜİK) sosyo-ekonomik statü (SES) tablosu (Kaynak: TÜİK) 

  

  

 Eğitim Süresi 

İş Durumu İlkokul Ortaokul Lise Üniversite Lisansüstü 

Çalışmıyor 

Ev kadını E D D C2 C2 C1 C1 B B A 

Emekli E D D C2 C2 C1 C1 B B A 

Geçici İşsiz E E E D D C2 C2 C1 C1 C1 

Kendi 

Hesabına 

Çalışan 

Nitelikli serbest 

meslek sahibi - - - - - - - - A A 

0-5 çalışanlı tüccar E E D D C2 C2 C1 C1 B B 

1-9 çalışanlı 

şirket/imalathane 

sahibi C2 C2 C2 C2 C1 C1 C1 B B A 

25+ çalışanlı 

şirket/imalathane 

sahibi B B B B B B A A A A 

Ücretli 

Çalışan 

Üst düzey yönetici C1 C1 C1 B B B B A A A 

10'dan az çalışanlı 

orta düzey yönetici C2 C2 C2 C2 C2 C1 C1 C1 B B 

10'dan fazla 

çalışanlı orta düzey 

yönetici C2 C2 C2 C2 C1 C1 C1 B B A 

Nitelikli uzman, 

mühendis, teknik 

eleman D D D C2 C2 C2 C1 C1 B B 

Memur/ofis 

çalışanı D D D C2 C2 C2 C1 C1 B B 

İşçi/hizmetli E D D C2 C2 C2 C2 C1 - - 
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Tablo 3.5  Çalışmada kullanılan sosyo-ekonomik statü göstergeleri (Kaynak: Ekşioğlu Çetintahra, 

2021) 

   Eğitim Süresi 

    İş Durumu 
İlkokul Ortaokul Lise 

Ünivers

ite 

Lisansü

stü 

Çalışmıyor 

Ev kadını 
E (ALT) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

B 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

Emekli 
E (ALT) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

B 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

Geçici İşsiz 
E (ALT) D (ALT) C2 (ORTA) 

C1 

(ORTA) 

C1 

(ORTA) 

Kendi 

Hesabına 

Çalışan 

Nitelikli serbest meslek 

sahibi D (ALT) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

B 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

0-5 çalışanlı tüccar 
E (ALT) D (ALT) C1 (ORTA) 

C1 

(ORTA) B (ÜST) 

1-9 çalışanlı 

şirket/imalathane sahibi 

C2 

(ORTA) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

B 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

25+ çalışanlı 

şirket/imalathane sahibi B (ÜST) B (ÜST) A (ÜST) 

A 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

Ücretli 

Çalışan 

Üst düzey yönetici 
C1 

(ORTA) B (ÜST) B (ÜST) 

A 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

10'dan az çalışanlı orta 

düzey yönetici 

C2 

(ORTA) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

B 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

10'dan fazla çalışanlı orta 

düzey yönetici 

C2 

(ORTA) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

B 

(ÜST) 

A 

(ÜST) 

Nitelikli uzman, 

mühendis, teknik eleman D (ALT) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

C1 

(ORTA) B (ÜST) 

Memur/ofis çalışanı 
D (ALT) 

C2 

(ORTA) C1 (ORTA) 

C1 

(ORTA) B (ÜST) 

İşçi/hizmetli 
E (ALT) 

C2 

(ORTA) C2 (ORTA) 

C1 

(ORTA) 

C1 

(ORTA) 

 

3.3.2 İnternet Kullanım Alışkanlıklarına İlişkin Elde Edilen Veriler 

Öğrencilerin internet kullanım alışkanlıklarını belirlemeye yönelik SKMKK 

anketinde katılımcıların internetten alışveriş alışkanlıkları ve bu alanların gelecekte 

kentsel mekânda ne tür bir karşılığının olacağına ilişkin görüşlerini elde etmek 
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amacıyla sorulan sorular Tablo 3.6’daki gibidir. Buna göre, katılımcıların ikamet 

ettikleri alanlardaki internet altyapısı, bundan memnuniyet düzeyleri, internetin 

önemine ilişkin görüşleri, interneti kullanma amaçları, kullandıkları elektronik ve 

internet tabanlı cihazlar ile sosyalleşmek ve haberleşmek için kullandıkları medya ve 

platformlara ilişkin bilgiler elde edilmiştir. 

Tablo 3.6 İnternet kullanımı ve internet alışveriş alışkanlıklarına ilişkin sorular 

Sorular Ölçüm Biçimi 

Yaşanılan konaklama yerinde internet 

altyapı durumu 

Çoktan Seçmeli (Evet/Hayır/İlgilenmiyorum) 

Kullanılan internet altyapısı hangisi Çoktan Seçmeli (Fiber İnternet/Adsl/Kablo Net/Mobil 

İnternet/Fikrim yok) 

Evinizin internet altyapısının hızından 

memnuniyet durumu 

5’li Likert Tipi (Hiç memnun değilim /Memnun 

değilim/Ne memnun ne memnun 

değilim/Memnunum/Çok memnunum) 

İnternet altyapısının sizin için önemi 5’li Likert Tipi (Hiç önemli değil/Önemli değil/Ne 

önemli ne değil/Önemli/Çok önemli) 

Bir gün düşündürüldüğünde interneti en 

çok kullanma amacı 

5’li Likert Tipi (eğitim(araştırma)/iş/eğlence (sosyal ve 

kültürel, alışveriş, oyun)/iletişim kurmak amaçlı, sportif 

faaliyetler ) 

İnterneti hangi elektronik cihaz ile 

kullandığı 

5’li Likert Tipi (Tablet/Akıllı Telefon/Masaüstü 

Bilgisayar/Laptop) 

Hanede bulunan teknolojik aletler  Çoklu İşaretleme (masaüstü bilgisayar/laptop/tablet 

/akıllı telefon/oyun konsolu/sabit hatlı telefon/dijital 

fotoğraf makinası / kamera/ dvd-vcv oynatıcı/ 

televizyon/internete bağlanabilen TV (smart tv)/avuçiçi 

(handheld computer)/yazıcı/tarayıcı/ fax/çok 

fonksiyonlu cihaz) 

Sıklıkla kullanılan internet tabanlı akıllı 

ürünler neler 

Çoklu İşaretleme(Akıllı telefon/Bilgisayar/Tablet/ 

Smart watch/VR gözlük/Diğer) 

İnternete en çok hangi ortamlarda 

bağlanıldığı 

5’li Likert Tipi (Evden/Kafeden/Okuldan 1’den 5’e 

kadar puanlama) 
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Tablo 3.6 devamı 

Eğlence amacıyla en çok hangi sosyal 

medyanın kullanıldığı 

5’li Likert Tipi (Twitter/Youtube/Instagram/Facebook/ 

Whatsapp/Snapchat/Diğer Okuldan 1’den 5’e kadar 

puanlama) 

Sosyalleşmek amacıyla sosyal medya 

araçlarından hangilerinin daha sık 

kullanıldığı  

5’li Likert Tipi (Twitter/Youtube/Instagram/Facebook/ 

Whatsapp/Snapchat/Diğer Okuldan 1’den 5’e kadar 

puanlama) 

Sosyalleşmek amacıyla sosyal medya 

kullanma nedenleri neler 

5’li Likert Tipi (eğlenmek ve rahatlamak için/ 

arkadaşlarımla iletişimde bulunmak/ çeşitli konularda 

bilgi sahibi olmak için/ boş zamanlarımı 

değerlendirmek için/ mesaj göndermek ya da mesaj 

almak/ tanıdıklarımın fotoğraflarına bakmak-fotoğraf 

yüklemek/ insanların iletişim bilgilerine ulaşmak için ve 

kişisel sunum ve profil bilgilerini paylaşmak için) 

Haberleri takip etmek için en çok hangi 

sosyal medya kullanılıyor 

Çoktan Seçmeli (twitter/youtube/ınstagram/facebook 

/whatsapp/ snapchat/ linkedln/ bundlee/ haber siteleri ve 

diğer) 

Hangi dijital platformlara üye Çoklu İşaretleme (fizzy/ youtube/ tivibu/ netflix/ 

turkcell tv plus/ blutv/ puhutv/ foxplay/ bein connect/ d-

smart go/ filmbox live/ spotify ve diğer) 

İnternet kullanım alışkanlıkları yanı sıra kentsel mekânda bulunan ve/veya 

özellikle Covid-19 pandemisi ile birlikte yaşanılan kapanma döneminde internet 

üzerinden dijital ortamlarda devam ettikleri eğitim, alışveriş, kültür ve sosyal 

aktivitelere yönelik davranış ve memnuniyet düzeylerini belirlemeye yönelik 

yöneltilen sorular, Tablo 3.7’deki gibidir.  

Tablo 3.7 İnternet alışkanlıklarına ilişkin sorular 

Sorular Ölçüm Biçimi 

COVİD ÖNCESİNDE ne sıklıkla çevrimiçi 

(online) eğitim kullanıldığı 

Çoktan Seçmeli (her gün/ haftada 3-5 gün/ haftada 1-

2 gün/ ayda 3-5 gün/ ayda 1-2 gün/ nadiren) 

Son bir ay düşünüldüğünde ne sıklıkla 

çevrimiçi (online) eğitim kullandığı 

Çoktan Seçmeli (her gün/ haftada 3-5 gün/ haftada 1-

2 gün/ ayda 3-5 gün/ ayda 1-2 gün/ nadiren) 
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Tablo 3.7 devamı 

Eğitim için en çok hangi sosyal medyayı 

kullandığı 

5’li Likert Tipi(twitter/youtube/ınstagram/facebook 

/whatsapp/ linkedln) 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten 

memnunluğu 

5’li Likert Tipi (Hiç memnun değilim /Memnun 

değilim/Ne memnun ne memnun 

değilim/Memnunum/Çok memnunum) 

Katılımcıların internet kullanım alışkanlıklarını belirlemeye yönelik olarak günlük 

hayatta sıklıkla yapılan davranışlar ve kullanılan araçlarla ilgili sorulara verilen 

cevaplar, betimleyici istatistiklerde kullanılmıştır. Memnuniyet düzeyini belirlemeye 

yönelik sorular için Likert ölçeği kullanılarak, elde edilen verinin çıkarımsal istatistik 

yöntemleri ile analiz edilmesi sağlanmıştır.  

Ankete katılan öğrencilerin konaklama yerindeki internet olanaklarını tespit etmek 

için kullanılan internet durumu, türü, hızı ve internet hizmetinden duyulan 

memnuniyeti belirlemeye yönelik sorular yöneltilmiştir. Bu veriler mevcut internet 

altyapılarının ihtiyacı ne oranda karşıladığına yönelik çıkarım yapmak amacıyla 

kullanılmıştır. Dijitalleşmede en çok hangi kentsel mekanda yapılan eylemlerin sanal 

olarak kullanıldığını belirlemek için internetin en çok hangi amaçla kullanıldığına dair 

sorular sorulmuştur. Dijitalleşmenin konutu içerisinde ne derecede yer edindiğini ve 

hangi işlevlerin yerine getirildiğini ölçmek için katılımcıların sahip olduğu teknolojik 

ürünler ve hangi cihazlar ile internete bağlandıkları sorulmuştur. Kentsel mekânlarda 

dijitalleşme ile bağlantılı mekânların ihtiyaçlarıyla ilgili öngörülerde bulunabilmek 

için sosyal medyayı eğlence, sosyalleşme ve haber edinme amaçları ve hangi sosyal 

platformların tercih edildiği sorulmuş ve bu sorular ile katılımcı öğrencilerin çevrimiçi 

internet alışkanlıkları hakkında bilgi toplanabilmiştir. 

3.3.3 Kültür ve Sosyal Aktivitelerine Yönelik Bilgi Elde Edilmesi 

Kültür ve sosyal aktivitelerin internet üzerinden kullanılma alışkanlıklarını 

belirlemeye yönelik sorular yöneltilmiştir. Buna göre katılımcıların en az bir sanal 

müze turuna katılıp katılmadığı,  en az bir atölye katılıp katılmadıkları,  en az bir e-

kitap indirip indirmedikleri,  dijital ortamlardan sunulan spor faaliyetlerine,  çevrimiçi 

kurslara katılıp katılmadığı,  arkadaşlar ile görüntülü görüşme gerçekleştirip 

gerçekleştirmediği,  en az bir çevrimiçi konsere katılıp katılmadıkları,  dijital 
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ortamlarda yaptıkları kültürel ve sosyal aktivitelere erişimdeki memnuniyet 

düzeylerini belirlemeyeyönelik sorular yöneltilmiştir. Bu sorularda kullanılan ölçüt 

evet ve hayır seçenekleri ile elde edilmiştir (Tablo 3.8). 

Tablo 3.8 Kültür ve sosyal aktivitelere yönelik soruları 

Sorular Ölçüm Biçimi 

En az bir sanal müze turuna katılma Evet/Hayır 

En az bir atölye katılma Evet/Hayır 

En az bir e-kitap indirme Evet/Hayır 

Kendine zaman ayırarak dijital ortamdan spor 

faaliyetlerine katılma 

Evet/Hayır 

Çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil öğrenme, 

yemek yapma, program öğrenme…) katılma 

Evet/Hayır 

Arkadaşlarla görüntülü görüşme gerçekleştirme Evet/Hayır 

En az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılma Evet/Hayır 

Dijital ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişmekten memnuniyet 

5’li Likert Tipi (Hiç memnun değilim 

/Memnun değilim/Ne memnun ne memnun 

değilim/Memnunum/Çok memnunum) 

Ankete katılanların internet üzerinden gerçekleştirdikleri alışveriş alışkanlıklarını 

tespit etmek için internet üzerinden ne sıklıkla alışveriş yaptığı, internet üzerinden 

alışveriş yaparken hangi ürünleri satın aldıkları, alışverişlerde hangi ödeme türünü 

kullandığını ve alışveriş olanaklarına çevrimiçi olarak erişmek ile ilgili memnuniyet 

durumları Tablo 3.9’daki gibi sorulmuştur. Eğitim, kültür ve sosyal aktivitelere 

yönelik soruları içeren bu bölümde özellikle Covid-19 pandemi süreci ile birlikte bu 

alanlardaki faaliyetlerin ne yönde bir değişikliğin yaşandığı belirlenmiştir.  

Tablo 3.9 İnternet alışveriş alışkanlıkları ile ilgili soruları 

Sorular Ölçüm Biçimi 

Ne sıklıkla internet üzerinden alışveriş yapıldığı Çoktan Seçmeli (haftada birden fazla, haftada bir 

kez, ayda birkaç defa, ayda bir kere, nadiren) 
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Tablo 3.9 devamı 

İnternet üzerinden alışveriş yaparken hangi 

ürünleri satın aldığı 

5’li Likert Tipi (gıda/ev eşyası/ ilaç/ giyim-spor/ 

elektronik araç/ telekomünikasyon hizmetleri/ 

seyahatle ilgili faaliyetler/ sportif kültürel 

faaliyetler için bilet alımı/ film/ müzik/ kitap/ 

dergi/ gazete/ e-öğrenme araçları/ oyun 

yazılımları) 

Günlük alışverişlerde hangi ödeme türünün daha 

çok kullanıldığı 

Çoklu İşaretleme (nakit/ kredi kartı/ temassız 

ödeme/ mobil ödeme( qr kod ile)/ sodexo/ ticket 

vb. ve diğer) 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) 

erişmekten memnuniyet 

5’li Likert Tipi (Hiç memnun değilim /Memnun 

değilim/Ne memnun ne memnun 

değilim/Memnunum/Çok memnunum) 

Covid-19 pandemi öncesinde ve sonrasında ne sıklıkla çevrimiçi eğitim 

kullanıldığı soruları sorularak Covid-19 pandemisinin çevrimiçi eğitim üzerinde nasıl 

bir değişikliğe neden olduğu karşılaştırılmıştır. Ayrıca mevcut sistem üzerinden online 

eğitimlere erişmekte ne derecede memnun oldukları sorularak bu eğitimlerin altyapısal 

olarak ne derece adapte olunabildiği belirlenmiştir.  

Kültürel faktörler ile ilgili sorulan evet/hayır kapalı uçlu soru ölçeği ile 

katılımcıların görüşleri kategorik olarak ele alınmıştır. Sanal müze turu, sanal atölye, 

çevrimiçi spor, çevrimiçi kurs, çevrimiçi konser veya tiyatro aktivitelerine katılma 

durumları sorularak kentsel mekânda gerçekleştirilen bu etkinliklerin hangilerinin 

dijital ortamda daha yoğun olarak gerçekleştirilebildiği ve daha sonrasında bunlara 

dijital ortamda mı yoksa kentsel alanlar kullanılarak mı yapılmak istediklerine yönelik 

eğilimler belirlenmiştir.  

Katılımcıların internet üzerinden alışveriş alışkanlıklarını tespit etmek amacıyla 

internet üzerinden yapılan alışverişin sıklığı, bu alışverişlerde daha çok hangi ürünlerin 

satın alındığı ile ilgili sorular ile kentsel alanlardaki alışveriş yapma alışkanlıklarının 

ne yönde değişebileceği belirlenmiştir. Katılımcıların alışveriş alışkanlıklarının 

değişmesi ve buna yönelik memnuniyet durumları ile birlikte kentteki alışveriş 

alanlarının gelecekteki işlevleri ile ilgili olarak çıkarımlar yapılmıştır.  
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3.3.4 Katılımcıların Dijitalleşme ile ilgili Görüşlerinin ve Bilgilerinin Elde Edilmesi 

Dijitalleşme ile ilgili bilgi ve görüşler hakkındaki soru başlığı altında teknolojinin 

gelişmesi ile birlikte ortaya çıkan yeni kavramlara (dijital itibar, endüstri 4.0, dijital 

medya, siber güvenlik, toplum 5.0, dijitalizasyon, robotik süreç otomasyonu ve dijital 

iş gücü, bulut teknolojileri, blockchain, nesnelerin interneti, artırılmış gerçeklik ve 

sanal gerçeklik, yapay zekâ ve makine öğrenmesine, kriptopara) ne kadar aşina 

olunduğunu ölçebilmek amacıyla bu kavramların hangilerini daha önce duyduklarına, 

hangileri hakkında bilgi sahibi olduklarına yönelik sorular yöneltilmiştir. Bu 

kavramların ele alınmasının amacı günümüzde teknolojik gelişmeler ile birlikte ön 

plana çıkan ve bilgi toplumunun da temellerini oluşturan internet tabanı ile bağlantılı 

olması önem taşımaktadır. Bu nedenle bu kavramların sorulmasının amacı da 

katılımcıların yeni teknolojik gelişmeler hakkındaki bilgi ve düşüncelerini ölçmektir. 

Dijitalleşmenin katılımcıların yaşamlarına olan etkisi ile ilgili veri toplamak için 

ankette sunulan tanımlamalara katılma durumlarını belirlemek için 5’li likert tipi 

derecelendirme ölçeği kullanılmıştır. Bu ölçek ile 1-Kesinlikle katılmıyorum 2-

Katılmıyorum 3-Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 4-Katılıyorum 5-Kesinlikle 

katılıyorum seçeneklerini işaretlemeleri istenmiştir. Bu doğrultuda sunulan ifadeler 

Tablo 3.10’daki gibidir.  

Tablo 3.10 Dijitalleşme ile ilgili görüşlerinin ve bilgiler hakkında sorular 

 Sorular Ölçüm Biçimi 

 Kavramların hangilerini 

daha önce duyduğunuzu 

işaretleyiniz. 

Çoklu İşaretleme (dijital itibar, endüstri 4.0, dijital medya, 

siber güvenlik, toplum 5.0, dijitalizasyon, robotik süreç 

otomasyonu ve dijital iş gücü, bulut teknolojileri, 

blockchain, nesnelerin interneti, artırılmış gerçeklik ve 

sanal gerçeklik, yapay zeka ve makine öğrenmesine, 

kriptopara) 

 Kavramların hangilerini 

hakkında bilgi sahibi 

olduğunuzu 

işaretleyiniz. 

Çoklu İşaretleme (dijital itibar, endüstri 4.0, dijital medya, 

siber güvenlik, toplum 5.0, dijitalizasyon, robotik süreç 

otomasyonu ve dijital iş gücü, bulut teknolojileri, 

blockchain, nesnelerin interneti, artırılmış gerçeklik ve 

sanal gerçeklik, yapay zeka ve makine öğrenmesine, 

kriptopara) 
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Tablo 3.10 devamı 

Yandaki 

cümlelere ne 

derecede 

katıldığını 

belirtme (1-

Kesinlikle 

katılmıyorum 

2-

Katılmıyorum 

3-Ne 

katılıyorum 

ne de 

katılmıyorum 

4-

Katılıyorum 

5-Kesinlikle 

Katılıyorum) 

Beni yakından etkileyen 

yaşamıma etkisi olan 

teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından 

takip ediyorum. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijital gelişmelerin 

yaşamıma katkısı 

olduğunu düşünüyorum. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

İhtiyaçlarıma göre dijital 

dünya gelişiyor. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijital dünyaya göre 

ihtiyaçlarım değişiyor. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijital dünyanın 

getirilerinin gerçek 

dünyaya göre daha 

erişilebilir olduğunu 

düşünüyorum. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijital dünyadaki 

gelişmelerin günlük 

yaşamı olumlu yönde 

desteklediğini 

düşünüyorum. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijital dünyadaki 

gelişmelerin fiziksel 

durumum üzerinde etkili 

olduğunu düşünüyorum. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, 

sosyal ve kültürel 

aktivitelere erişimimi 

arttırdığını 

düşünüyorum. 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ Katılmıyorum/ 

Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ Katılıyorum/ 

Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijitalleşme ile ilgili katılımcıların bilgi ve görüşleri hakkında veriler elde etmek 

amacıyla yöneltilen sorular, ilk kısımda teknolojinin gelişmesi ile birlikte ortaya çıkan 
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yeni kavramlara katılımcıların ne kadar aşina olunduklarını ve ikinci kısımda 

yöneltilen sorular (ifadeler) ise içinde bulundukları çağ gereği dijitalleşmenin 

katılımcıların yaşamlarını etkileme düzeyleri ile ilgili olarak kavramlara ne düzeyde 

hakim oldukları belirlenebilmiştir. Bu nedenle sanal mekân ve gerçek mekân ile ilgili 

sorular ele alınarak bu kavramların yaşamlarına etkileri hakkındaki görüşleri elde 

edilmiştir.  

3.3.5 Kentlerin Geleceğine Yönelik Katılımcıların Görüşlerinin Elde Edilmesi 

SKMKK anketinde geleceğe yönelik görüşlerin alınması için çoktan seçmeli 

kapalı uçlu sorular ile katılımcıların düşüncelerini en iyi yansıtan seçenekler aranarak, 

kent mekânında teknolojik gelişmeler ile birlikte tercihlerinin ne yönde değişeceğini 

tespitine yönelik sorular sorulmuştur. Bu sorular kentsel alanlarda eğitim, çalışma, 

alışveriş, kültürel, sosyal ve spor fonksiyonlarını gelecekte hangi yöntemler ile almayı 

tercih edeceğine yönelik sorular ele alınmıştır (Tablo 3.11). 

Tablo 3.11 Kentlerin geleceğine yönelik anket soruları 

Sorular Ölçüm Biçimi 

Hangi yöntemle eğitim almayı tercih 

edersiniz 

Çoktan Seçmeli (Okul veya kursta sınıflarla etkileşim 

içinde/Açıktan (Uzaktan Erişim)/ İnternet üzerinden 

kurslara katılarak) 

Çalışma hayatına geçtiğinizde hangi 

yöntem ile çalışmayı tercih edersiniz 

Çoktan Seçmeli (İş amaçlı mekâna giderek belli saatlerde 

çalışma/ Esnek mekânda esnek saatlerde internet 

üzerinden çalışmak) 

Alışverişinizi hangi yöntemle yapmak 

istersiniz 

Çoktan Seçmeli (Mağazadan deneyerek/ İnternet 

üzerinden bedenine göre denemeden/ Sanal soyunma 

kabininde deneyerek/ Sanal manken üzerinde deneyerek) 

Kültürel faaliyetlere nasıl katılmayı tercih 

edersiniz 

Çoktan Seçmeli (İnternet üzerinden erişerek/ Gerçek 

etkinlik alanına giderek) 

Spor faaliyetlerini nasıl gerçekleştirmeyi 

tercih edersiniz 

Çoktan Seçmeli (Sporu evde dijital araçlar aracılıyla/ 

Kentsel rekreatif alanlarda yapmayı tercih ederim) 

Sosyal faaliyetlere nasıl katılmayı tercih 

edersiniz 

Çoktan Seçmeli (Kentsel açık alanlarda ve kamusal 

mekânlarda/ Dijital olarak internet üzerinden erişerek) 

Kentsel alanda yapacağınız kültürel veya 

sosyal bir etkinlik öncesinde dijital 

platformlardan alanla ilgili yorumları 

araştırarak dikkate alır mısınız 

5’li Likert Tipi (1’den 5’e kadar) 
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Tablo 3.11 devamı 

Dijitalleşme sayesinde istediğiniz 

ihtiyaçlarınıza evden dışarı çıkmadan 

erişebiliyor musunuz 

5’li Likert Tipi (1’den 5’e kadar) 

Katılımcıların teknolojik gelişmeler doğrultusundaki dijitalleşme unsurlarının 

hangilerini gerçek mekânda yapmaya devam edeceğini veya fiziksel mekanda 

gerçekleştirilen hangi işlevleri sanal mekânlarda yapmayı tercih edeceği 

belirlenmesine  yönelik sorular yöneltilmiştir. Bu bölümdeki sorular ile katılımcıların 

değişen koşullardaki davranışlarını ne yönde etkileyeceğine yönelik çıkarımlar 

yapılmıştır. Bu sorular kentte sıklıkla kullanılan eğitim, çalışma, alışveriş, kültürel, 

sosyal ve spor alanlarında yapılacak olan işlevlerin hangilerini sanal mekânlar 

aracılığıyla yapmayı tercih ettikleri sorularak gelecekte bu mekânların ne düzeyde 

değişebileceği ile ilgili olarak çıkarımlarda bulunulmuştur. Dijitalleşme ile birlikte 

evden çıkmadan ihtiyaçlarına erişebilme durumları hakkındaki sorular ile internet 

altyapısı memnuniyeti ile kıyaslanarak dijitalleşmenin kentsel mekândaki altyapı 

olanaklarının yeterliliği değerlendirilmiştir. 

3.3.6 Dijital Dünyada Kent Yaşamına Yönelik Bilgilerin Elde Edilmesi 

Ankete katılanların dijitalleşme ile birlikte gelişecek kent yaşamına dair 

düşüncelerini elde edebilmek için SKMKK anketinde değerlendirilmek üzere sorulan 

sorularda kişilerin teknoloji ve kent arasındaki bağlantıları değerlendirmeleri 

istenmiştir. Bu bölümde yöneltilen sorulan, verilen ifadelere katılma düzeyini 

belirlemeye yönelik olarak Likert ölçeği ile sunulmuştur. Buna göre “kesinlikle 

katılıyorum”, “katılıyorum”, “ne katılıyorum ne de katılmıyorum”, “katılmıyorum” ve 

“kesinlikle katılmıyorum” şeklinde değerlendirmeler yapacakları sorular Tablo 

3.12’deki gibidir. 

Tablo 3.12 Dijital dünyada kent yaşamına yönelik anket soruları 

Sorular Ölçüm Biçimi 

Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğunu düşünüyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 
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Tablo 3.12 devamı 

Dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel 

mekândaki kullanımların dönüşümü üzerinde 

etkili olduğunu düşünüyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığınızın giderek azalacağını 

düşünüyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceği fikrine katılıyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının öğrenme merkezleri konumuna 

gelerek sınıfların yerini alacağı fikrine katılıyor 

musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olarak pek 

çok kentsel alışveriş mekânının fonksiyonunu 

üstleneceği fikrine katılıyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının teknoloji ve ev temelli eğlence için 

toplanma alanları olacağı fikrine katılıyor 

musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Gerçek mekânlardan enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu karşılıyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Dijital platformlar üzerinden yaptığınız eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edecek misiniz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Sizce alternatif dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, 

park vb. mekânların kullanım biçimi değişirken 

anlamsal değeri azalmakta mıdır? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Birçok kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara (örneğin e-devlet) 

aktarılması sonucunda bu alanların belli bir 

kısmının kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına 

göre fonksiyon değiştirmesini olumlu 

karşılıyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 
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Tablo 3.12 devamı 

Kentteki rekreatif alanların yeterli olduğunu 

düşünüyor musunuz? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Kentteki rekreatif alanların yetersiz olduğunu 

düşünüyorsanız teknolojik gelişmeler 

sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu karşılar 

mısınız? 

5’li Likert Tipi (Kesinlikle Katılmıyorum/ 

Katılmıyorum/ Ne Katılıyorum ne de katılmıyorum/ 

Katılıyorum/ Kesinlikle Katılıyorum) 

Tüm temel ticari ihtiyaçlarınıza dijital olarak 

hızlı olarak erişebilir olursanız kentteki ticaret 

alanlarını kullanmayı hala tercih eder misiniz? 

Evet/Hayır 

Arkadaşlarınızla kentsel alanlarda (kafe, park, 

oyun yerleri …) buluşarak yüzyüze görüşmeyi 

mi yoksa sanal olarak görüntülü görüşmeye mi 

tercih edersiniz? 

5’li Likert Tipi (1-Yüzyüze…5-Görüntülü) 

Kent içerisinde en sık kullandığınız alanları 

sıralar mısınız? 

Sıralama (Eğitim alanı/Ticaret alanı/Yerleşim 

alanı/Kamusal alan/Rekreatif alan/Kültürel alan) 

Covid-19 salgını sonrası hangi fonksiyonu 

kesinlikle dış mekânda gerçekleştirmeyi 

düşünürsünüz? 

Çoktan Seçmeli (Sosyal aktivite/Fiziksel 

aktivite/Kültürel aktivite/Rekreatif aktivite/Kamusal 

aktivite/Eğitsel aktivite) 

Dijitalleşme sonucu kent mekânlarında farklı 

ihtiyaçlara yönelik yeni mekân türleri doğabilir 

mi? Doğarsa ne gibi mekânlar oluşabileceğini 

düşünüyorsunuz? 

Açık Uçlu 

Ankette son olarak katılımcıların fikirlerini seçenekler üzerinden sınırlandırma 

olmadan ifade edebilmeleri amacıyla dijitalleşme sonucu kent mekânlarında farklı 

ihtiyaçlara yönelik yeni mekân türleri doğup doğmayacağı ile ilgili olarak 

katılımcıların fikirleri sorulmuştur. Bununla birlikte SKMKK anketi soruları nihai hale 

getirilmeden önce pilot anket çalışması yapılmıştır. Bu çalışma sonucunda bazı sorular 

revize edilerek daha anlaşılır ve net hale getirilmiştir.  

3.3.7 Pilot Çalışma  

Tez kapsamında hazırlanan “Sanal ve Kentsel Mekânların Kullanımının 

Karşılaştırılması (SKMKK) Anketi” öncesinde, Dokuz Eylül Üniversitesi Şehir ve 

Bölge Planlama Bölümü’nden 20 öğrenci ile 90 sorudan oluşan pilot anket çalışması 
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yapılmıştır (Ek-3). Çalışmada anket ile ilgili görüşleri elde etmek ve bu doğrultuda 

nihai anketi oluşturmak amacıyla düzenlemeler yapılması amaçlanmıştır. Özellikle 

pilot çalışma kapsamında anketi kaç dakikada tamamladıkları, anlamakta 

zorlandıklarını düşündükleri soruları, anketin uzunluğu, anketi çözerken ilginin 

dağıldığı durumları, bu durumun hangi sorudan sonra olduğu ve dijital dünya ve kent 

ile ilgili sorulmasını gerekli duyduğu bir soru olup olmadığı ile ilgili fikirlerin alınması 

noktasında geri dönüş sağlanmıştır. Bu geri dönüşler sonucunda ankete eklemeler ve 

düzenlemeler yapılarak nihai anket oluşturulmuş ve çevrimiçi olarak dağıtımı 

gerçekleştirilmiştir. 

 Pilot anket sonucunda katılımcıların anketi yaklaşık olarak 20 dakikada 

tamamladığı görülmüştür. Pilot ankette katılımcılara yöneltilen adı soyadı 

bilgisinin ankete karşı bir güvensizlik oluşturduğu tespit edildiğinden, 

kişinin kimliğini ortaya çıkarabilecek  sorular nihai anket formunda yer 

almamıştır.  

 Pilot ankette sorulan “Üniversite dolayısıyla nerede ikamet ediyorsunuz” 

sorusuna devlet yurdu, özel yurt, aile yanında, akrabaların yanında, kendi 

evinde ve diğer seçenekleri sunulmuştur. Diğer seçeneğini işaretleyen 

katılımcıların kirada oturduğunu belirtmesi nedeniyle, nihai ankette bu 

sorunun seçenekleri arasına kira seçeneği de dâhil edilmiştir.  

 Pilot çalışmada Covid-19 salgını sonrası “Hangi fonksiyonu kesinlikle dış 

mekânda gerçekleştirmeyi düşünüyorsunuz?” sorusu açık uçlu cevap 

verilecek şekilde formüle edilmiştir. Pilot ankette verilen cevaplar 

düzenlenmiş ve nihai ankette bu cevaplar çoktan seçmeli seçeneklere 

dönüştürülerek, sorunun cevaplanabilirliğini kolaylaştırmak 

amaçlanmıştır.  

 Anketin son bölümünde ise katılımcıların sanal mekânların kentsel mekân 

üzerindeki etkilerini ile ilgili düşüncelerini ölçmeyi amaçlamaktadır. 

Gelişen teknolojiler beraberinde kenti dönüştürme biçimine gelecekte nasıl 

etkileyeceğine yönelik görüşler elde edilmiştir. Dijital dünyanın toplumsal 

yapı, kentsel mekândaki kullanımların dönüşümü, kentsel mekâna bağlılık 

gibi temel konularda ne düzeyde bir değişimin gerçekleşebileceğini 

düşündükleri belirlenmiştir. “Kent ne demek?” ve “İyi bir kent nasıl 
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olmalıdır?” açık uçlu soruları da bu kapsamda dijitalleşme ile birleştirilerek 

nihai ankette tek bir açık uçlu soru olarak sorulmuştur.  

 Dijitalleşmenin kent mekânına gelecekte ne gibi değişimleri meydana 

getireceğine yönelik olarak “Dijitalleşme sonucu kent mekânlarında farklı 

ihtiyaçlara yönelik yeni mekân türleri doğabilir mi?” sorusu yöneltilmiştir. 

Ayrıca soruya verilen cevaplar nezdinde ne gibi mekânlar oluşabileceği ile 

ilgili görüşlerini belirtmeleri amacıyla açık uçlu bir devam sorusu 

eklenmiştir. Böylece katılımcıların bu konuda açıklamak istedikleri 

düşüncelerini detaylı bir şekilde aktarabilmeleri sağlanmıştır. Pilot ankette 

açık uçlu soruların fazla olmasından ve uzun yazılar yazmaktan sıkılan 

katılımcıların görüşleri ele alınarak sorulan açık uçlu soru zorunlu 

tutulmamıştır.  

 Katılımcıların, kentteki birçok fonksiyonun dijital unsurlar aracılığı ile 

konut alanları gibi küçük bir birime taşınabileceğine ne kadar ihtimal 

verdikleri ölçülmüştür. Bunu olumlu karşılayıp karşılamadıkları ve 

kendilerinin bunları gerçekleştirme isteği ele alınmıştır. Kentte olası 

işlevsel dönüşümlerin gerçekleşmesini olumlu karşılama düzeyleri ve 

gerçekleşmesi durumunda fiziksel mekandan boşalan alanların rekreatif 

alanlar ile değerlendirilmesine yönelik istekleri ölçülmüştür. Pilot ankette 

“Kentte en çok ne yapmayı özlediniz?” sorusunda verilen cevaplardan yola 

çıkılarak nihai ankette düzenleme yapılmıştır. Kentte en sık kullanmayı 

tercih edecekleri mekânların sıralanması istenerek katılımcıların kentin 

hangi alanlarını sanal mekânlara tercih ettikleri ele alınmıştır. Ayrıca açık 

uçlu soru ile kentte hangi mekânların doğabileceğine dair katılımcıların 

görüşleri alınmıştır ve bu cevaplarla kişilerin dijital dönüşüme ne düzeyde 

adapte oldukları ve beklentilerinin neler olduğu ölçülmüştür.  

 Genel olarak pilot anketteki açık uçlu sorular ile dijitalleşmeye ve bununla 

birlikte doğacak olan sanal mekânlara katılımcıların ne derece adapte 

olduğu ve gelecekte kentteki mekânlardan bu yönelim karşısında kendi 

beklentilerinin neler olduğu tespit edilerek nihai ankette bu tür çoktan 

seçmeli soruların seçenekleri düzenlenmiştir.  
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Özetle, 20 gönüllü katılımcıyla gerçekleştirilen pilot anket sonucunda alınan geri 

dönüşler üzerinden kimi sorular çıkartılmış, kimi sorular ise değiştirilmiştir. Sonuç 

olarak nihai ankette önceki bölümde açıklanan ana başlıklar altında toplam 81 soru yer 

almıştır. 

3.3.8 Analizlere Dahil Edilen Anket Verilerine İlişkin Özet 

‘Sanal ve Kentsel Mekânların Kullanımının Karşılaştırılması Anketi (SKMKK)’ 

altı ana başlıktan oluşmaktadır:  

(1) Katılımcıların kişisel özellikleri ve yaşam tarzı bilgileri, 

(2) Katılımcıların internet kullanım alışkanlıkları ve internetten alışveriş 

alışkanlıkları, 

(3) Katılımcılar için kültür ve sosyal aktivitelerinin önemi ve alışkanlıkları, 

(4) Katılımcıların dijitalleşme kapsamında bilgi ve görüşleri, 

(5) Katılımcıların kentsel fonksiyonlarla ilgili geleceğe yönelik görüşleri ve 

(6) Katılımcıların dijital dünyada kent yaşamına ilişkin görüşleri. 

Altı ana başlıkta hazırlanan sorular ve ölçekleri ile veriler toplanarak 

düzenlenmiştir. Çalışma kapsamındaki veriler betimleyici ve çıkarımsal istatistik 

yöntemlerinde ve mekânsal analizlerde kullanılmıştır. 

Anketten elde edilen ham verinin SPSS programı ile analizlere hazırlanabilmesi 

için birtakım düzenlemeler yapılmıştır. Bu kapsamda elde edilen yukarıdaki 

başlıklardaki veriler aşağıdaki şekilde düzenlenmiştir.  

1. Katılımcıların kişisel özelliklerini belirlemek için doğum yılı sorularak anket 

çalışmasının yapıldığı yıl olan 2021 yılından doğum yılı çıkarılıp yaşları 

hesaplanmıştır. Bunun yanı sıra katılımcıların cinsiyet verileri alınarak bu 

veriler çıkarımsal analizlerde kullanılmıştır. Katılımcıların doğduğu kent, 

konut türü, hanehalkı sayısı, hanenin ortalama gelir durumu, eğitim aldığı okul 

bilgileri kişisel özelliklerini belirlemek için betimleyici analizler kullanılmıştır. 

Aile reisinin iş durumu ve eğitim durumu ise sosyo-ekonomik durum 

analizlerinde kullanılmış ve elde edilen veriler betimsel analizlerde doğrudan 

değerlendirilmiş, sosyo-ekonomik durumun çıkarımsal analizlerde 
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kullanılabilmesi için TÜİK’in SES tablosundan yararlanılarak 

dönüştürülmüştür.  

2. Katılımcıların ikamet etmekte olduğu adres verileri incelenirken katılımcıların 

cevaplarında iki mahallenin bulunduğu ilçe ile uyuşmadığı görülmüştür. Bu 

hatanın giderilmesi amacıyla belirtilen mahallelerin bulunduğu ilçe verileri 

düzenlenmiştir. Bu hatalardan biri Cumhuriyet Mahallesi’nin Bornova 

ilçesinde işaretlenmesi, diğeri ise Fahrettin Altay Mahallesinin Göztepe 

ilçesinde işaretlenmesidir. Cumhuriyet Mahallesi Karşıyaka İlçesi sınırları 

içerisindedir. Fahrettin Altay Mahallesi ise Karabağlar İlçesi sınırları 

içerisindedir. Dolayısıyla veri, buna göre düzenlenmiştir. Bunlar dışında 

Güzelbahçe ilçesi Urla ilçesine bağlı bir mahalle olarak bir kısım katılımcı 

tarafından işaretlenmiştir. Bu veri ise Güzelbahçe ilçesi olarak düzenlenmiştir. 

Bunlar dışında 4 katılımcı sadece ilçelerini belirtmişlerdir ancak mahalle 

verilerini paylaşmamışlardır. Tez kapsamında, tezin hedefleri doğrultusunda 

mahalle özelinde bir çıkarımsal istatistiksel analiz yapılmayacağı nedeniyle 

dört kişinin verisi elenmemiş, veri setine dahil edilmiştir. 

3. Yaşam tarzını belirlemeye yönelik olarak sorulan ikamet edilen konutun türü, 

gün içinde boş zaman aktivitelerinin mekânı, kentsel alanda ve ev ortamında 

boş zamanda yapılan aktivitelere dair sorular betimleyici istatistiksel 

analizlerde doğrudan kullanılmıştır. Gün içinde boş zaman geçirilen aktivite 

mekânına dair çoktan seçmeli soru ise her bir seçenek ayrı ayrı ayrıştırılarak 

katılımcıların verdikleri cevapların yüzdeleri üzerinden değerlendirmeye 

alınmıştır. 

4. İnternet kullanımı ile ilgili olarak internet altyapı durumu ve türü, internet 

altyapısı memnuniyeti ve önemi, interneti en çok kullanma amaçları, internetin 

kullanıldığı cihazlar, internete en çok hangi ortamlardan bağlanıldığına yönelik 

sorular, eğlence / sosyalleşmek / eğitim amacıyla en çok hangi sosyal medyanın 

kullanıldığı, sosyalleşmek amacıyla sosyal medya kullanma nedenleri, 

haberleri takip etmek amacıyla en çok hangi sosyal medya kullanıldığı, hangi 

dijital platformlara üye olduğu ile ilgili sorular betimleyici istatistiksel 

analizlerde doğrudan kullanılmıştır. Hanede bulunan teknolojik ve internet 

tabanlı akıllı cihazlarla ilgili sorular çoktan seçmeli seçeneklerle 
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sorulduğundan, her bir seçenek ayrıştırılarak düzenlemiştir. Sonrasında verilen 

cevaplar betimleyici analizlerde kullanılmıştır. 

5. Katılımcılara sorulan Covid-19 pandemisi öncesi ve süreçte çevrimiçi eğitim 

için harcadıkları zamana ilişkin sorular karşılaştırma yapılarak çıkarımsal 

istatistik analizlerinde kullanılmıştır.  

6. Katılımcılara yöneltilen ve likert ölçeği ile değerlendirilen kentsel aktivitelere 

çevrimiçi olarak katılmadaki memnuniyet (eğitimlere çevrimiçi erişme 

memnuniyeti, dijital ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten 

memnuniyet, alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişim memnuniyeti) düzeylerini 

belirlemeye yönelik sorulara verilen cevaplar puanlama yapılarak 1 ile 5 

arasında değişen değerler almışlardır. Bu veriler çıkarımsal istatistiksel 

analizlerde kullanılmıştır.  

7. Katılımcıların en az bir sanal müze turuna / atölyeye / çevrimiçi kurslara / 

çevrimiçi konser veya tiyatroya katılma durumuna, en az bir e-kitap indirme, 

kendine zaman ayırarak dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılma, 

arkadaşlarla görüntülü görüşme, ne sıklıkla internet üzerinden alışveriş 

yapıldığı, internet üzerinden satın alınan ürünler, günlük alışverişlerde ödeme 

türü soruları, betimleyici analizlerde kullanılmıştır.  

8. Katılımcıların geleceğe yönelik olarak görüşleri ve bilgilerini ölçmeye yönelik 

dijitalleşme hakkındaki kelimelerden hangilerini daha önce duyduğu/ hangileri 

hakkında bilgi sahibi olduğu sorularının seçenekleri ayrı ayrı ele alınarak 

betimsel analizde kullanılmıştır. Yaşama etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri takip, dijital gelişmelerin yaşama katkısı, ihtiyaçlar ve dijital 

dünyanın değişimi, dijital/gerçek mekân erişilebilirliği, dijital gelişmeler 

günlük yaşamı olumlu etkiler, dijital dünyadaki gelişmeler fiziksel durum 

üzerinde etkisi, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel 

aktivitelere erişimi arttırması doğrudan betimleyici analizlerde kullanılmak 

üzere ele alınmıştır.  

Bunların dışında, likert değerlendirme ve çoktan seçmeli sorular üzerinden 

değerlendirme yapılan, ancak veri setinde bağımsız değişken olarak ölçümlenmesi 

hedeflenen kentsel fonksiyonlarla ilgili geleceğe yönelik görüşler ile dijital dünyada 

kent yaşamına ilişkin görüşlere dair sorulara verilen cevapların betimsel istatistik 
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analizleri dışında çıkarımsal istatistik analizlerde de kullanılabilmesi için cevaplar 

puanlara dönüştürülmüştür. Tablo 3.13’de verildiği şekilde puanlanan sorularda 

izlenen yöntem aşağıdaki gibidir: 

9. Ankette istatistiklerde kullanılacak bağımsız değişkenler kişisel özellikler, 

internet kullanım alışkanlıkları, kültür ve sosyal aktiviteler, dijitalleşme ile 

ilgili görüşler ve kentlerin geleceğine ilişkin görüşler ile ilgili veriler olarak 

belirlenmiştir. Anketteki dijital dünyada kent yaşamı başlıkları bağımlı 

değişkenler olarak çıkarımsal istatistiklerde ele alınmıştır. Bunun yanı sıra 

dijital kentsel aktivitelere yönelik etkilerinin incelenebilmesi için kültürel veya 

sosyal bir etkinlik öncesinde dijital platformlardan alanla ilgili yorumları 

araştırma ve dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan 

erişebilme soruları da çıkarımsal istatistiklerde ele alınmıştır.  

10. Katılımcılardan, teknolojik gelişmeler beraberinde geleceğe yönelik görüşler 

ve dijital dünyada kent yaşamı ile ilgili sorulan sorulara niceliksel olarak 1’den 

5’e kadar numaralandırarak cevaplandırmaları istenmişti. Veriler ana başlıklar 

altında gruplandırılarak bağımsız ve bağımlı değişkenler ile çıkarımsal 

analizlerin yapılabilmesi için hazırlanmıştır. Yapılan gruplandırmada 

“dijitalleşmeyle başlayan kentsel mekândaki dönüşümün mikro düzeydeki 

etkisi”, “dijitalleşme ile başlayan kentsel mekândaki dönüşümün makro 

düzeydeki etkisi” ve “dijitalleşmeyle yaşanan değişimlerin kişisel tercihlere 

etkisi” şeklinde gruplandırılarak numaralandırılmıştır.  

Tablo 3.13 Dijital dünyada kent yaşamı ile ilgili soruların puanlanması 

 Sorular Şıkların Puanları Genel puan 

Dijitalleşmenin 

Mikro Düzeydeki 

Etkisi 

Mikro1: Teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının, ev 

temelli iş (home office) için ofis 

alanları olabileceği 

Kesinlikle 

Katılıyorum= 5 

Katılıyorum=4 

Ne Katılıyorum ne 

katılmıyorum=3 

Katılmıyorum=2 

Kesinlikle 

Katılmıyorum=1 

Mikro Etki = 

(Mikro1 + 

Mikro2 + Mikro3 

+ Mikro4) / 4 

(Her soruya 

verilen puan 

toplanmış ve 

aritmetik 

ortalaması 

alınmıştır) 

Mikro2: Teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının öğrenme 

merkezleri konumuna gelebileceği 
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Tablo 3.13 devamı 

 Mikro 3: Teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının sanal 

alışveriş merkezi konumuna 

gelebileceği 

  

Mikro4: Teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının teknoloji 

ve ev temelli eğlence için toplanma 

alanları olabileceği 

Dijitalleşmenin 

Makro Düzeydeki 

Etkisi 

Makro1: Dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğu 

Kesinlikle 

Katılıyorum= 5 

Katılıyorum=4 

Ne Katılıyorum ne 

katılmıyorum=3 

Katılmıyorum=2 

Kesinlikle 

Katılmıyorum=1 

Makro Etki= 

(Makro1 + 

Makro2 + 

Makro3 + 

Makro4) / 4 

 

 

Makro2: Dijital dünyadaki 

gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğu 

Makro3: Teknolojik gelişmeler ile 

birlikte kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağı 

Makro4: Dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel 

sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin 

azalacağı 

Dijitalleşmenin 

Kişisel Tercihlere 

Etkisi 

Tercih1: Gerçek mekânlarda enerji 

sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmek 

olumludur 

Kesinlikle 

Katılıyorum= 5 

Katılıyorum=4 

Ne Katılıyorum ne 

katılmıyorum=3 

Katılmıyorum=2 

Kesinlikle 

Katılmıyorum=1 

Tercih Etki= 

(Tercih1 + 

Tercih2 + 

Tercih3 + 

Tercih4) / 4 

 

 

Tercih2: Dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, 

kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih 

edilmesi olumludur 
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Tablo 3.13 devamı 

 Tercih3: Kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara (e-devlet vb.) 

aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesi olumludur 

  

Tercih4: Kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesi olumludur 

 

3.4 Örneklem Seçimi ve Anket Uygulama Süreci   

‘Sanal ve Kentsel Mekânların Kullanımının Karşılaştırılması Anketi’ örneklemi 

İzmir ilinde bulunan ve anketin yapıldığı dönemde aktif olarak üniversitede eğitim 

görmekte olan öğrencilerden oluşmaktadır. Konuyla ilgili olarak kent yaşamı ve 

teknolojiyle daha fazla iç içe olması ve aynı zamanda kentin teknolojiyle birlikte 

dönüşümünü yakından izleyebilen üniversite öğrencileri örneklem olarak seçilmiştir. 

Aynı zamanda öğrenciler mezun olduktan sonra gelişen teknolojik yapının 

etkileyeceği iş hayatına adapte olmak durumunda olan bir örneklem olması nedeniyle 

de önemlidir. Tez kapsamında anketin uygulanabilmesi için Fen ve Mühendislik 

Bilimleri Araştırma ve Yayın Etiği Kurulu’ndan alınan etik kurul onayı (Ek-1) ile Fen 

Bilimleri Enstitüsü aracılığıyla İzmir içerisindeki üniversitelerden anketin yapılmasına 

yönelik izin istenmiştir. İzmir’de bulunan (1) Dokuz Eylül Üniversitesi, (2) Ege 

Üniversitesi, (3) İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi, (4) İzmir Kâtip Çelebi 

Üniversitesi, (5) Yaşar Üniversitesi, (6) İzmir Ekonomi Üniversitesi, (7) İzmir 

Bakırçay Üniversitesi, (8) İzmir Tınaztepe Üniversitesi, (9) İzmir Demokrasi 

Üniversitesi ve (10) İzmir Kavram Meslek Yüksek Okulu anketin uygulanması 

amacıyla talepte bulunulmuştur.  Ancak bu üniversitelerden Dokuz Eylül Üniversitesi 

dışında anketin uygulanabileceğine yönelik geri dönüşler sadece dört üniversiteden 

(Yaşar Üniversitesi, Ege Üniversitesi, İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi ve İzmir 

Bakırçay Üniversitesi) olmuştur. Bu üniversitelerden sadece Ege Üniversitesi anketin 
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öğrencilere ulaştırılması noktasında altyapısal olarak destekte bulunmuş ve üniversite 

internet sayfasında duyuru olarak paylaşmıştır. Bu durumda, anketin tez çalışması 

kapsamında belirlenen süre içerisinde tamamlanabilmesi için örneklemin ‘Kartopu 

Örneklem Modeli’ ile belirlenmesi gerekmiştir. Kartopu örneklem modeli bir 

katılımcıdan bilgi edinilmesi yanı sıra bu katılımcıların başka kişiler ile de etkileşim 

içerisine girerek veri grubunun büyüdüğü bir örneklem seçimidir. Bu araştırma biçimi 

ile araştırmacı evrenin büyüklüğü hakkında net bir bilgi sahibi olmadığı durumda etkili 

bir tekniktir (Kümbetoğlu (2005)’dan aktaran Seçim, 2015). Çalışmanın yapıldığı 

dönemde yaşanan Covid-19 pandemisi nedeniyle kişilere bağlantı adresi gönderilerek, 

anketin doldurulması sağlanmıştır. Çalışma kapsamında “Google form” sitesi 

üzerinden anket formu oluşturulmuş ve bağlantı adresi bu uygulama aracılığıyla 

gönderilebilmiştir. Veri toplama süreci Tablo 3.14’te aktarıldığı gibidir. 

Tablo 3.14 Veri toplama süreci 

Süreç Tarih Yöntem Katılımcı Sayısı 

Pilot Anket Çalışması 05.05.2020 Çevrimiçi 20 

Anket Etik Kurul İzni 

Başvurusu 

24.06.2020 Yazılı  

Anket Etik Kurul Onayı 08.07.2020 Yazılı  

İzmir’deki Üniversitelere 

Anket İzin Başvurusu  

24.07.2020 Enstitü Aracılığı ile 

Yazı Gönderilmesi 

 

Yüksek Lisans Yapan 

Arkadaş Grubuyla 

Paylaşılması 

10.07.2020 Duyuru 21 

Kâtip Çelebi Üniversitesi 

Toplum Gönülleri Üniversite 

Kulübü Tarafından 

Paylaşılması 

16.07.2020 Duyuru 19 

Bakırçay Üniversitesi 

Ankete Yönelik İznin 

Alınması  

12.08.2020 Yazılı Anketin kişinin 

kendi imkânları ile 

paylaşılması 

Ege Üniversitesi Öğrenci 

İşleri Tarafından Anketin 

Paylaşımı 

01.09.2020 Duyuru 30 
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Tablo 3.14 devamı 

Ege Üniversitesi Ankete 

Yönelik İznin Alınması 

07.09.2020 Yazılı Anket üniversitenin 

imkânları ile 

paylaşıldı 

Sosyal Medya Yoluyla 

Anketin Dağıtılması 

21.09.2020 Kartopu Örneklem 

Modeli 

53 

Yaşar Üniversitesi Ankete 

Yönelik İznin alınması  

13.10.2020 Yazılı Anketin kişinin 

kendi imkânları ile 

paylaşılması 

DEU Fen Bilimleri Enstitüsü 

Özel Kalem’i ile Anketin 

Enstitü Aracılığı ile 

Dağıtılması İçin Görüşme 

20.10.2020 Görüşme Anketin kişinin 

kendi imkânları ile 

paylaşılması 

İzmir’deki Üniversiteler ile 

Tekrar Telefon Görüşmesi ve 

Mail Gönderme 

24.02.2021 Telefon ve Yazılı Geri Dönüş 

Sağlanmadı 

Anketi Tamamlayan 

Katılımcıların İzmir’de 

Üniversite Okuyan Diğer 

Öğrenciler Farklı Kanallar 

Aracılığı İle Anketi 

Paylaşması 

15.05.2021 Kartopu Örneklem 

Modeli 

23 

 

3.5 Katılımcılar 

Bu bölümde tez çalışmasının veri setini oluşturan ‘Sanal ve Kentsel Mekânların 

Kullanımının Karşılaştırılması Anketi’ katılımcılarının, kişisel özellikleri ve yaşam 

tarzına ilişkin elde edilen verileri ele alınmıştır. Ancak internet kullanım ve internet 

alışveriş alışkanlıkları, kültür ve sosyal aktivitelerine yönelik görüşler, dijitalleşme ile 

ilgili görüş ve bilgiler, kentlerin geleceğine yönelik görüşler ve son olarak dijital 

dünyada kent yaşamına yönelik görüş başlıkları sonuç bölümünde (bkz. Bölüm 4.1.2) 

betimsel ve çıkarımsal istatistiksel analizler ile aktarılmıştırr.  

Anket çalışması için hazırlanan erişim linki “Google Form” bağlantısı üzerinden 

hazırlanarak 10.07.2020 tarihinde üniversiteler aracılığı ile dağıtılmış, 20.05.2021 

tarihinde anket bağlantısı giriş ve cevaplama yapmaya kapatılmıştır. Anket formunu 
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doldurma olanağı bulan 395 kişi ‘den sadece 193 kişi anketi tamamlamıştır. Ankette 

zorunlu olarak işaretlenmesi gereken sorular işaretlenmeden ankete devam 

edilemediğinden ötürü anketi bitiren kişiler, tüm soruları cevaplamıştır. Ancak bu veri 

kapsamında adres bilgisini henüz belli olmadığını (“belli değil”) yazarak belirten bir 

katılımcının verisi silinmiştir. Anketteki dağılımlara bakıldığında katılım sağlayan 192 

katılımcıdan %83,9’unun (161) İzmir’de yaşadığı görülmektedir. Bu oranın çok 

yüksek olmasından ötürü kentle ilgili toplanan veriyi saptırabileceği nedeniyle İzmir 

dışında yaşayan katılımcıların verileri elenmiştir. Toplamda 161 kişinin verisi, 

analizler için veri setini oluşturmuştur. Sonraki bölümlerde veri setini oluşturan 

katılımcıların kişisel özellikleri, yaşam tarzı ve internet kullanım alışkanlıklarına 

ilişkin betimleyici istatistik sonuçları paylaşılmıştır. 

3.5.1 Katılımcıların Kişisel Özellikleri ve Yaşam Tarzları 

Tez çalışmasının veri setini oluşturan ve İzmir ilinde ikamet eden 161 üniversite 

öğrencisi katılımcının %61,5’i kadın (n=99), %37,3’ü erkek (n=60) öğrencilerden 

oluşmaktadır. İki kişi cinsiyetini belirtmek istememiştir. Cinsiyet dağılımındaki 

eşitsizlik, anket bağlantı adresinin dağıtımında kartopu örneklemi nedeniyledir. 

Cinsiyetin, sonuçlar üzerindeki etkisi Bölüm 4’te aktarılmıştır.  

Katılımcıların yaş ortalaması 23,76’dir (Min=18, Maks=44, SS= 4,246). Cinsiyet 

açısından incelendiğinde kadın katılımcıların yaş ortalaması 23,80 (Min=18, 

Maks=41, SS=4,051) iken erkek katılımcıların yaş ortalaması 23,70 (Min=19, 

Maks=44, SS=4,593) olarak belirlenmiştir. Dolayısıyla cinsiyet dağılımında eşitsiz bir 

durum oluşmuş olsa da yaş dağılımı açısından katılımcıların benzer yaş aralığında 

olduğu görülmektedir. 

Katılımcıların eğitim aldıkları okullar incelendiğinde, %44,1’inin Dokuz Eylül 

Üniversitesi’nde, %37,9’unun Ege Üniversitesi’nde, %8,1’inin İzmir Kâtip Çelebi 

Üniversitesi’nde, %5’inin İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi’nde, %2,5’inin İzmir 

Ekonomi Üniversitesi’nde, %1,9’unun İzmir Demokrasi Üniversitesi’nde ve 

%0,6’sının Yaşar Üniversitesi’nde eğitim aldıkları belirlenmiştir (Tablo 3.15). Söz 

konusu üniversitelerin 2021 yılı öğrenci sayıları göz önünde bulundurulduğunda tez 

kapsamında yapılan anketin katılımcı sayısının bir başka ifadeyle örneklemin %1 
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temsiliyeti olduğu görülmektedir. Bu çalışmanın bir tez çalışması olması, çalışma 

sürecinde Covid-19 pandemisinin ortaya çıkması, anketin Covid-19 pandemisi 

nedeniyle çevrimiçi bir yöntemle yapılmış olması temsiliyetin düşük kalmasına neden 

olmuştur. Ancak, söz konusu üniversitelerin toplam öğrenci sayısı, temsiliyet 

açısından tek gösterge olmamalıdır. Covid-19 pandemisinde söz konusu 

üniversitelerde eğitim gören öğrencilerin kaçının İzmir’de yaşadığı bilinmemekte 

olduğundan, örneklem temsiliyetine ilişkin net veri sunulamamaktadır. Bu nedenlerle 

sonuçlar bu hususlargöz önünde bulundurularak değerlendirilmelidir. 

Tablo 3.15 Eğitim alınan üniversite 

Okul Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Dokuz Eylül Üniversitesi 71 %44,1 

Ege Üniversitesi 61 %37,9 

İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi 13  %8,1 

İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi 8  %5 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 4  %2,5 

İzmir Demokrasi Üniversitesi 3  %1,9 

Yaşar Üniversitesi 1  %0,6 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların doğdukları kent sorusuna 161 katılımcıdan 39 kişi İzmir, 13 kişi 

Diyarbakır, 9 kişi Mersin, 8 kişi İstanbul ve 8 kişi Ankara’da doğduğunu belirtmiştir. 

Bunun yanı sıra İzmir’de yaşanılan ilçelere göre dağılımlar incelendiğinde 

katılımcıların çoğunlukla Buca (%36, 58 kişi), Bornova (%31,7, 51 kişi) ve Çiğli 

(%7,5, 12 kişi) ilçelerinde ikamet ettikleri görülmektedir. Katılımcıların çoğunluğunun 

eğitim aldığı üniversitelerin konumları açısından düşünüldüğünde bu durum beklenen 

bir sonuçtur. Ayrıca %5 ile %3 arasında katılım gösteren ilçeler ise %5 (8 kişi) 

Karşıyaka, %5 (8 kişi) Karabağlar ve %3,7 (6 kişi) ile Balçova ilçeleridir. %3’ten az 

katılım gösteren ilçeler ise %2,5 Urla, %1,9 Narlıdere, %1,9 Konak, %1,2 Gaziemir, 

%1,2 Menemen, %0,6 Aliağa, %0,6 Bayraklı, %0,6 Göztepe, %0,6 Ödemiş ve %0,6 

Torbalı ilçeleridir. 

Katılımcılardan yaşadıkları ilçelerde hangi mahallelerde ikamet ettiklerinin 

belirtilmesi istenmiştir. Katılımın en yüksek olduğu mahalleler %13 Atatürk 
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mahallesi, %9,9 Erzene mahallesi, %6,2 Adatepe mahallesi ve %5,6 Mevlana 

mahallesidir. Diğer mahalleler %5’in altında katılım oranına sahiptir (Tablo 3.16). 

Tablo 3.16 Katılımcıların dağılımı 

İlçe Mahalleler ve Katılımcı Sayıları İlçede Katılan 

Kişi Sayısı (n) 

Buca Atatürk(12), Adatepe(10), Kuruçeşme(6), İnkılap(6), 

BucaKoop(3), Tınaztepe(3), Dumlupınar(3), Şirinkapı(2), 

Akıncılar(2), Kozağaç(2), Yıldız(2), Yaylacık(2), Aydoğdu(2), 

Hürriyet(1), Fırat(1), Yenigün(1), Çamlıpınar(1) 

59 

Bornova Erzene(16), Atatürk(9), Mevlana(9), Kazımdirik(7), Çamdibi(3), 

Ergene(1), Evka-3(1), Rafetpaşa(1), Pınarbaşı(1), Yeşilova(1) 

51 

Çiğli Balatçık(6), Egekent(2), Küçükçiğli(2), Esentepe(1), Atatürk(1) 12 

Karabağlar Fahrettin Altay(1), Yunus Emre(1), Üçkuyular(1),  Poligon(1), 

Bahçelievler(1), Bozyaka(1), Vatan(1), Arap Hasan(1) , Gazi(1) 

9 

Karşıyaka Yalı(2), Cumhuriyet(1), Alaybey(1), Aksoy(1), Atakent(1), 

Donanmacı(1) 

8 

Balçova Onur(2), Fevzi Çakmak(2), Korutürk(2) 6 

Narlıdere Çamtepe(1), Çatalkaya(1), Huzur(1) 3 

Urla Yenikent(1) 2 

Güzelbahçe  2 

Gaziemir Atıfbey(1), Yeşil(1)  

Konak Mithatpaşa(1), Güzelyalı(1) 2 

Menemen Kasımpaşa(1) 2 

Aliağa Yalı(1) 1 

Bayraklı Soğukkuyu(1) 1 

Ödemiş Bengisu(1) 1 

Torbalı Muratbey(1) 1 

Katılımcılardan alınan adres verileri haritalara ArcGIS 10.3 programı üzerinden 

ArcGIS Imagery Base Map haritası altlık kullanılarak aktarılmıştır. ArcGIS’te 

hazırlanan altlık haritaya idari sınırlar eklendikten ve veriler düzenlendikten sonra 

Adobe Illusrator CC programı aracılığı ile görsel olarak renklendirmeler ve lejant 

oluşturma işlemleri uygulanmıştır. Hazırlanan görselde (Şekil 3.2) görüldüğü üzere 

katılımcılar Buca, Bornova ve Çiğli ilçelerinde yoğunluktadır. 
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Şekil 3.2 Katılımcı sayılarının ilçelere göre dağılımı 

Yaşanılan mahalle bilgisi yanı sıra yaşam alanları ile ilgili verileri elde edebilmek 

amacıyla katılımcıların yaşadıkları konut türü sorulmuştur. Katılımcıların %64,6’sı 

apartmanda, %22,4’ü müstakil konutta, %10,6’sı kapalı sitede, %1,9’sı rezidansta ve 

%0.6’i villada ikamet ettiklerini belirtmişlerdir (Tablo 3.17). 

Tablo 3.17 Katılımcıların ikamet ettiği konut türü 

 Konut Türü Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Apartman 104 %64,6 

Müstakil 36 %22,4 

Kapalı Site 17 %10,6 

Rezidans 3 %1,9 

Villa 1 %0,6 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların sosyo-ekonomik durumlarına bakıldığında hanede yaşayan kişi 

sayısı ortalama olarak bir hanede 4,14 (Min=1, Maks=9, SS= 1,32) kişi olarak 



110 

 

görülmektedir. Katılımcıların yaşadıkları hanelerdeki hane reisinin sırasıyla emekli 

(%37,9), memur/ofis çalışanı (%16,1), işçi/hizmetli (%13), nitelikli serbest meslek 

sahibi (%9,9), ev kadını (%5,6), nitelikli uzman, mühendis, teknik eleman (%5), üst 

düzey yönetici (%2,5), 25+ çalışanlı şirket/imalathane sahibi (2,5%), geçici işsiz 

(%1,9), 0-5 çalışanlı tüccar (1,9%), 1-9 çalışanlı şirket/imalathane sahibi (%1,2), 

10'dan fazla çalışanlı orta düzey yönetici (%1,2) ve 1 kişinin de 10'dan az çalışanlı orta 

düzey yönetici olduğu görülmüştür (Tablo 3.18). 

Tablo 3.18 Aile reisinin iş durumu 

   İş Durumu Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Çalışmıyor  Ev kadını 9  %5,6 

 Emekli 61 %37,9 

 Geçici İşsiz 3 %1,9 

Kendi 

Hesabına 

Çalışan 

 Nitelikli serbest meslek sahibi 16 %9,9 

 0-5 çalışanlı tüccar 3 %1,9 

 1-9 çalışanlı şirket/imalathane sahibi 2 %1,2 

 25+ çalışanlı şirket/imalathane sahibi 4 %2,5 

Ücretli 

Çalışan 

 Üst düzey yönetici 4 %2,5 

 10'dan az çalışanlı orta düzey yönetici 1 %0,6 

  10'dan fazla çalışanlı orta düzey 

yönetici 2 %1,2 

 Nitelikli uzman, mühendis, teknik 

eleman 8 %5 

 Memur/ofis çalışanı 26 %16,1 

 İşçi/hizmetli 21 %13 

Ankete katılan kişilerin hanehalkı reislerinin eğitim durumları incelendiğinde 

sırasıyla üniversite (normal) (%25,5), ilkokul mezunu (%18), lise (normal) mezunu 

(%14,9), ortaokul mezunu (%11,8), lise (meslek lisesi) mezunu (%11,2), üniversite 

(açıköğretim) (%6,8), ilkokul terk (%5,6), lisansüstü (%3,1) ve 2 yıllık yüksekokul 

(%3,1) oldukları görülmüştür (Tablo 3.19). 
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Tablo 3.19 Aile reisinin eğitim durumu 

Eğitim Durumu Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

İlkokul terk 9 %5,6 

İlkokul mezunu 29 %18,0 

Ortaokul Mezunu 19 %11,8 

Lise(normal) mezunu 24 %14,9 

Lise (meslek lisesi) mezunu 18 %11,2 

2 yıllık yüksek okul 5 %3,1 

Üniversite (acikogretim) 11 %6,8 

Üniversite(normal) 41 %25,5 

Lisansüstü 5 %3,1 

Toplam 161 %100 

Hanehalkı reisinin iş ve eğitim durumu verisi Türkiye İstatistik Kurumu’nun 

(TÜİK) Sosyo-ekonomik durum (SES) tespiti yapılabilmesi amacıyla kullanılmıştır. 

Eğitim durumu ilkokul terk olan bir kişi iş durumu sorusunu cevaplamamıştır. Bu 

nedenle ankete katılan bir kişinin cevabı bu tablo içinde işlenmemiştir (Tablo 3.20). 

SES durumuna göre bakıldığında katılımcıların çoğunlukla orta SES (%56,3) 

grubunda olduğu görülmüştür. Alt ve Üst SES grubundaki katılımcıların sayısı eşittir 

(%21,9). 

Tablo 3.20 Sosyo-ekonomik durum tablosu 

 6'lı Grup  3'lü Grup 

 Katılımcı (n) Katılımcı(%)  Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

A 7 4,4% ÜST 35 21,9% 

B 28 17,5% 

C1 63 39,4% ORTA 90 56,3% 

C2 27 16,9% 

D 9 5,6% ALT 35 21,9% 

E 26 16,3% 

Toplam 160 

Katılımcıların ortalama gelir durumlarına bakıldığında sırasıyla 2501 TL -5000 TL 

(%43,5), 5001 TL -7500 TL (%16,8), 7501 TL -10000 TL (%16,8), 0-2500 TL 

(%14,9) ve 10001 TL ve üstü (%8,1) arasında olduğu görülmektedir (Tablo 3.21). 
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Tablo 3.21 Ailenin gelir durumu 

Gelir Durumu Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

0-2500 TL 24 %14,9 

2501 TL -5000 TL 70 %43,5 

5001 TL -7500 TL 27 %16,8 

7501 TL -10000 TL 27 %16,8 

10001 TL ve ustu 13 %8,1 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kişisel özellikleri yanı sıra günlük hayatları ve kent mekânı 

içerisindeki alışkanlıklarını belirlemeye yönelik yaşam tarzı ile ilgili soruların 

cevapları incelendiğinde, katılımcıların çoğunlukla kendi evinde (%39,1), aile yanında 

(%26,7), devlet yurdu (%19,9), kira (%5,6), özel yurt (%5), akrabaların yanında 

(%1,9) ve konuk evinde (%1,2) ve apartta (%0,6) ikamet ettikleri görülmüştür. 1 kişi 

diğer seçeneğini işaretlemiştir (Tablo 3.22). 

Tablo 3.22 Üniversite dolayısıyla yaşadığı konut 

Yaşadığı Konut Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kendi evinde 63 %39,1 

Aile yanında 43 %26,7 

Devlet yurdu 32 %19,9 

Kira 9 %5,6 

Özel yurt 8 %5 

Akrabaların yanında 3 %1,9 

Konukevi 2 %1,2 

Apart 1 %0,6 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların gün içerisinde boş zamanlarını geçirdikleri aktivite mekânlarını 

belirlemeye yönelik soruya verilen cevapların oranlarına göre sıralandığında ilk sırada 

ikametgahında (%28,61) seçeneği bulunmakta sonrasında sırasıyla kafede (%19,44), 

sahilde (%17,50), kent merkezinde (%12,5), sokakta (%7,78), mahallenin parkında 

(%4,72), mahallemde (%3,89) ve bahçemde (%3,06) seçenekleri yer almaktadır. 

Soruya diğer seçeneği işaretleyerek cevap veren kişiler ise gezerek, avm, fuarda, 
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kütüphane, evde, spor salonlarında, yeşil alanlarda, nerde istersem, orman ve yeşillik 

alan seçeneklerini işaretleyen birer kişi yer almaktadır (Tablo 3.23). 

Tablo 3.23 Gün içerisinde boş zamanda aktivite mekânı 

Boş zaman Aktivite Mekânı  Yüzde 

Konutumda 103 %28,61 

Kafede 70 %19,44 

Sahilde 63 %17,50 

Kent merkezinde 45 %12,50 

Sokakta 28 %7,78 

Mahallenin parkında 17 %4,72 

Mahallemde 14 %3,89 

Bahçemde 11 %3,06 

Gezerek 1 %0,28 

Avm 1 %0,28 

Fuarda 1 %0,28 

Kütüphane 1 %0,28 

Evde 1 %0,28 

Spor salonlarında 1 %0,28 

Yeşil alanlarda 1 %0,28 

Nerde istersem 1 %0,28 

Orman ve yeşillik alan 1 %0,28 

Toplam 360 %100 

Kentsel alanda boş zaman aktivitelerine yönelik cevaplar incelendiğinde 

katılımcıların boş zaman aktivitelerinden öncelikle sosyal aktiviteleri ardından ise 

rekreatif aktiviteleri kentsel mekanda gerçekleştirdikleri görülmüştür. Bu aktiviteler 

dışında sırasıyla kültürel aktiviteler ve spor aktivitelerini kentsel alanlarda 

gerçekleştirdiklerini belirtmişlerdir (Tablo 3.24). 

Tablo 3.24 Kentsel alanda boş zaman aktiviteleri 

Aktiviteler Katılımcı Sayısı (n) Min. Maks. Ortalama SS 

Sosyal 161 1 5 3.68 1.192 

Rekreatif 161 1 5 2.75 1.163 

Kültür 161 1 5 2.65 1.262 

Spor 161 1 5 2.39 1.337 
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Ev ortamında boş zamanlarında gerçekleştirdikleri aktiviteleri ortalama 

geçirdikleri süreye göre sırasıyla ilk olarak internette zaman geçirmek, müzik 

dinlemek, çevrimiçi (online) dizi / film izlemek, kitap / dergi okumak, aileye zaman 

ayırmak, spor yapmak, spor müsabakalarını izlemek, çevrimiçi oyun oynamak, 

televizyon izlemek şeklindedir. Bahçe işlerini yapmak ise son sırada yer almaktadır 

(Tablo 3.25). 

Tablo 3.25 Ev ortamında boş zaman aktiviteleri 

Ev Aktiviteleri Katılımcı Sayısı (n) Minimum Maximum Ortalama SD 

İnternette Zaman Geçirmek 161 1 5 3.84 1.089 

Müzik Dinlemek 161 1 5 3.64 1.149 

Dizi/Film İzlemek 161 1 5 3.56 1.172 

Kitap Okumak 161 1 5 3.02 1.167 

Aileye zaman ayırmak 161 1 5 2.68 1.242 

Spor Yapmak 161 1 5 2.19 1.121 

Spor Müsabakalarını İzlemek 161 1 5 1.84 1.099 

Çevrimiçi Oyun Oynamak 161 1 5 1.84 1.233 

Televizyon İzlemek 161 1 5 1.80 1.050 

Bahçe İşlerini Yapmak 161 1 5 1.54 0.962 

Katılımcıların kişisel özellikleri ve yaşam tarzlarına yönelik bulgular 

özetlendiğinde, katılımcıların yaş ortalamasının 23,76 olduğu, %61,5’inin kadın, 

%37,3’ünün erkek olduğu, Dokuz Eylül Üniversitesi ve Ege Üniversitesinden 

katılımın daha yoğun olduğu, genel olarak apartman türü konutta yaşadıkları, hanede 

yaşayan kişi sayısının ortalama 4,14 olduğu, katılımcıların çoğunlukla orta SES 

grubunda olduğu, gelir durumunun çoğunlukla 2501-5000 TL arasında yoğunlaştığı, 

boş zaman aktivitelerini konutlarında geçirdikleri, boş zamanlarında kentsel alanlarda 

çoğunlukla sosyal aktiviteleri yapmayı tercih ettikleri, ev ortamında boş zaman 

aktivitelerini internette zaman geçirerek harcadıkları şeklinde açıklanabilecektir. 

3.5.2 İnternet Kullanımı ve İnternetten Alışveriş Alışkanlıkları 

Günümüzde bir ihtiyaç halini alan internetin kullanıcıların hayatındaki yerinin 

anlaşılabilmesi için internet altyapısı ile ilgili sorulardan veri toplanmıştır. Sonuçlar, 

katılımcıların %93,8’inin yaşadıkları konaklama yerinde internet altyapısı olduğu, 
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%5’inin ise internet yapısı olmayan alanlarda ikamet ettikleri belirlemiştir. 2 katılımcı 

internet altyapısını öncelemedikleri belirtmiştir  (Tablo 3.26). 

Tablo 3.26 İnternet altyapı durumu 

İnternet Altyapısı Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 151 %93,8 

Hayır 8 %5,2 

İlgilenmiyorum 2 %1,2 

Toplam 161 100.0 

Katılımcıların kullanmakta olduğu internet altyapı türü çoğunlukla fiber internet 

(%49,1), adsl (%25,5), mobil internet (%6,2) ve kablo net (%5,6) şeklindedir. İnternet 

altyapı türü hakkında fikri olmadığını belirten (%13,7) 25 katılımcı bulunmaktadır 

(Tablo 3.27). 

Tablo 3.27 İnternet altyapı türü 

İnternet Türü Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Fiber Internet 79 %49,1 

ADSL 41 %25,5 

Fikrim Yok 22 %13,7 

Mobil Internet 10 %6,2 

Kablo Net 9 %5,6 

Toplam 161 %100 

Kullanıcıların internet altyapısı memnuniyetleri incelendiğinde ne memnun ne 

memnun değilim (%41), memnunum (%25,5), hiç memnun değilim (%14,3), memnun 

değilim (%12,4) ve çok memnunum (%6,8) şeklindedir (Tablo 3.28). Katılımcıların 

internet altyapısından memnuniyet düzeyleri ortala 2,98 olarak bulunmuştur (Min=1, 

Maks=5, SS=1,109).  

Tablo 3.28 İnternet altyapısı memnuniyeti 

İnternet Altyapı Memnuniyeti Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Hiç memnun değilim 23 %14,3 

Memnun değilim 20 %12,4 

Ne memnun ne memnun değilim 66 %41 

Memnunum 41 %25,5 
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Tablo 3.28 devamı 

Çok memnunum 11 %6,8 

Toplam 161 %100 

İnternet altyapısının katılımcılar için önemine ilişkin cevaplar incelendiğindeçok 

önemli (%67,1), önemli (%21,7), ne önemli ne değil (%9,3) cevaplarının verildiği 

görülmketedir. Bunun yanı sıra önemli olmadığını beyan eden 2 kişi ve hiç önemli 

olmadığını belirten 1 kişi bulunmaktadır (Tablo 3.29). Katılımcılar için internet 

altyapısının önemine ilişkin değerlendirmeleri ortalaması 4,53 olarak hesaplanmıştır 

(Min=1, Maks=5, SS=0,767).  

Tablo 3.29 Katılımcılar için internet altyapısının önemi 

İnternet Altyapısının Önemi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Hiç önemli değil 1 %0,6 

Önemli değil 2 %1,2 

Ne önemli ne değil 15 %9,3 

Önemli 35 %21,7 

Çok önemli 108 %67,1 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların sıradan bir günü düşündüklerinde interneti en çok kullanma 

amaçlarının ne olduğu ve bu amacı ayırdığı ortalama süreye göre sıralandırmalarının 

istendiği sorunun cevabı incelendiğinde ilk sırada eğlence (sosyal ve kültürel, 

alışveriş, oyun), sonrasında iletişim kurmak, eğitim, iş ve son sırada sportif faaliyetler, 

tercih ettikleri belirlenmiştir (Tablo 3.30). 

Tablo 3.30 Katılımcıların interneti kullanma amacı 

 İnternet Kullanma Amacı Min. Maks. Ortalama Standart Sapma 

Eğlence (sosyal ve kültürel, 

alışveriş, oyun) 

158 1 5 3,89 0,984 

İletişim kurmak  159 1 5 3,67 1,177 

Eğitim(Araştırma) 159 1 5 3,41 1,165 

İş 156 1 5 2,47 1,393 

Sportif Faaliyetler 155 1 5 2,00 1,190 
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Katılımcıların interneti en sık hangi elektronik cihaz ile kullandığı sorusuna verilen 

cevaplar incelendiğinde en sık telefon, sonrasında sırasıyla laptop, masaüstü bilgisayar 

kullandıkları ve son sırada ise tablet kullandıkları belirlenmiştir (Tablo 3.31). 

Tablo 3.31 Katılımcının interneti hangi cihaz ile kullandığı 

İnternet Kullanılan Cihaz Min. Maks. Ortalama Standart Sapma 

Akıllı Telefon 161 1 4 3,80 0,571 

Laptop 161 1 4 3,16 1,070 

Masaüstü Bilgisayar 161 1 4 1,43 0,864 

Tablet 161 1 4 1,25 0,635 

Kullanılmakta olan teknolojik aletler ile ilgili bilgi almak için sorulan hanede 

bulunan teknolojik aletler sorusuna verilen cevaplar ele alındığın en çok bulunan alet 

akıllı telefon (%29,94) olduğu görülmüştür. Sonrasında ise sırasıyla laptop (%26,93), 

televizyon (%20,15), internete bağlanabilen TV (smart TV) (%13,37), tablet (%12,05), 

dijital fotoğraf makinası / kamera (%10,17), masaüstü bilgisayar (%7,53), yazıcı 

(%5,65), sabit hatlı telefon (%4,14), oyun konsolu (%3,39), DVD/vcv oynatıcı 

(%3,39), çok fonksiyonlu cihaz (yazıcı, tarayıcı, faks) (%2,45), tarayıcı (%2,07) 

olduğu belirlenmiştir. Bu soruya 2 kişinin faks seçeneğini işaretlediği belirlenmiştir 

(Tablo 3.32). 

Tablo 3.32 Hanede bulunan teknolojik aletler 

Hanede Bulunan Teknolojik Aletler   

Akıllı telefon 159 %29,94 

Laptop 143 %26,93 

Televizyon 107 %20,15 

İnternete bağlanabilen tv (smart tv) 71 %13,37 

Tablet 64 %12,05 

Dijital fotoğraf makinası / kamera 54 %10,17 

Masaüstü bilgisayar 40 %7,53 

Yazıcı 30 %5,65 

Sabit hatlı telefon 22 %4,14 

Oyun konsolu 18 %3,39 

Dvd/vcv oynatıcı 18 %3,39 

Çok fonksiyonlu cihaz (yazıcı, tarayıcı, fsks) 13 %2,45 
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Tablo 3.32 devamı 

Tarayıcı 11 %2,07 

Fax 2 %0,38 

Toplam 531 %100 

Katılımcıların sıklıkla kullandıkları internet tabanlı akıllı ürünler sorusuna 

sırasıyla akıllı telefon (%49,54), bilgisayar (%41,23), tablet (%6,77), smart watch 

(%1,85) cevapları verilmiştir. Diğer seçeneğini seçen 1 kişi televizyon ve 1 kişi ise 

oyun konsolu kullandığını belirtmiştir (Tablo 3.33). 

Tablo 3.33 Sıklıkla kullanılan internet tabanlı akıllı ürünler 

Kullanılan İnternet Tabanlı Ürünler   

Akıllı telefon 161 %49,54 

Bilgisayar 134 %41,23 

Tablet 22 %6,77 

Smart watch 6 %1,85 

Tv 1 %0,31 

Oyun konsolu 1 %0,31 

Toplam 325 %100 

Bununla birlikte internete en çok hangi ortamdan bağlandıkları sorusuna verilen 

cevaplar incelendiğinde katılımcıların internete çoğunlukla evden ve okuldan 

bağlandıkları belirlenmiştir. Bir kısım katılımcı ise kafeden internete bağlandığını 

belirtmiştir (Tablo 3.34). 

Tablo 3.34 İnternetin En Çok Kullanıldığı Ortam 

İnternet Kullanılan Ortam Min. Maks. Ortalama Standart Sapma 

Ev 161 1 5 4,67 0,723 

Okul 148 1 5 2,55 1,321 

Kafe 148 1 5 2,13 1,230 

Katılımcıların eğlence amacıyla en çok hangi sosyal medyayı kullandıkları ve 

bunu ortalama geçirdikleri süreye göre sıralamaları istenmiştir.  Buna göre 

katılımcıların en çok kullandıkları sosyal medya araçlarının sırasıyla Instagram, 

Whatsapp, Youtube, Twitter, Facebook ve Snapchat olduğu görülmektedir (Tablo 

3.35). 
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Tablo 3.35 Eğlence amacıyla kullanılan sosyal medya 

Kullanılan Sosyal Medya Min. Maks. Ortalama Standart Sapma 

Instagram 157 1 5 3,83 1,381 

Whatsapp 157 1 5 3,83 1,270 

Youtube 155 1 5 3,79 1,134 

Twitter 150 1 5 2,79 1,553 

Facebook 146 1 5 1,53 0,962 

Snapchat 146 1 5 1,46 1,077 

Katılımcıların sosyalleşmek amacıyla en çok hangi sosyal medyayı kullandıkları 

ve bunu ortalama geçirdikleri süreye göre sıralamalarının istendiği sorunun cevapları 

incelendiğinde sırasıyla Whatsapp, Instagram, Youtube, Twitter,  Facebook ve 

Snapchat cevaplarının verildiği görülmektedir (Tablo 3.36). 

Tablo 3.36 Sosyalleşmek amacıyla kullanılan sosyal medya 

Kullanılan Sosyal Medya Minimum Maximum Ortalama Standart Sapma 

Whatsapp 159 1 5 4,40 0,922 

İnstagram 156 1 5 3,74 1,463 

Youtube 151 1 5 2,70 1,527 

Twitter 148 1 5 2,54 1,588 

Facebook 144 1 5 1,63 1,134 

Snapchat 145 1 5 1,45 1,099 

Sosyalleşmek amacıyla sosyal medya kullanma nedenlerinde ele alındığında: 

sırasıyla arkadaşlarla iletişimde bulunmak, mesaj göndermek ya da mesaj almak, 

eğlenmek ve rahatlamak, çeşitli konularda bilgi sahibi olmak boş zamanları 

değerlendirmek, tanıdıklarının fotoğraflarına bakmak / fotoğraf yüklemek, kişisel 

sunum ve profil bilgilerini paylaşmak ve insanların iletişim bilgilerine ulaşmak 

cevaplarının verildiği belirlenmiştir (Tablo 3.37). 

Tablo 3.37 Sosyalleşmek amacıyla kullanılan sosyal medyanın amacı 

 Kullanılan Sosyal Medya Min. Maks. Ortalama 

Standart 

Sapma 

Arkadaşlarla iletişimde bulunmak 161 1 5 4,13 1,119 

Mesaj göndermek ya da mesaj almak 161 1 5 3,94 1,223 
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Tablo 3.37 devamı 

Eğlenmek ve rahatlamak 161 1 5 3,91 1,185 

Çeşitli konularda bilgi sahibi olmak 161 1 5 3,82 1,188 

Boş zamanlarımı değerlendirmek 161 1 5 3,57 1,213 

Tanıdıklarının fotoğraflarına bakmak/ 

fotoğraf yüklemek 

161 1 5 2,83 1,381 

Kişisel sunum ve profil bilgilerini 

paylaşmak 

161 1 5 2,02 1,279 

İnsanların iletişim bilgilerine ulaşmak 161 1 5 2,02 1,199 

Katılımcıların haberleri takip etmek amacıyla en çok hangi sosyal medyayı 

kullandıkları sorusuna sırasıyla Twitter (%38,5), haber siteleri (%25,5), İnstagram 

(%14,3), Whatsapp (%6,2), Youtube (%5), Bundlee (%5) ve Linkedin (%2,5) 

cevapları verilmiştir. İki katılımcının Facebook ve Ekşi Sözlük cevaplarını verdiği, bir 

katılımcının ise diğer seçeneğini seçerek televiyondan haberleri takip ettiği 

belirlenmiştir (Tablo 3.38). 

Tablo 3.38 Katılımcıların haberleri takip etmek için kullandıkları sosyal medya 

 Haberleri Takip İçin Sosyal Medya Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Twitter 62 %38,5 

Haber siteleri 41 %25,5 

Instagram 23 %14,3 

Whatsapp 10 %6,2 

Youtube 8 %5,0 

Bundlee 8 %5,0 

Linkedin 4 %2,5 

Facebook 2 %1,2 

Ekşi sözlük 2 %1,2 

Televizyon 1 %0,6 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların hangi dijital platformlara üye olduğu sorusuna verilen cevaplar 

incelendiğinde ilk sırada Youtube (%31,6) sonrasında sırasıyla Netflix (%25,24), 

Spotify (%22,64), Puhutv (%4,25), Turkcell Tv Plus (%4,01), Blutv (%4,01), Fizzy 

(%1,89), D-Smart Go (%1,89), Bein Connect (%1,65), Tivibu (%1,65) seçenekleri 

yanı sıra 1 kişi Foxplay seçeneklerini belirtmişlerdir. Diğer seçeneğini işaretleyerek 
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cevap veren iki katılımcı VodafoneTv, 1 kişi Amazon Prime Video ve 1 kişi Exxen 

üyeliği olduğunu belirtmiştir (Tablo 3.39). 

Tablo 3.39 Katılımcıların üye oldukları dijital platformlar 

Dijital Platformlara Üyelik Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Youtube 134 %31,60 

Netflix 107 %25,24 

Spotify 96 %22,64 

Puhutv 18 %4,25 

Turkcell Tv Plus 17 %4,01 

Blutv 17 %4,01 

Fizzy 8 %1,89 

D-Smart Go 8 %1,89 

Bein Connect 7 %1,65 

Tivibu 7 %1,65 

VodafoneTv 2 %0,47 

Foxplay 1 %0,24 

Amazon Prime Video 1 %0,24 

Exxen 1 %0,24 

Toplam 424 %100 

Katılımcıların Covid-19 öncesinde ne sıklıkla çevrimiçi eğitim kullandıkları 

sorusu 5’li likert (her gün, haftada 3-5 gün, haftada 1-2 gün, ayda 3-5 gün, ayda 1-2 

gün, hiç) ölçek şeklinde sorulduğunda; ilk sırada hiç (%68,3) seçeneği yer almakta 

bunu sırasıyla ayda 1-2 gün (%7,5), haftada 1-2 gün (%7,5), ayda 3-5 gün (%6,2), 

haftada 3-5 gün (%6,2) ve son olarak 7 kişi ile her gün seçenekleri takip etmektedir. 

Katılımcıların verdiği cevaplar ele alındığında ortalama 5,11 iken standart sapması ise 

1,51 olduğu görülmektedir (Tablo 3.40). 

Tablo 3.40 Katılımcıların Covid-19 öncesinde ne sıklıkla çevrimiçi eğitim kullandığı 

Covid-19 Öncesi Eğitim Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Her gün 7 %4,3 

Haftada 3-5 gün 10 %6,2 

Haftada 1-2 gün 12 %7,5 

Ayda 3-5 gün 10 %6,2 

Ayda 1-2 gün 12 %7,5 
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Tablo 3.40 devamı 

Hiç 110 %68,3 

Toplam 161 %100 

Yukardaki soru sonrasında son bir aylarını düşündüklerinde günde ortalama kaç 

saat çevrimiçi eğitim kullandıkları sorusuna ilk sırada haftada 3-5 gün (%28,6), her 

gün (%21,7), haftada 1-2 gün (%19,3), hiç (%15,5), ayda 1-2 gün (%8,1) ve son olarak 

ayda 3-5 gün (%6,8) seçenekleri yer almaktadır (Tablo 3.41). 

Tablo 3.41 Katılımcıların Covid-19 sonrasında ne sıklıkla çevrimiçi eğitim kullandığı 

Son bir ay eğitim Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Her gün 35 %21,7 

Haftada 3-5 gün 46 %28,6 

Haftada 1-2 gün 31 %19,3 

Ayda 3-5 gün 11 %6,8 

Ayda 1-2 gün 13 %8,1 

Hiç 25 %15,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların eğitim amacıyla en çok kullandıkları sosyal medyaları ortalama 

geçirdikleri süreye göre sıraladıklarında ilk sırada Youtube sonrasında sırasıyla 

Whatsapp, Instagram, Linkedin, Twitter ve son sırada Facebook yer almaktadır (Tablo 

3.42). 

Tablo 3.42 Katılımcıların eğitim için en çok hangi sosyal medyayı kullandıkları 

Sosyal Medya (Eğitim) Min. Maks. Ortalama Standart Sapma 

Youtube 161 1 5 3,48 1,450 

Whatsapp 161 1 5 3,01 1,479 

Instagram 161 1 5 1,92 1,365 

Linkedin 161 1 5 1,65 1,211 

Twitter 161 1 5 1,60 1,062 

Facebook 161 1 5 1,33 0,842 

Katılımcıların çevrimiçi eğitimden memnuniyet düzeyleri likert ölçek ile 1’den 5’e 

kadar sıralayarak değerlendirmeleri istenilen sorunun cevapları incelendiğinde ilk 

sırada ne memnun ne memnun değilim (%27,3), sonrasında sırasıyla hiç memnun 
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değilim (%21,7), çok memnunum (%20,5), memnunum (%18) ve son olarak 

memnun değilim (%12,4) seçenekleri yer almaktadır. Buna göre katılımcıların 

çevrimiçi eğitim almaktan duydukları memnuniyet düzeyi ortalama 3,3 (Min=1, 

Maks=5, SS=1,41) olarak bulunmuştur (Tablo 3.43). 

Tablo 3.43 Katılımcıların çevrimiçi eğitim memnuniyeti 

Çevrimiçi Eğitim Memnuniyeti Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Hiç memnun değilim 35 %21,7 

Memnun değilim 20 %12,4 

Ne memnun ne memnun değilim 44 %27,3 

Memnunum 29 %18,0 

Çok memnunum 33 %20,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların ne sıklıkla internet üzerinden alışveriş yaptıkları sorusuna verilen 

cevaplar incelendiğinde ilk sırada ayda birkaç defa (%33,5) sonrasında sırasıyla 

nadiren (%31,7), ayda bir kere (%27,3), haftada birden fazla (%4,3) ve son olarak 

haftada bir kez (%3,1) seçeneği yer almaktadır (Tablo 3.44). 

Tablo 3.44 Katılımcıların internet üzerinden alışveriş sıklığı 

İnternetten Alışveriş Alışkanlıkları Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Haftada birden fazla 7 %4,3 

Haftada bir kez 5 %3,1 

Ayda birkaç defa 54 %33,5 

Ayda bir kere 44 %27,3 

Nadiren 51 %31,7 

Toplam 161 %100 

İnternet üzerinden alışveriş yaparken hangi ürünleri satın aldıklarına yönelik 

soruda verilen seçenekler değerlendirilmiştir. Yapılan değerlendirmelere göre 

katılımcıların satın aldıkları ürün kategorileri sırasıyla giyim / spor, kitap / dergi / 

gazete, elektronik araç, film/müzik, seyahatle ilgili faaliyetler, ev eşyası, gıda, sportif 

kültürel faaliyetler için bilet alımı, e-öğrenme araçları, telekomünikasyon hizmetleri, 

oyun yazılımları ve son olarak ilaç seçeneği yer almaktadır (Tablo 3.45). 
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Tablo 3.45 Katılımcıların internet üzerinden satın aldıkları ürünler 

Satın Alınan Ürünler Minimum Maximum Ortalama Standart Sapma 

Giyim/spor 161 1 5 3,29 1,564 

Kitap/dergi/gazete 161 1 5 2,78 1,548 

Elektronik araç 161 1 5 2,24 1,391 

Film/müzik 161 1 5 2,19 1,481 

Seyahatle ilgili 

faaliyetler 

161 1 5 2,15 1,428 

Ev Eşyası 161 1 5 2,14 1,269 

Gıda 161 1 5 2,09 1,507 

Sportif kültürel 

faaliyetler için bilet 

alımı 

161 1 5 2,01 1,387 

E-öğrenme araçları 161 1 5 1,99 1,337 

Telekomünikasyon 

hizmetleri 

161 1 5 1,99 1,351 

Oyun yazılımları 161 1 5 1,61 1,151 

İlaç 161 1 5 1,21 0,606 

Katılımcılara sorulan günlük alışverişlerinde tercih ettikleri ödeme türü bilgisi ile 

ilgili çoktan seçmeli soruda en çok tercih edilen ödeme türü nakit (%36,95) sonrasında 

sırasıyla kredi kartı (%36,61), temassız ödeme (%21,69), mobil ödeme (QR kod ile) 

(%3,05) ve son olarak sodexo / ticket vb. (%2,4) seçeneği yer almaktadır (Tablo 3.46). 

Tablo 3.46 Katılımcıların günlük alışverişlerinde tercih ettikleri ödeme türü 

Alışverişlerde Ödeme Türü Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Nakit 109 %36,95 

Kredi Kartı 108 %36,61 

Temassız Ödeme 64 %21,69 

Mobil ödeme( QR kod ile) 9 %3,05 

Sodexo, Ticket vb. 6 %2,04 

Toplam 295 %100 

Katılımcıların alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmedeki memnuniyet düzeyleri 

likert ölçek ile (1’den 5’e kadar) değerlendirildiğinde ilk sırada çok memnunum 

(%44,7), memnunum (%32,3), ne memnun ne memnun değilim (%18,6), memnun 
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değilim (%3,7) ve son olarak 1 kişi hiç memnun değilim seçeneğini belirtmiştir. Likert 

ölçeğine göre bakıldığında çevrimiçi alışverişe erişme memnuniyetinin yüksek 

düzeyde (Ort=4,17, SS= 0,903) olduğu belirlenmiştir (Tablo 3.47). 

Tablo 3.47 Katılımcıların çevrimiçi alışveriş olanaklarına erişme memnuniyeti 

Çevrimiçi Alışveriş Memnuniyeti Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Hiç memnun değilim 1 %0,6 

Memnun değilim 6 %3,7 

Ne memnun ne memnun değilim 30 %18,6 

Memnunum 52 %32,3 

Çok memnunum 72 %44,7 

Toplam 161 %100 

Katılımcılar için internet kullanımı ve internetten alışveriş alışkanlıklarına yönelik 

bulgularda özetle, katılımcıların yaşadıkları mekanlarda çoğunlukla internet altyapısı 

olduğu, internet türünün fiber internet olduğu, internet hızından kısmen memnun 

olunduğu, internet altyapısının çok önemi olduğunun düşünüldüğü, sıradan bir günde 

interneti en çok eğlence amaçlı kullandıkları, interneti en sık akıllı telefonlar ile 

kullandığı, internete en çok evden bağlandıkları, eğlence amacıyla en çok Instagram 

ve Whatsapp uygulamalarını kullandıkları, sosyalleşmek amacıyla en çok Whatsapp 

uygulamasını kullandıkları, haberlerin en çok takip edildiği platformun Twitter 

olduğu, Covid-19 pandemisi öncesi neredeyse hiç çevrimiçi eğitim almadıkları, 

Covid-19 pandemisi sonrası çevrimiçi eğitimin arttığı ve çevrimiçi eğitime erişmekten 

kısmen memnun olunduğu görülmektedir.  

3.5.3 Kültür ve Sosyal Aktivitelerinin Önemi ve Alışkanlıkları 

Katılımcılara sorulan teknolojik gelişmelerle ilgili olarak verilen kelimelerden 

hangilerini daha önce duydukları çoktan seçmeli olarak sorulduğunda en çok 

işaretlenen seçenekler sırasıyla siber güvenlik (%12,57), yapay zekâ ve makine 

öğrenmesine (%12,38), dijital medya (%11,65), artırılmış gerçeklik ve sanal gerçeklik 

(%11), kriptopara (%9,61), bulut teknolojileri (%9,52), endüstri 4.0 (%7,67), robotik 

süreç otomasyonu ve dijital iş gücü (%6,01), dijitalizasyon (%4,71), dijital itibar 

(%4,16), blockchain (%3,88), nesnelerin interneti (%3,88), toplum 5.0 (%2,68) iken 1 
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kişi artırılmış gerçeklik ve sanal gerçeklik, 1 kişi dijital itibar ve son olarak 1 kişi bulut 

teknolojileri seçeneklerini belirtmiştir (Tablo 3.48). 

Tablo 3.48 Katılımcıların teknolojik gelişmelerle ilgili olarak kelimelerden hangilerini daha önce 

duydukları 

Hangi Kelimeleri Daha Önce Duyduğu Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Siber Güvenlik 136 %12,57 

Yapay zekâ ve makine öğrenmesine 134 %12,38 

Dijital Medya 126 %11,65 

Artırılmış gerçeklik ve sanal gerçeklik 119 %11 

Kriptopara 104 %9,61 

Bulut teknolojileri 103 %9,52 

Endüstri 4.0 83 %7,67 

Robotik süreç otomasyonu ve dijital iş gücü 65 %6,01 

Dijitalizasyon 51 %4,71 

Dijital İtibar 45 %4,16 

Blockchain 42 %3,88 

Nesnelerin interneti 42 %3,88 

Toplum 5.0 29 %2,68 

Artırılmış gerçeklik ve sanal gerçekli 1 %0,09 

Dijital İtibar  1 %0,09 

Bulut teknolojileri 1 %0,09 

Toplam 1082 %100 

Katılımcılara sorulan teknolojik gelişmelerle ilgili olarak verilen kelimelerden 

hangileri hakkında bilgi sahibi oldukları çoktan seçmeli olarak sorulduğunda en çok 

işaretlenen seçenekler sırasıyla yapay zekâ ve makine öğrenmesine (%13,25), siber 

güvenlik (%12,87), artırılmış gerçeklik ve sanal gerçeklik (%11,97), dijital medya 

(%11,85), kriptopara (%10,45), bulut teknolojileri (%9,04), endüstri 4.0 (%7,9), 

robotik süreç otomasyonu ve dijital iş gücü (%5,86), nesnelerin interneti (%4,97), 

blockchain (%3,69), dijitalizasyon (%3,18), dijital itibar (%3,06), toplum 5.0 (%1,78) 

ve 1 kişi de robotik süreç otomasyonu ve dijital iş gücü hakkında bilgi sahibi olduğunu 

belirtmiştir (Tablo 3.49). 
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Tablo 3.49 Katılımcıların teknolojik gelişmelerle ilgili olarak kelimelerden hangileri hakkında bilgi 

sahibi oldukları 

Hangi Kelimeleri Bildiği Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Yapay zeka ve makine öğrenmesine 104 %13,25 

Siber Güvenlik 101 %12,87 

Artırılmış gerçeklik ve sanal gerçeklik 94 %11,97 

Dijital Medya 93 %11,85 

Kriptopara 82 %10,45 

Bulut teknolojileri 71 %9,04 

Endüstri 4.0 62 %7,90 

Robotik süreç otomasyonu ve dijital iş gücü 46 %5,86 

Nesnelerin interneti 39 %4,97 

Blockchain 29 %3,69 

Dijitalizasyon 25 %3,18 

Dijital İtibar 24 %3,06 

Toplum 5.0 14 %1,78 

 Robotik süreç otomasyonu ve dijital iş gücü 1 %0,13 

Toplam 785 %100 

Katılımcıların en az bir sanal müze turuna katılıp katılmadıklarına yönelik sorunun 

cevabı incelendiğinde katılımcıların yalnızca %44,7’sinin en az bir sanal müze turuna 

katıldıkları belirlenmiştir (Tablo 3.50). 

Tablo 3.50 Katılımcıların en az bir sanal müze turuna katılma durumu 

Çevrimiçi Müze Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 72 %44,7 

Hayır 89 %55,3 

Toplam 161 %100 

Katılımcılara sorulan en az bir çevrimiçi atölyeye (workshop) katılıp 

katılmadıklarına yönelik sorunun cevabı incelendiğinde ise katılımcıların yalnızca 

%29,8’inin en az bir atölyeye katıldıkları (Tablo 3.51). 
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Tablo 3.51 Katılımcıların en az bir çevrimiçi atölyeye katılma durumu 

Çevrimiçi Workshop Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 48 %29,8 

Hayır 113 %70,2 

Toplam 161 %100 

Katılımcılara sorulan internetten en az bir e-kitap indirip indirmedilerine ilişkin 

sorunun cevabı incelendiğindekatılımclarının önemli bir çoğunluğunun (%61,5) 

soruya evet cevabını verdiği görülmüştür  (Tablo 3.52). 

Tablo 3.52 Katılımcıların en az e-kitap indirme durumu 

Çevrimiçi E-Kitap Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 99 %61,5 

Hayır 62 %38,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kendilerine zaman ayırarak dijital ortamdan spor faaliyetlerine 

katılma durumuna ilişkin sorunun cevapları incelendiğinde, katılımcıların %56,5’inin 

dijital ortamda spor faaliyetlerine katıldıkları belirlenmiştir (Tablo 3.53). 

Tablo 3.53 Katılımcıların çevrimiçi spor yapma durumu 

Çevrimiçi Spor Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 91 %56,5 

Hayır 70 %43,5 

Toplam 161 %100 

Çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil öğrenme, yemek yapma, program 

öğrenme…) katılma durumları sorulan sorunun cevaplarına göre ise katılımcıların 

%54’ünün çevrimiçi kurslara katıldığı görülmüştür (Tablo 3.54). 

Tablo 3.54 Katılımcıların çevrimiçi kursa katılma durumu 

Çevrimiçi Kurs Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 87 %54 

Hayır 74 %46 

Toplam 161 %100 
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Katılımcıların karantinada kaldıkları dönem içerisinde arkadaşları ile görüntülü 

görüşme gerçekleştirme durumları incelendiğinde katılımcların büyük bir kısmı 

(%94,4) böylesi bir görüşmeyi gerçekleştirdiklerini beyan etmiştir (Tablo 3.55). 

Tablo 3.55 Katılımcıların görüntülü görüşme durumu 

Görüntülü Görüşme Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 152 %94,4 

Hayır 8 %5,0 

Cevap vermeyen 1 %0,6 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların çevrimiçi olarak en az bir konser veya tiyatroya katılma durumları 

incelendiğinde yalnızca %43,5’inin çevrimiçi olarak en az bir konser veya tiyatroya 

katıldıkları belirlenmiştir (Tablo 3.56). 

Tablo 3.56 Katılımcıların çevrimiçi konser/tiyatroya katılma durumu 

Çevrimiçi Konser/Tiyatro Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 70 %43,5 

Hayır 91 %56,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların sanal ortamda yaptıkları kültürel ve sosyal aktivitelere erişmedeki 

memnuniyet düzeylerini likert ölçek ile 1’den 5’e kadar sıraladıklarında ortaya çıkan 

sonuçlara göre ilk sırada ne memnun ne memnun değilim (%29,8), çok memnunum 

(%23,6), memnunum (%20,5), memnun değilim (%15,5) ve son olarak hiç memnun 

değilim (%10,6) seçenekleri yer almaktadır (Tablo 3.57). 

Tablo 3.57 Katılımcıların çevrimiçi aktivitelere katılma durumundan memnuniyet durumu 

 Çevrimiçi Aktivite Memnuniyet Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Hiç memnun değilim 17 %10,6 

Memnun değilim 25 %15,5 

Ne memnun ne memnun değilim 48 %29,8 

Memnunum 33 %20,5 

Çok memnunum 38 %23,6 

Toplam 161 %100 
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Katılımcıların için kültür ve sosyal aktivitelerin önemi ve alışkanlıklarına yönelik 

bulgularda özetle, katılımcıların önemli bir kısmının sanal müze turuna katılmadığı, 

sanal atölye katılmadığı, sanal konser veya tiyatroya katılmadıkları, ancak önemli bir 

kısmının e-kitap indirdikleri, e-spor yaptıkları, çevrimiçi kurslara katıldıkları, 

görüntülü görüşme gerçekleştirdikleri ve kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten 

çoğunluğun kısmen memnun olduğu görülmektedir. 

3.5.4 Dijitalleşme Kapsamında Bilgi ve Görüşler 

Dijitalleşme ile ilgili olarak katılımcıların bilgi ve görüşlerine yönelik bir kısım 

sorular sorulmuştur. Bu kapsamda sorulan “Beni yakından etkileyen, yaşamıma etkisi 

olan teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip ediyorum.“ sorusuna sırasıyla 

katılıyorum (%46,6), kesinlikle katılıyorum (%26,1), ne katılıyorum ne de 

katılmıyorum (%17,4), katılmıyorum (%6,8) ve son olarak kesinlikle katılmıyorum 

(%3,1) cevapları verilmiştir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların 

yaşamlarını etkileyen teknolojik gelişmeleri takip ettikleri (Ort=3,86; SS= 0,987) 

görülmektedir (Tablo 3.58). 

Tablo 3.58  Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve yenilikleri 

yakından takip etme durumu 

Teknolojiyi Takip Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 5 %3,1 

Katılmıyorum 11 %6,8 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 28 %17,4 

Katılıyorum 75 %46,6 

Kesinlikle Katılıyorum 42 %26,1 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların dijital gelişmelerin yaşamlarına katkısı olduğunu düşünme 

durumları hakkında sorulan soruya en çok katılıyorum (%47,8) sonrasında ise sırasıyla 

kesinlikle katılmıyorum (%33,5), ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%9,3), 

kesinlikle katılmıyorum (%6,2) ve son olarak katılmıyorum (%3,1) yer almaktadır. 

Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların dijital gelişmelerin yaşamlarına 

katkısı olduğunu (Ort=3,99; SS= 1,05) olarak belirtmektedir (Tablo 3.59). 
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Tablo 3.59 Dijital gelişmelerin yaşamlarına katkısı olduğunu düşünme durumları 

Dijitalleşmenin Yaşama Katkısı Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 10 %6,2 

Katılmıyorum 5 %3,1 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 15 %9,3 

Katılıyorum 77 %47,8 

Kesinlikle Katılmıyorum 54 %33,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın geliştiği ile ilgili görüşlerine 

bakıldığında ilk sırada katılıyorum (%36), sonrasında ne katılıyorum ne de 

katılmıyorum (%25,5), kesinlikle katılıyorum (%24,8), kesinlikle katılmıyorum 

(%6,8) ve katılmıyorum (%6,8) seçenekleri görülmektedir. Likert ölçeğine göre 

bakıldığında katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın geliştiğini düşündükleri 

(Ort=3,65; SS= 1,13) görülmektedir (Tablo 3.60). 

Tablo 3.60 Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın geliştiği ile ilgili düşünceleri 

İhtiyaçlara göre Dijital Dünya  Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 11 %6,8 

Katılmıyorum 11 %6,8 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 41 %25,5 

Katılıyorum 58 %36,0 

Kesinlikle Katılıyorum 40 %24,8 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişip değişmediğini 

değerlendirmelerinin istendiği soruya verilen cevaplar incelendiğinde sırasıyla 

katılıyorum (%41,6), kesinlikle katılıyorum (%24,8), ne katılıyorum ne de 

katılmıyorum (%18,6), katılmıyorum (%9,3) ve kesinlikle katılmıyorum (%5,6) 

cevaplarını verdikleri görülmüştür. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcılar 

dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değiştiğini (Ort=3,71; SS= 1,11) düşünmektedir 

(Tablo 3.61). 
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Tablo 3.61 Dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değiştiği durumu 

Dijital Dünyaya Göre İhtiyaçlar Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 9 %5,6 

Katılmıyorum 15 %9,3 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 30 %18,6 

Katılıyorum 67 %41,6 

Kesinlikle Katılıyorum 40 %24,8 

Toplam 161 %100 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna 

yönelik düşünceleri ile ilgili olarak sorulan soruya katılımcıların verdikleri cevaplar 

sırasıyla ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%30,4)  sırasıyla katılıyorum (%26,1), 

kesinlikle katılıyorum (%23), katılmıyorum (%13,7) ve son olarak kesinlikle 

katılmıyorum (%6,8) şeklindedir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların 

dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu 

(Ort=3,45; SS= 1,18) düşündüklerigörülmektedir (Tablo 3.62). 

Tablo 3.62 Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüş 

Dijital/Sanal Dünya Erişilebilirliği Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 11 %6,8 

Katılmıyorum 22 %13,7 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 49 %30,4 

Katılıyorum 42 %26,1 

Kesinlikle Katılıyorum 37 %23,0 

Toplam 161 %100 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde destekleyip 

desteklemediğine yönelik görüşler incelendiğinde katılımcıların sırasıyla ne 

katılıyorum ne de katılmıyorum (%37,3) katılıyorum (%32,9), kesinlikle katılıyorum 

(%14,3), katılmıyorum (%8,7) ve kesinlikle katılmıyorum (%6,8) cevaplarını 

verdikleri görülmektedir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların dijital 

dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini düşündükleri 

(Ort=3,39; SS= 1,05) görülmektedir (Tablo 3.63). 
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Tablo 3.63 Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediği görüşü 

Dijital Dünyanın Günlük Yaşama Etkisi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 11 %6,8 

Katılmıyorum 14 %8,7 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 60 %37,3 

Katılıyorum 53 %32,9 

Kesinlikle Katılıyorum 23 %14,3 

Toplam 161 %100 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkili olup olmadığına 

yönelik cevaplar incelendiğinde katılımcıların sırasıyla katılıyorum (%31,7) ne 

katılıyorum ne de katılmıyorum (%22,4), kesinlikle katılıyorum (%18), katılmıyorum 

(%15,5) ve kesinlikle katılmıyorum (%12,4) cevaplarını verdiği görülmektedir. Likert 

ölçeğine göre bakıldığında katılımcılar dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum 

üzerinde etkili olduğunu (Ort=3,27; SS= 1,27) düşünmektedir (Tablo 3.64). 

Tablo 3.64 Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkili olduğu görüşü 

Dijital Dünyanın Fiziksel Dünyaya Etkisi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 20 %12,4 

Katılmıyorum 25 %15,5 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 36 %22,4 

Katılıyorum 51 %31,7 

Kesinlikle Katılıyorum 29 %18,0 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığı ile ilgili olarak düşüncelerinin elde edildiği sorunun cevapları 

incelendiğinde sırasıyla bu düşünceye katılıyorum (%39,1) sonrasında kesinlikle 

katılıyorum (%27,3), ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%14,3), katılmıyorum 

(%9,9) ve kesinlikle katılmıyorum (%9,3) cevaplarının verildiği izlenmektedir. Likert 

ölçeğine göre bakıldığında katılımcılar dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum 

üzerinde etkili olduğunu (Ort=3,65; SS= 1,24) düşünmektedir (Tablo 3.65). 
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Tablo 3.65 Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü 

Aktivitelere Erişim ve Dijital Dünya Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 15 %9,3 

Katılmıyorum 16 %9,9 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 23 %14,3 

Katılıyorum 63 %39,1 

Kesinlikle Katılıyorum 44 %27,3 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların dijitalleşme kapsamındaki bilgi ve görüşlerine yönelik bulgular 

özetle, katılımcıların çoğunlukla teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip 

ettiklerini, dijital gelişmelerin yaşamlarına katkısı olduğunu düşündüklerini, dijital 

dünyanın geliştiğini ve bu doğrultuda ihtiyaçlarının değiştiğini, dijital dünyanın gerçek 

dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ve bu gelişmelerin günlük yaşamı olumlu 

yönde etkilediğini düşündükleri, bu gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkili 

olduğunu ve eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığını düşündüklerini 

göstermektedir. 

3.5.5 Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüşleri Etkileyen Faktörler 

Katılımcıların hangi yöntemle eğitim almayı tercih ettiklerini belirlemeye yönelik 

soruya verilen cevapları incelendiğinde çoğunlukla (%82,6) okul veya kursta sınıf 

ortamında etkileşim içerisinde eğitim almayı tercih ettikleri görülmektedir. Bir kısım 

katılımcı ise internet üzerinden kurslara katılarak (%11,2) ve çıktan (uzaktan erişim) 

(%6,2) eğitim almayı tercih ettiklerini belirtmiştir. (Tablo 3.66). 

Tablo 3.66 Tercih edilen eğitim yöntemi 

Tercih Edilen Eğitim Yöntemi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde 133 %82,6 

Açıktan (Uzaktan Erişim) 10 %6,2 

İnternet üzerinden kurslara katılarak 18 %11,2 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların çalışma hayatına geçtiklerinde hangi yöntem ile çalışmayı tercih 

edecekleri sorusuna ilk sırada iş amaçlı mekâna giderek belli saatlerde çalışma 
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(%60,2), ikinci olarak ise esnek mekânda esnek saatlerde internet üzerinden çalışmak 

(%39,8) cevaplarını verdikleri görülmektedir (Tablo 3.67). 

Tablo 3.67 Tercih edilen çalışma yöntemi 

 Tercih Edilen Çalışma Yöntemi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

İş amaçlı mekâna giderek belli saatlerde çalışma 97 %60,2 

Esnek mekânda esnek saatlerde internet 

üzerinden çalışmak 

64 %39,8 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların hangi yöntemle alışveriş yapmak istedikleri sorusuna ise verilen 

cevaplarda ilk sırada mağazadan deneyerek (%65,2) sonrasında sırasıyla internet 

üzerinden bedenine göre denemeden  (%14,9), sanal soyunma kabininde deneyerek 

(%12,4), sanal manken üzerinde deneyerek (%7,5) cevaplarının verildiği 

izlenmektedir (Tablo 3.68). 

Tablo 3.68 Tercih edilen alışveriş yöntemi 

Tercih edilen alışveriş yöntemi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Mağazadan deneyerek 105 %65,2 

İnternet üzerinden bedenine göre denemeden 24 %14,9 

Sanal soyunma kabininde deneyerek 20 %12,4 

Sanal manken üzerinde deneyerek 12 %7,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere nasıl katılmayı tercih ettikleri sorusuna ilk olarak 

gerçek etkinlik alanına giderek (%92,5) ve ikinci sırada ise internet üzerinden erişerek 

(%7,5) cevaplarını verdikleri görülmektedir (Tablo 3.69). 

Tablo 3.69 Tercih edilen kültürel faaliyet yöntemi 

Tercih edilen kültürel faaliyet yöntemi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

İnternet üzerinden erişerek 12 %7,5 

Gerçek etkinlik alanına giderek 149 %92,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların spor faaliyetlerini nasıl gerçekleştirmeyi tercih ettikleri ile ilgili 

soruya ilk sırada kentsel rekreatif alanlarda yapmayı tercih etme (%77,6) seçeneği yer 
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alırken ikinci sırada ise sporu evde dijital araçlar aracılı ile yapmayı tercih etme 

(%22,4) seçeneği yer almaktadır (Tablo 3.70). 

Tablo 3.70 Tercih edilen sporsal faaliyet yöntemi 

Tercih Edilen Sporsal Faaliyet Yöntemi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Sporu evde dijital araçlar aracılıyla 36 %22,4 

Kentsel rekreatif alanlarda yapmayı tercih ederim 125 %77,6 

Toplam 161 %100 

Sosyal faaliyetlere katılma tercihlerinin sorulduğu soruya verilen cevaplar 

incelendiğinde katılımcıların çoğunlukla kentsel açık alanlarda ve kamusal 

mekânlarda (%95,7) ve bir kısmının ise dijital olarak internet üzerinden erişerek 

(%4,3) sosyal faaliyetlere katılmak istedikleri belirlenmiştir (Tablo 3.71). 

Tablo 3.71 Tercih edilen sosyal faaliyet yöntemi 

Tercih Edilen Sosyal Faaliyet Yöntemi Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kentsel açık alanlarda ve kamusal mekânlarda 154 %95,7 

Dijital olarak internet üzerinden erişerek 7 %4,3 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kentsel alanda yapacağı kültürel veya sosyal bir etkinlik öncesinde 

dijital platformlardan alanla ilgili yorumları araştırıp dikkate aldıkları (Ort=3,84; SS= 

1,15) görülmektedir (Tablo 3.72). 

Tablo 3.72 Dijital platformlardan yorumları araştırma durumu 

Dijital Platformlardan Yorumları Araştırma Durumu Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

1 10 %6,2 

2 11 %6,8 

3 28 %17,4 

4 57 %35,4 

5 55 %34,2 

Toplam 161 %100 

Katılımcılar dijitalleşme sayesinde istedikleri ihtiyaçlarına evden dışarı çıkmadan 

erişebildiklerini (Ort=3,79; SS= 0,98) belirtmiştir  (Tablo 3.73). 
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Tablo 3.73 Dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu 

İhtiyaçlara Evden Dışarı Çıkmadan Erişebilme Durumu Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

1 2 %1,2 

2 13 %8,1 

3 47 %29,2 

4 54 %33,5 

5 45 %28,0 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kentlerin geleceğine yönelik görüşlerine yönelik bulgular özetle, 

eğitimi okul veya kursta sınıf ortamında etkileşim içerisinde almayı, çalışmayı iş 

amaçlı mekâna giderek belli saatlerde çalışmayı, alışverişi mağazadan deneyerek, 

kültürel faaliyetleri gerçek mekânlara giderek, sporu kentsel rekreatif alanlarda, sosyal 

faaliyetleri kentsel açık alanlarda yapmayı tercih edeceği ve dijitalleşme sayesinde 

evden dışarı çıkmadan ihtiyaçlara erişebilmeyi tercih ettikleri görülmektedir. 
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BÖLÜM DÖRT 

4BULGULAR 

 

4.1 Anket Verisinden Elde Edilen Değişkenler ve Dijital Dünyada Kent Yaşamı 

Çalışma kapsamında çevrimiçi olarak uygulanan ‘Sanal ve Kentsel Mekânların 

Kullanımının Karşılaştırılması Anketi’ betimsel ve çıkarımsal analizleri de elde 

edilmiştir. Katılımcıların (1) kişisel ve yaşam tarzı verileri, (2) internet kullanım ve 

internet alışveriş alışkanlıkları, (3) kültür ve sosyal aktivitelerine yönelik bilgiler, (4) 

dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgiler ve (5) kentlerin geleceğine yönelik görüşler 

betimleyici istatistikler ele alınarak Bölüm 3’te verilmiştir. “Dijital Dünyada Kent 

Yaşamına Yönelik Görüş” başlığı ise bu bölümde anket yöntemi ile elde edilen veriden 

oluşturulan bağımsız değişkenler üzerinden betimsel ve çıkarımsal istatistik ile 

sorgulanmıştır.  

4.1.1 Analizlerde Ele Alınan Bağımlı ve Bağımsız Değişkenler 

Çalışmanın bağımsız değişkenlerini dijital dünyada kent yaşamına yönelik 

görüşlerden elde edilen ve bu çalışma kapsamında üç başlık altında toplanan veriler 

oluşturmaktadır: (1) dijitalleşmenin mikro düzeydeki etkisi (Mikro), (2) 

dijitalleşmenin makro düzeydeki etkisi (Makro) ve (3) dijitalleşmenin kişisel tercihlere 

etkisi (Tercih). Puanlanan gruplar ile bağımsız değişkenler arasındaki ilişki durumları 

incelenmiştir.  

Öncelikle “Dijitalleşmenin Mikro Düzeydeki Etkisi”nin [Mikro Etki = (Mikro1 + 

Mikro2 + Mikro3 + Mikro4) / 4] elde edilmesi için mikro 1, 2, 3, ve 4 şeklinde 

gruplanan her soruya verilen puanlar toplanmış (katılımcıların anket cevaplarından 

oluşan puanlar 1’den 5’e kadar değişmektedir) ve aritmetik ortalaması alınmıştır. Tüm 

katılımcıların verdikleri cevaplara göre Mikro Etki, ortalama 3,36 olarak 

hesaplanmıştır. Bu değer dijitalleşme ile birlikte konut alanlarının aynı zamanda 

çalışma, eğitim, alışveriş ve eğlence mekânları işlevlerini de üstlenebileceği yönünde 

katılımcıların yönelimi olduğunu göstermektedir.  
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Bir diğer etki olan “Dijitalleşmenin Makro Düzeydeki Etkisi”nin [Makro Etki= 

(Makro1 + Makro2 + Makro3 + Makro4) / 4] incelendiğinde Makro 1, 2, 3 ve 4 

şeklinde gruplanan her soruya verilen puanlar toplanmış (katılımcıların anket 

cevaplarından oluşan puanlar 1’den 5’e kadar değişmektedir) ve aritmetik ortalaması 

alınmıştır. Tüm katılımcıların verdikleri cevaplara göre Makro Etki, ortalama 3,78 

olarak hesaplanmıştır. Bu veri dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili, kentsel 

mekânlardaki kullanımların dönüşümünde etkili, kentsel mekâna bağımlılığın 

azalmasında etkili ve geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağı yönünde makro düzeyde etkilerinin 

bulunacağına katılımcılardan alınan verilerde ortalamanın üzerinde bir değer elde 

edilmiştir.   

Son olarak “Dijitalleşmenin Kişisel Tercihlere Etkisi”’nin [Tercih Etki= (Tercih1 

+ Tercih2 + Tercih3 + Tercih4) / 4] ele alındığında tercih 1, 2, 3 ve 4 şeklinde 

gruplanan her soruya verilen puanlar toplanmış (katılımcıların anket cevaplarından 

oluşan puanlar 1’den 5’e kadar değişmektedir) ve aritmetik ortalaması alınmıştır. Tüm 

katılımcıların verdikleri cevaplara göre Tercih Etkisi, ortalama 3,29 olarak 

hesaplanmıştır. Katılımcıların dijitalleşme ile birlikte gerçek kentsel mekânlardaki 

dönüşümleri olumlu karşılama durumları ortalamanın üzerinde bir değer almıştır. Bu 

da katılımcıların dijitalleşmenin getirdiği bu farklılaşmayı olumlu olarak tercih 

edeceklerini göstermektedir.  

4.1.2 Dijital Dünyada Kent Yaşamına İlişkin Görüşleri Etkileyen Faktörler 

Katılımcıların ankette sorulan dijital dünyada kent yaşamına ilişkin görüşleri ile 

ilgili betimleyici istatistikler bu başlık altında yer almaktadır.  

Katılımcıların dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğu ile ilgili 

düşünceleri ele alındığında 5’li likert ölçek ile alınan cevaplarda kesinlikle katılıyorum 

(%47,2), katılıyorum (%38,5), kısmen katılıyorum (%9,3), kesinlikle katılmıyorum 

(%3,7) ve 2 kişi de katılmıyorum seçeneğini işaretlemiştir. Likert ölçeğine göre 

bakıldığında katılımcıların dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu 

düşündükleri (Ort=4,24; SS= 0,94) görülmektedir (Tablo 4.1). 
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Tablo 4.1 Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 6 %3,7 

Katılmıyorum 2 %1,2 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 15 %9,3 

Katılıyorum 62 %38,5 

Kesinlikle Katılıyorum 76 %47,2 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümü üzerinde etkili olma durumları ile ilgili görüşleri 5’li likert ölçek ile verilen 

cevaplar sırasıyla katılıyorum (%49,1), kesinlikle katılıyorum (%33,5), ne katılıyorum 

ne de katılmıyorum (%9,3), katılmıyorum (%5,6) ve 4 kişi de kesinlikle katılmıyorum 

seçeneklerini işaretlemişlerdir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümü üzerinde etkili 

olacağını düşündükleri (Ort=4,06; SS= 0,93) görülmektedir (Tablo 4.2). 

Tablo 4.2 Dijital Dünyadaki Gelişmelerin Kentsel Mekândaki Kullanımların Dönüşümü Üzerinde Etkili 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 4 %2,5 

Katılmıyorum 9 %5,6 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 15 %9,3 

Katılıyorum 79 %49,1 

Kesinlikle Katılıyorum 54 %33,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın 

giderek azalacağı ile ilgili soruya ilişkin düşünceli incelendiğinde katılımcıların bu 

görüşe sırasıyla katılıyorum (%30,4), ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%22,4), 

kesinlikle katılıyorum (%21,1), katılmıyorum (%14,9) ve kesinlikle katılmıyorum 

(%11,2) cevapları verilmiştir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların 

teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığının giderek azalacağını 

düşündükleri (Ort=3,35; SS= 1,27) görülmektedir (Tablo 4.3). 
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Tablo 4.3 Teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılık giderek azalacak 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 18 %11,2 

Katılmıyorum 24 %14,9 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 36 %22,4 

Katılıyorum 49 %30,4 

Kesinlikle Katılıyorum 34 %21,1 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının ev-temelli iş için 

ofis alanları olabileceği fikrine katılma durumu hakkındaki soruya ilişkin düşünceleri 

incelendiğinde sırasıyla katılıyorum (%44,7), kesinlikle katılıyorum (%23,6), ne 

katılıyorum ne de katılmıyorum (%16,8), katılmıyorum (%9,9) ve kesinlikle 

katılmıyorum (%5) şeklinde yer almaktadır. Likert ölçeğine göre bakıldığında 

katılımcıların teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının ev-temelli iş için ofis 

alanları olabileceği fikrine katılma durumları ile ilgili düşünceleri (Ort=3,72; SS= 

1,08)  görülmektedir (Tablo 4.4). 

Tablo 4.4 Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının ev-temelli iş için ofis alanları olabileceği 

fikrine katılma durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 8 %5,0 

Katılmıyorum 16 %9,9 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 27 %16,8 

Katılıyorum 72 %44,7 

Kesinlikle Katılıyorum 38 %23,6 

Toplam 161 %100 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri konumuna 

gelerek sınıfların yerini alacağı fikrine katılma durumuna ilişkin düşünceleri sırasıyla 

katılıyorum (%34,8), ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%23,6), kesinlikle 

katılmıyorum (%14,3), katılmıyorum (%13,7) ve kesinlikle katılıyorum (%13,7) 

şeklindedir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının ev-temelli iş için ofis alanları öğrenme merkezleri 

olabileceğini düşündükleri (Ort=3,20; SS= 1,25) görülmektedir (Tablo 4.5). 
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Tablo 4.5 Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri konumuna gelecek 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 23 %14,3 

Katılmıyorum 22 %13,7 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 38 %23,6 

Katılıyorum 56 %34,8 

Kesinlikle Katılıyorum 22 %13,7 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş 

merkezi olarak pek çok kentsel alışveriş mekânının fonksiyonunu üstleneceğine ilişkin 

görüşleri sırasıyla katılıyorum (%39,8), kesinlikle katılıyorum (%18), ne katılıyorum 

ne de katılmıyorum (%18), kesinlikle katılmıyorum (%14,3) ve katılmıyorum (%9,9) 

şeklinde yer almaktadır. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezleri olabileceğini 

düşündükleri (Ort=3,37; SS= 1,28)  görülmektedir (Tablo 4.6). 

Tablo 4.6 Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olacak 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 23 %14,3 

Katılmıyorum 16 %9,9 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 29 %18,0 

Katılıyorum 64 %39,8 

Kesinlikle Katılıyorum 29 %18,0 

Toplam 161 %100 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının teknoloji ve ev temelli eğlence 

için toplanma alanları olabileceğine katılma durumu ile ilgili görüşleri sırasıyla 

katılıyorum (%26,1), ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%24,8), katılmıyorum 

(%19,9), kesinlikle katılıyorum (%16,8) ve kesinlikle katılmıyorum (%12,4) şeklinde 

yer almaktadır. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğini düşündükleri 

(Ort=3,15; SS= 1,27) görülmektedir (Tablo 4.7). 
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Tablo 4.7 Teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının teknoloji ve ev temelli eğlence için 

toplanma alanları olacak 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 20 %12,4 

Katılmıyorum 32 %19,9 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 40 %24,8 

Katılıyorum 42 %26,1 

Kesinlikle Katılıyorum 27 %16,8 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların gerçek mekânlardan enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok 

fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılaması ile ilgili soruya ilişkin düşünceleri 

incelendiğinde katılımcıların bu görüşe sırasıyla katılıyorum (%26,7), ne katılıyorum 

ne de katılmıyorum (%22,4), kesinlikle katılmıyorum (%18,6), katılmıyorum (%18) 

ve son olarak kesinlikle katılıyorum (%14,3) seçenekleri işaretlenmiştir. Likert 

ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların gerçek mekânlardan enerji sarf etmeden 

dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılama durumu 

(Ort=3,00; SS= 1,33) görülmektedir (Tablo 4.8). 

Tablo 4.8 Gerçek mekânlardan enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu karşılama durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 30 %18,6 

Katılmıyorum 29 %18,0 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 36 %22,4 

Katılıyorum 43 %26,7 

Kesinlikle Katılıyorum 23 %14,3 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların dijital platformlar üzerinden yaptıkları eğitim, alışveriş, kültürel ve 

sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih etme görüşleri sırasıyla kesinlikle 

katılmıyorum (%31,7), ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%22,4), katılmıyorum 

(%21,1), katılıyorum (%15,5) ve kesinlikle katılıyorum (%9,3) seçenekleri yer 

almaktadır. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların dijital platformlar 

üzerinden yaptıkları eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar 

yerine tercih etme düşünceleri (Ort=2,50; SS= 1,32)  şeklindedir (Tablo 4.9). 
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Tablo 4.9 Dijital platformlar üzerinden yaptıkları eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih etme durum 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 51 %31,7 

Katılmıyorum 34 %21,1 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 36 %22,4 

Katılıyorum 25 %15,5 

Kesinlikle Katılıyorum 15 %9,3 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların alternatif dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel 

sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçimi değişirken anlamsal değerinin 

azalması düşünceleri sırasıyla katılıyorum (%31,7), kesinlikle katılıyorum (%24,8), ne 

katılıyorum ne de katılmıyorum (%18,6), katılmıyorum (%14,3) ve kesinlikle 

katılmıyorum (%10,6) olarak görülmektedir. Likert ölçeğine göre bakıldığında 

katılımcıların alternatif dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçimi değişirken anlamsal değerinin azalma 

düşünceleri (Ort=3,46; SS= 1,29) görülmektedir (Tablo 4.10). 

Tablo 4.10 Alternatif dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçimi değişirken anlamsal değerinin azalma durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 17 %10,6 

Katılmıyorum 23 %14,3 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 30 %18,6 

Katılıyorum 51 %31,7 

Kesinlikle Katılıyorum 40 %24,8 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara 

(e-devlet) aktarılması sonucunda bu alanların belli bir kısmının kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılaması durumları 

sıralandığında katılıyorum (%41,6), kesinlikle katılıyorum (%24,2), kısmen 

katılıyorum (%21,7), kesinlikle katılmıyorum (%8,7) ve katılmıyorum (%3,7) 

şeklindedir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması sonucunda bu alanların belli 

bir kısmının kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu 

karşıladığı (Ort=3,69; SS= 1,14) görülmektedir (Tablo 4.11). 
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Tablo 4.11 Fonksiyon değiştiren alanların kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre dönüşümünü olumlu 

karşılama durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 14 %8,7 

Katılmıyorum 6 %3,7 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 35 %21,7 

Katılıyorum 67 %41,6 

Kesinlikle Katılıyorum 39 %24,2 

Toplam 161 %100 

Kentteki rekreatif alanların yeterli olduğu düşünceleri hakkında katılımcılar 

sırasıyla kesinlikle katılmıyorum (%31,7), katılmıyorum (%28), ne katılıyorum ne de 

katılmıyorum (%20,5), katılıyorum (%12,4) ve kesinlikle katılıyorum (%7,5) 

cevaplarını vermişlerdir. Likert ölçeğine göre bakıldığında katılımcıların rekreatif 

alanların yeterli olmadığını düşündükleri (Ort=2,36; SS= 1,25) görülmektedir (Tablo 

4.12). 

Tablo 4.12 Kentteki rekreatif alanların yeterli olduğunu düşünme durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 51 %31,7 

Katılmıyorum 45 %28,0 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 33 %20,5 

Katılıyorum 20 %12,4 

Kesinlikle Katılıyorum 12 %7,5 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kentteki rekreatif alanların yetersiz olduğunu düşünmeleri 

durumunda teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesini olumlu karşılama durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(%42,2), katılıyorum (%29,8), ne katılıyorum ne de katılmıyorum (%16,8), kesinlikle 

katılmıyorum (%7,5) ve katılmıyorum (%3,7) şeklindedir. Likert ölçeğine göre 

bakıldığında katılımcıların kentteki rekreatif alanların yetersiz olduğunu düşünmeleri 

durumunda teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesini olumlu karşılayacakları (Ort=3,96; SS= 1,19) görülmektedir 

(Tablo 4.13). 
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Tablo 4.13 Teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini olumlu karşılama durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Kesinlikle Katılmıyorum 12 %7,5 

Katılmıyorum 6 %3,7 

Ne katılıyorum ne de katılmıyorum 27 %16,8 

Katılıyorum 48 %29,8 

Kesinlikle Katılıyorum 68 %42,2 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların tüm temel ticari ihtiyaçlarınıza dijital olarak hızlı olarak erişebilir 

olduklarında dahi kentteki ticaret alanlarını kullanmayı tercih edecekleri hakkında 

verilen cevaplar sırasıyla evet (%72) ve hayır (%28) şeklindedir (Tablo 4.14). 

Tablo 4.14 Temel ticari ihtiyaçlarınıza dijital olarak erişebilir olduklarında dahi kentteki ticaret 

alanlarını kullanmayı tercih etme durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Evet 116 %72 

Hayır 45 %28 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların arkadaşları ile kentsel alanlarda (kafe, park, oyun yerleri …) buluşarak 

yüzyüze görüşmeyi (1) mi yoksa sanal olarak görüntülü görüşmeyi (5) mi tercih 

ettikleri hakkında 5’li likert ölçek ile sorulan soruya göre yüzyüze tercik ettikleri 

(Ort=1,41; SS= 0,91) görülmektedir (Tablo 4.15). 

Tablo 4.15 Arkadaşlarınızla kentsel alanlarda buluşarak yüzyüze görüşmeyi veya sanal olarak görüntülü 

görüşmeyi tercih durumu 

Ölçekler Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

1 125 %77,6 

2 19 %11,8 

3 9 %5,6 

4 3 %1,9 

5 5 %3,1 

Toplam 161 %100 

Katılımcıların kent içerisinde en sık kullandıkları alanları sıraladıklarında sırasıyla 

yerleşim, eğitim, kültürel, rekreatif, ticaret ve kamusal alan seçenekleri yer almaktadır 

(Tablo 4.16). Yerleşim alanlarının dijital gelişmelere karşın bir fiziksel mekân ihtiyacı 
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olarak kalacağı açıktır. Yerleşim alanları dışında verilen cevaplar incelendiğinde 

eğitim, kültür ve rekreatif alan kullanımlarında da kentsel mekânı sıklıkla kullandıkları 

görülmektedir. 

Tablo 4.16 Kent içerisinde en sık kullanılan alanları 

Aktivite Türleri N Ortalama Standart Sapma 

Yerleşim 161 4,04 1,169 

Eğitim 161 3,59 1,292 

Kültürel 161 3,33 1,283 

Rekreatif 161 3,27 1,254 

Ticaret 161 2,89 1,280 

Kamusal 161 2,81 1,297 

Katılımcıların Covid-19 salgını sonrası hangi fonksiyonu kesinlikle dış mekânda 

gerçekleştirme düşünceleri sırasıyla sosyal (%58,4), eğitsel (%14,9), kültürel (%12,4), 

rekreatif (%6,8), fiziksel (%6,2) ve 1 kişi de kamusal cevabını vermiştir. Soruya 1 

katılımcı cevap vermemiştir (Tablo 4.17). 

Tablo 4.17 Covid-19 salgını sonrası hangi fonksiyonu kesinlikle dış mekânda gerçekleştirmeyi 

düşündükleri 

Aktivite Türleri Katılımcı (n) Katılımcı (%) 

Sosyal aktivite 94 %58,4 

Eğitsel aktivite 24 %14,9 

Kültürel aktivite 20 %12,4 

Rekreatif aktivite 11 %6,8 

Fiziksel aktivite 10 %6,2 

Kamusal aktivite 1 %0,6 

Cevap vermeyen 1 %0,6 

Toplam 161 %100 

Açık uçlu olarak sorulan “Dijitalleşme sonucu kent mekânlarında farklı ihtiyaçlara 

yönelik yeni mekân türleri doğabilir mi? Doğarsa ne gibi mekânlar oluşabileceğini 

düşünüyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar gruplandırılmış ve aşağıdaki başlıklar 

ortaya çıkmıştır:  

 Sanal gerçeklik aktivite mekânları (e-spor, eğitim, eğlence …) (n=12) 

 İnternet ve şarj ihtiyaçlarını karşılayacak yapay zekâ destekli sosyal 

mekânlar(n=10) 
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 Sanal sosyalleşme mekânları (kütüphane-kafeler, çalışma alanları, hologram 

ile mekânda bulunma teknolojisi, etkinlik alanları) (n=9) 

 Kamusal açık aktivite alanları (konser, kurs, spor…) (n=7) 

 Sanal otomat alışveriş sistemleri(n=5) 

 Açık kamusal alanlarda internet erişimine sahip çalışma alanları (n=4) 

 Ticari yapılaşma azaltılıp rekreatif alanların artacağı mekânsal dönüşüm(n=4) 

 Sosyal, kültürel veya ticari mekânlarda GPS ve kamera aracılığı ile dijital 

uygulamalar ile işlev gösteren mekânlar (n=4) 

 Sanal rehberlik ve bilgi merkezleri (n=3) 

 E-ticaret sitelerinin (sanal marketler ve yemek sipariş siteleri gibi) kargo 

araçları için özel park yerleri(n=2) 

 Bireysel yeşil alan kullanımına yönelik özel aktivite alanları (n=2) 

 Sanal alışveriş yapılan her sitenin lojistik gücünü arttırmak için kullanacağı 

otomatik depolama alanları(n=1) 

Dolayısıyla katılımcılar, gelecekte sanal mekanların daha çok spor ve sosyalleşme 

gibi kamusal alan kullanımları ile ilgili fonksioyonlar açısından 

değerlendirilebileceğini düşündüğü görülmektedir.  

4.2 Dijitalleşmenin Mikro Düzeydeki Etkisi 

Tez kapsamında Dijitalleşmenin Mikro Düzeydeki Etkisini belirlemek için 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş (home Office) için ofis 

alanlarına dönüşebileceği (Mikro 1), öğrenme merkezleri konumuna gelebileceği 

(Mikro 2), sanal alışveriş merkezleri konumuna gelebileceği (Mikro 3) ve teknoloji ve 

ev temelli eğlence için toplanma alanları olabileceği (Mikro 4) başlıkları altında 

belirlenen değerlendirmelerin, anket çalışması sonucunda elde edilen (1) kişisel 

özellikler ve yaşam tarzı, (2) internet kullanım alışkanlıkları, (3) kültür ve sosyal 

aktivite, (4) dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi ve (5) kentlerin geleceğine yönelik 

görüş ile istatistiksel açıdan anlamlılığını, farklılığını ve ilişkisini incelemek için 

yapılan analizlerin sonuçları bu bölümde aktarılacaktır. 
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4.2.1 Dijitalleşmenin Mikro 1 Düzeydeki Etkisi 

4.2.1.1 Mikro 1 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanlarına dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 1 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı 

ile ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, 

SES durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.18’deki gibidir. 

Tablo 4.18 Mikro 1 ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Mikro 1 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,078, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-0.003; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=0.735; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı* 

r=-0,156, p<0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=1.571; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=2.033; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=0.732; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0.476; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Mikro 1’i değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyini belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Mikro 1 ve 

yaş değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, Mikro 1 

değişkeninin, kadınlar tarafından Ort=3,72 (SS=1,106, n=99) erkekler tarafından ise 

Ort=3,72 (SS=1,088, n=60) şeklinde değerlendirildiği görülmüştür. Cinsiyet değişkeni 

bağlamında ortalamalarda izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge 

olup olmadığını incelemek için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve 

kadınların verdikleri cevaplara göre Mikro 1 için yaptıkları değerlendirmeler arasında 
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anlamlı bir farklılık görülmemiştir. Dolayısıyla kadın ve erkek katılımcıların, Mikro 

1’i benzer düzeyde değerlendirmiştir. Buna göre konutun ev temelli iş için 

dönüşebileceğine ilişkin görüşler kadın ve erkeklerde benzerdir. 

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Mikro 1 arasında anlamlı bir farklılık 

olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi yapılmıştır. 

Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 

villa (Ort= 4,00, SS=-, n=1), kapalı site (Ort=3,76, SS=1,348, n=17), apartman 

(Ort=3,74, SS=1,024, n=104), müstakil (Ort=3,72, SS=1,162, n=36) ve rezidans 

(Ort=2.67, SS=0.577, n=3) türü konutlarda ikamet ettikleri görülmektedir. Ancak 

farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı görülmemiştir. Dolayısıyla, konutun ev temelli iş olarak 

kullanılmasına ilişkin görüşün, konutun türüne göre farklılaşmadığı görülmektedir.  

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, 

ev temelli iş (home office) için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 değişkeni 

arasında ters yönlü istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki bulunmuştur. Buna göre ailede 

ikamet eden kişi sayısı azaldıkça, konutun ev temelli iş için ofis alanı olabileceğine 

dair görüşler artmaktadır (r=-0,156, p<0,05). Bir başka ifadeyle, konutta ikamet eden 

kişi sayısının artmasının, konutun iş için uygun bir ofis ortamı yaratmayacağına ilişkin 

görüşler artmaktadır.  

Katılımcıların SES grubu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev 

temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Bunun sonucunda konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların D grubu (Ort=4,44, SS=0.726, n=9), A grubu 

(Ort=4,00, SS=0.577, n=7), E grubu (Ort=3,88, SS=0.952, n=26), B grubu (Ort=3,71, 

SS=1,013, n=28), C1 grubu (Ort=3,63, SS=1,126, n=63) ve C2 grubu (Ort=3,41, 

SS=1,279, n=27) SES durumlarına dâhil olduğu görülmektedir. Sonuçlar, farklı SES 

gruplarının, Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşmanın istatistiksel açıdan 

anlamlı olmadığını göstermektedir. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, C1 ve 

C2 orta grubu ve son olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev 

temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 değişkeni arasında tek yönlü 
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varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Bunun sonucunda konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 7501-10000 (Ort=4, SS=0.832, n=27), 

5001-7500 (Ort=3,78, SS=1,05, n=27), 0-2500 (Ort=3,83,SS=1,204, n=24), 2501-

5000 (Ort=3,69, SS=1,043, n=70) ve 10001 ve üzeri (Ort=3, SS=1,414, n=13) gelir 

durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Sonuçlar, farklı gelir gruplarının, Mikro 1’i 

tercih etme düzeyindeki farklılaşmanın istatistiksel açıdan anlamlı olmadığını 

göstermektedir. 

Katılımcıların Mikro 1 değişkeni için verdikleri cevapların, eğitim aldıkları okula 

göre farklılaşıp farklılaşmadığını tespit edebilmek için tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih 

eden katılımcıların sırasıyla Yaşar Üniversitesi (Ort=5, SS=-, n=1), İzmir Kâtip Çelebi 

Üniversitesi (Ort=4,08, SS=0,641, n=13), İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi 

(Ort=3,88, SS=1,246, n=8), Dokuz Eylül Üniversitesi (Ort=3,73, SS=1,108, n=71), 

Ege Üniversitesi (Ort=3,64, SS=1,126, n=61), İzmir Demokrasi Üniversitesi 

(Ort=3,33, SS=1,155, n=3) ve son olarak İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=3,25, 

SS=0,957, n=4) okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. Sonuç olarak, farklı 

okullarda eğitim alan katılımcıların, Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşmanın 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve Mikro 1 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla konukevi (Ort=4, SS=0,000, n=2), 

kendi evinde (Ort=3,89, SS=1,033, n=63), kira (Ort=3,67, SS=0,866, n=9), aile 

yanında (Ort=3,65, SS=1,066, n=43), özel yurt (Ort=3,63, SS=0,516, n=8), devlet 

yurdu (Ort=3,56, SS=1,366, n=32), akrabaların yanında (Ort=3,33, SS=1,528, n=3) ve 

apart (Ort=3, SS=-, n=1) ikamet ettikleri görülmektedir. Sonuçlarda katılımcıların 

Mikro 1 tercihinde üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 1 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, konut türü, SES durumu, gelir 

durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, 

ancak hanede ikamet eden kişi sayısının, Mikro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 
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ulaşılmıştır. Bu durum, dijitalleşme bağlamında yaşanılan konutun / ikamet edilen 

yerin, yaşayan kişi sayısı ile ters yönlü bir ilişkiye sahip olduğunu, ev temelli iş 

olanakları için, işin yapılabilmesine olanak sağlayacak şekilde büyüklük, oda sayısı 

gibi parametrelerin önemli bir hale geldiğine ilişkin ipuçları içermektedir. 

4.2.1.2 Mikro 1 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanlarına dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 1 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları 

ile ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemisi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyeti istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.19’daki gibidir. 

Tablo 4.19 Mikro 1 ve internet kullanım alışkanlık verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Mikro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=1,035; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=1,346; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=1,563; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,130; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,861; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=0,602; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti* 

F=4,452; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, internet 

altyapısının olmadığı (Ort=4,25, SS=0,707, n=8), internet altyapısının olduğu 
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(Ort=3,70, SS=1,101, n=151) ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine (Ort=3,50, 

SS=0,707, n=2) yönelik cevapları vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet 

altyapısının olup olmadığı ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla mobil internet (Ort=4,20, SS=1,033, 

n=10), ADSL (Ort=3,83, SS=1,022, n=41), fiber internet (Ort=3,73, SS=1,1071, 

n=79), kablo net (Ort=3,44, SS=1,424, n=9) ve son olarak fikrim yok (Ort=3,36, 

SS=1,093, n=22) internet türlerini kullandığı görülmektedir. Kullanılan internet 

altyapısının türü ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır.  

Evdeki internet altyapı hızından memnun olma durumu ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 

değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcılar internet altyapı hızı 

memnuniyeti sırasıyla çok memnunum (Ort=4,0, SS=1,342, n=11), ne memnun ne 

memnun değilim (Ort=3,88, SS=0,985, n=66), hiç memnun değilim (Ort=3,70, 

SS=1,146, n=23), memnunum (Ort=3,63, SS=1,067, n=41) ve memnun değilim 

(Ort=3,25, SS=1,164, n=20) şeklinde belirtmişlerdir. Kullanılan internet altyapısından 

memnun olma durumu ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olması ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli 

ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla internet altyapısının önemli 

olmadığını  (Ort=4,0, SS=0,000, n=2), internet altyapısının hiç önemli olmadığını 

(Ort=4,0, SS=-, n=1), kısmen önemli olduğunu (Ort=3,87, SS=0,990, n=15), çok 

önemli olduğunu (Ort=3,70, SS=1,121, n=108) ve önemli olduğunu (Ort=3,69, 

SS=1,078, n=35) düşünmektedir. İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile 
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Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitim kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 

her gün (Ort=4,43, SS=0,787, n=7), ayda 3-5 gün (Ort=4,40, SS=0,699, n=10), ayda 

1-2 gün (Ort=3,75, SS=1,055, n=12), hiçbir gün(Ort=3,67, SS=1,068, n=110), haftada 

3-5 gün (Ort=3,50, SS=1,179, n=10) ve haftada 1-2 gün (Ort=3,33, SS=1,371, n=12) 

çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi 

(online) eğitim kullanım sıklığı ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitim kullanım sıklığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 1 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 

ayda 3-5 gün (Ort=3,91, SS=1,221, n=11), haftada 1-2 gün (Ort=3,87, SS=0,806, 

n=31), her gün (Ort=3,77, SS=1,215, n=35), haftada 3-5 gün (Ort=3,70, SS=1,051, 

n=46), hiçbir gün (Ort=3,64, SS=1,075, n=25) ve ayda 1-2 gün (Ort=3,31, SS=1,377, 

n=13) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi sonrasında 

çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olunması ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla çevrimiçi 

eğitime erişmekten çok memnun (Ort=4,30, SS=0,810, n=33), memnun (Ort=3,76, 

SS=1,244, n=29), kısmen memnun (Ort=3,68, SS=0,857, n=44), hiç memnun olmadığı 

(Ort=3,51, SS=1,292, n=35) ve memnun olmadığı (Ort=3,15, SS=0,933, n=20) 

görülmektedir. Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Mikro 1’i 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Bu 
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sonuç, çevrimiçi eğitim almaktan duyulan memnuniyetin artmasının, konutun iş 

temelli ofis olarak kullanılmasına ilişkin görüşü arttırdığını göstermektedir. 

Özetle, Mikro 1 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış ancak çevrimiçi eğitime 

erişim memnuniyeti Mikro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Böylece dijitalleşme bağlamında eğitimin çevrimiçi yollarla yapılmasındaki 

memnuniyetin artması ile konut alanlarının iş amaçlı ofis alanları haline gelmesi 

arasında aynı yönde bir ilişki olduğu söylenebilmektedir. 

4.2.1.3 Mikro 1 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Konut alanlarının ev temelli iş, ofis alanlarına dönüşebileceğine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Mikro 1 değişkeninin kültür ve sosyal aktivitelerle ilişkisini 

belirlemek için; sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü 

görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal 

erişim memnuniyet ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 

4.20’deki gibidir. 

Tablo 4.20 Mikro 1 ve kültür ve sosyal aktiviteler verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Mikro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze* t=2,084; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=1,339; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=0,249; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=1,386; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs* t=2,109; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=1,580; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=1,555; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti 

F=1,729; df=4; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.20 devamı 

İnternet üzerinden alışveriş sıklığı F=1,220; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal erişme 

memnuniyeti* 

F=2,505; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Mikro 1 

değişkenini Ort=3,92 (SS=0,818, n=72) olarak, katılmayanların ise Ort=3,56 

(SS=1,243, n=89) olarak değerlendirdiği görülmüştür. Sanal müze turuna katılma ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür.  

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,90 (SS=1,016, n=48) olarak ve katılmayanların Ort=3,65 (SS=1,109, n=113) 

olarak değerlendirdiği görülmüştür. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 

1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,74 (SS=1,026, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,69 (SS=1,182, n=62) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemisi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanlar 

Ort=3,82 (SS=0,995, n=91) olarak ve katılmayanlar Ort=3,59 (SS=1,186, n=70) olarak 

değerlendirdiği görülmüştür. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  
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Covid-19 pandemisi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanlar Ort=3,89 (SS=0,933, n=87) 

olarak ve katılmayanlar Ort=3,53, (SS=1,219, n=74) olarak değerlendirdiği 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmüştür. Covid-19 pandemisi döneminde çevrimiçi kurslara katılan 

kişilerin konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin olumlu 

değerlendirmeleri bulunmaktadır. 

Covid-19 pandemisi döneminde arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirenler 

Ort=3,74 (SS=1,058, n=152) olarak ve gerçekleştirmeyenler Ort=3,13 (SS=1,458, 

n=8) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların arkadaşları ile görüntülü 

görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, 

ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında bağımsız grup t 

test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya 

katılanların Ort=3,87 (SS=0,947, n=70) olarak ve katılmayanların Ort=3,60 

(SS=1,173, n=91) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya 

tiyatroya katılma durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev 

temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis 

alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih 

eden katılımcıların sırasıyla çok memnun (Ort=4,00, SS=1,115, n=38), memnun 

(Ort=3,91, SS=0,843, n=33), memnun olmadığı (Ort=3,60, SS=1,000, n=25), kısmen 

memnun (Ort=3,56, SS=1,128, n=48) ve hiç memnun olmadığı (Ort=3,35, SS=1,320, 

n=17) olarak kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti görülmektedir. Sanal 

ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ile 
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Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla (Ort=4,43, 

SS=0,787, n=7), ayda birkaç defa (Ort=3,80, SS=1,016, n=54), haftada bir kez 

(Ort=3,80, SS=1,095, n=5), ayda bir kere (Ort=3,73, SS=1,1020, n=44) ve nadir 

(Ort=3,53, SS=1,222, n=51) olarak alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet 

üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 

memnun olmadığı (Ort=4,00, SS=0,894, n=6), hiç memnun olmadığı (Ort=4,00, SS=-

, n=1), çok memnun (Ort=3,96, SS=1,080, n=72), memnun (Ort=3,62, SS=1,032, 

n=52) ve kısmen memnun (Ort=3,27, SS=1,112, n=30) olduğu görülmektedir. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olunması ile Mikro 1’i tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Özetle, Mikro 1 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemisi döneminde sanal atölye, e-kitap, 

e-spor, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve 

sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı arasında 

anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak sanal müze, çevrimiçi kurs ve alışveriş 

olanaklarına sanal erişme memnuniyeti, Mikro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Böylece dijitalleşme bağlamında sanal müzelere katılma ve çevrimiçi 

kurslardan faydalanmanın konut alanlarının ofis alanları olması ile aynı yönlü ilişkide 

olduğu söylenebilecektir. 
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4.2.1.4 Mikro 1 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanlarına dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 1 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve 

bilgiler ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, 

dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın 

fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.21’deki gibidir. 

Tablo 4.21 Mikro 1 ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgilerin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Mikro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=3,904; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=4,548; df=4; p<0,01 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya* F=3,085; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar* F=2,875; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=7,108; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=2,252; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

F=1,630; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=4,880; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,90, 

SS=1,122, n=42), katılıyorum (Ort=3,76, SS=0,956, n=75), kısmen katılıyorum 

(Ort=3,75, SS=0,887, n=28), katılmıyorum (Ort=3,45, SS=1,368, n=11) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,00, SS=1,732, n=5) olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip 
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ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan 

teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Mikro 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,06, 

SS=0,920, n=54), kısmen katılıyorum  (Ort=3,80, SS=0,775, n=15), katılıyorum 

(Ort=3,61, SS=1,053, n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,40, SS=1,776, n=10) ve 

katılmıyorum (Ort=2,20, SS=0,837, n=5) şeklinde dijital gelişmelerin yaşamlarına 

katkısı üzerine düşünceleri görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ile 

Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dijital gelişmelerin yaşama katkılarından biri olarak konutun iş için bir 

ofis ortamına dönüşmesine yönelik olumlu bir tutum söz konusudur.  

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 

1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş 

temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla katılıyorum 

(Ort=3,93, SS=0,915, n=58), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,90, SS=1,150, n=40), 

kesinlikle katılmıyorum (Ort=3.73, SS=1,679, n=11), kısmen katılıyorum (Ort=3,46, 

SS=0,951, n=41) ve katılmıyorum (Ort=2,91, SS=1,044, n=11) şeklinde ihtiyaçlarına 

göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutumları görülmektedir. Katılımcıların 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Katılımcıların ihtiyaçlarına göre 

dijital dünyanın gelişmesi durumu ile konutun iş için uygun bir ofis ortamına 

dönüşmesi katılımcıların ihtiyacı sonucunda ortaya çıktığının belirtildiği 

söylenebilmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, dijital dünyaya 
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göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılma durumları sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,90, SS=1,008, n=40), katılıyorum (Ort=3,82, SS=0,815, n=67), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,70, SS=1,208, n=30), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,67, 

SS=1,581, n=9) ve katılmıyorum (Ort=2,87, SS=1,457, n=15) olarak görülmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Mikro 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dijital dünyaya göre 

ihtiyaçların değişmesi paralelinde olarak konutun iş için ofis ortamına dönüşmesi 

katılımcılar için bir ihtiyaç olarak görülmektedir. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcı görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev 

temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların, dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha 

erişilebilir olmasına katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,32, 

SS=0,747, n=37), katılıyorum (Ort=3,76, SS=0,958, n=42), kısmen katılıyorum 

(Ort=3,65, SS=0,925, n=49), katılmıyorum (Ort=3,27, SS=1,202, n=22) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,737, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyanın 

getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler ile Mikro 

1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir 

olduğu görüşleri ile dijitalleşme aracılığıyla konutun iş için ofis ortamı olmasının 

çalışma hayatına yönelik getirileri de daha erişilebilir kıldığı düşünülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, dijital 

dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklemesine katılma 

durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,30, SS=0,876, n=23), kısmen 

katılıyorum (Ort=3,67, SS=1,020, n=60), katılıyorum (Ort=3,66, SS=1,037, n=53), 

katılmıyorum (Ort=3,50, SS=1,019, n=14) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,36, 

SS=1,748, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı 
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olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerindeki etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, dijital dünyadaki 

gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,97, SS=1,052, n=29), katılıyorum (Ort=3,92, SS=0,868, n=51), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,53, SS=1,134, n=36), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,50, 

SS=1,318, n=20) ve katılmıyorum (Ort=3,48, SS=1,194, n=25) olarak görülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Mikro 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş 

için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih 

eden katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel 

aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,20, 

SS=0,851, n=44), kısmen katılıyorum (Ort=3,70, SS=0,876, n=23), katılıyorum 

(Ort=3,67, SS=0,933, n=63), katılmıyorum (Ort=3,31, SS=1,352, n=16) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,648, n=15) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Mikro 

1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dijitalleşmenin aktivitelere erişimi arttırmasına yanı sıra konut alanlarının ofis alanları 

olarakta işlev üstlenebileceği düşünülmesi, konut alanlarının dijitalleşme sayesinde 

farklı fonksiyonları da bünyesinde barındıracağına ilişkin bir eğilim olabileceği 

söylenebilir. 

Özetle, Mikro 1 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda dijital dünyanın yaşamı desteklemesi ve dijital 

dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, 

ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre 
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dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital 

dünya aktivitelere erişimi, Mikro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Sonuç olarak Mikro 1 değişkeni ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki 

değişkenler çoğunlukla anlamlı çıkmıştır. Bunun yanı sıra dijitalleşmeye yönelik 

farkındalığın artması, dijitalleşmeye olumlu yaklaşım, internet üzerinden iletişim ve 

erişimi deneyimlemek gibi unsurların konut alanlarının iş için ofis olması görüşünü 

desteklediği görülmektedir. 

4.2.1.5 Mikro 1 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanlarına dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 1 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik 

ilişkisini belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşmeyle ihtiyaçlara erişebilme 

ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.22’deki gibidir. 

Tablo 4.22 Mikro 1 ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Mikro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi* F=3,102; df=2; p<0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=-1,776; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi* F=2,817; df=3; p<0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem t=0,927; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=-0,163; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,340; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=3,215; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, eğitim yöntemini sırasıyla açıktan 

(Uzaktan Erişim) (Ort=4,20, SS=1,033, n=10), internet üzerinden kurslara katılarak 
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(Ort=4,17, SS=0,786, n=18) ve okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde (Ort=3,62, 

SS=1,105, n=133) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların eğitim almayı 

tercih ettikleri yöntem ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışmayı Ort=3,91 (SS=0,886, n=64) olarak ve iş amaçlı 

mekâna giderek belli saatlerde çalışmayı Ort=3,60 (SS=1,187, n=97) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların, alışveriş yöntemi olarak sırasıyla sanal manken 

üzerinde deneyerek (Ort=4,33, SS=0,492, n=12), sanal soyunma kabininde deneyerek 

(Ort=4.05, SS=0.999, n=20), internet üzerinden bedenine göre denemeden (Ort=3,83, 

SS=1,007, n=24) ve mağazadan deneyerek (Ort=3,56, SS=1,134, n=105) şeklinde 

tercihlerde bulundukları görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Mikro 

1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihleri internet üzerinden erişerek 

Ort=4,00 (SS=1,288, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek Ort=3,70 (SS=1,082, 

n=149) şeklinde olduğu görülmektedir. Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma 

tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis 

alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki 

grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine göre kentsel rekreatif alanlarda 

yapmayı tercih etme Ort=3,73 (SS=1,139, n=125) ve sporu evde dijital araçlar 

aracılıyla Ort=3,69 (SS=0,889, n=36) olarak görülmektedir. Spor faaliyetlerini 

gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev 
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temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihleri dijital olarak internet üzerinden 

erişerek Ort=3,86 (SS=0,900, n=7) ve kentsel açık alanlarda ve kamusal mekânlarda 

Ort=3,71 (SS=1,095, n=154) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Sosyal 

faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu 

sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,16, SS=1,065, n=45), katılıyorum (Ort=3,69, 

SS=0,886, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=3,49, SS=1,140, n=47), katılmıyorum 

(Ort=3,31, SS=1,316, n=13) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,414, n=2) 

olarak görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı 

çıkmadan erişebilme durumu ile Mikro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Özetle, Mikro 1 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arsındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda çalışma hayatı, kültürel, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak 

eğitim ve alışverişte tercih edilecek yöntemler ile dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara 

erişebilme, Mikro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak 

katılımcıların Mikro 1 değişkeni ile birlikte konut alanlarından eğitim ve alışveriş 

olanaklarına internet üzerinden erişmeyi tercih ettiği söylenebilmektedir. Ayrıca 

katılımcıların evden dışarı çıkmaya gerek kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme 

sayesinde erişebilmesi ile konutun iş için ofis alanı olarak kullanılması tercihini 

gelecekte arttıracağı söylenebilir. 
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4.2.2 Dijitalleşmenin Mikro 2 Düzeydeki Etkisi 

4.2.2.1 Mikro 2 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, eğitim amaçlı öğrenme merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 2 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı 

ile ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, 

SES durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.23’teki gibidir. 

Tablo 4.23 Mikro 2 ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Mikro 2 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,010, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-1,254; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=1,958; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı 

r=-0,103, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES durumu F=0,665; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu* F=6,377; df=4; p<0,01 ANOVA 

Okul F=0,191; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,466; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Mikro 2’yi değerlendirmede bağımlılık düzeyini 

belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Mikro 2 ve yaş 

değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=3,11 (SS=1,261, n=99) erkekler ise Ort=3,72 (SS=1,106, n=60) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 

için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 
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göre Mikro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Mikro 2 arasında anlamlı bir farklılık 

olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi yapılmıştır. 

Buna göre konutu öğrenme merkezleri olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

sırasıyla villa (Ort= 5,00, SS=-, n=1), apartman (Ort=3,28, SS=1,226, n=104), kapalı 

site (Ort=3,24, SS=1,348, n=17), müstakil (Ort=3,03, SS=1,230, n=36) ve rezidans 

(Ort=1,67, SS=1,155, n=3) türü konutlarda ikamet ettikleri görülmektedir. Farklı 

konut türlerinde ikamet etmenin, Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı görülmemiştir. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

eğitim amaçlı öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 değişkeni arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki bulunmamıştır.  

Katılımcıların SES durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

eğitim amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 değişkeni arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla D grubu (Ort=3,56, SS=1,130, 

n=9), A grubu (Ort=3,29, SS=1,254, n=7), C1 grubu (Ort=3,27, SS=1,273, n=63), E 

grubu (Ort=3,27, SS=1,373, n=26), C2 grubu (Ort=3,11, SS=1,281, n=27) ve B grubu 

(Ort=2,86, SS=1,113, n=28) SES durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı SES 

gruplarının, Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, C1 ve C2 orta grubu ve son 

olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğitim 

amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla aylık 0-2500  (Ort=3,63, SS=1,209, 

n=24), 5001-7500 (Ort=3,59, SS=0,971, n=27), 7501-10000 (Ort=3,44, SS=1,121, 

n=27), 2501-5000 (Ort=3,06, SS=1,261, n=70) ve 10001 ve üzeri (Ort=1,85, 

SS=1,144, n=13) gelire sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir gruplarının, Mikro 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  
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Katılımcıların okuduğu okulun ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 değişkeni 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğitim 

amaçlı öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla Yaşar 

Üniversitesi (Ort=4,00, SS=-, n=1), İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=3,31, 

SS=1,548, n=13), Dokuz Eylül Üniversitesi (Ort=3,21, SS=1,158, n=71), Ege 

Üniversitesi (Ort=3,20, SS=1,327, n=61), İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi 

(Ort=3,13, SS=1,356, n=8), İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=3,00, SS=1,414, n=4) 

ve İzmir Demokrasi Üniversitesi’nde (Ort=2,67, SS=1,155, n=3) eğitim aldıkları 

görülmektedir. Farklı okullarda eğitim alan katılımcıların, Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 değişkeni 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğitim 

amaçlı öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 

konukevinde (Ort=4,00, SS=0,000, n=2), kirada (Ort=3,67, SS=0,866, n=9), özel 

yurtta (Ort=3,50, SS=1,069, n=8), kendi evinde (Ort=3,24, SS=1,279, n=63), devlet 

yurdunda  (Ort=3,16, SS=1,370, n=32), aile yanında (Ort=3,07, SS=1,183, n=43), 

akrabaların yanında (Ort=2,67, SS=2,082, n=3) ve apartta (Ort=1,00, SS=-, n=1) 

ikamet ettiği görülmektedir. Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, 

Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 2 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden 

kişi sayısı, SES durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak gelir durumu Mikro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Bu durum, dijitalleşme bağlamında gelir durumunun yükselmesi ile 

konutun eğitim alanı olarak tercih edilmesi arasında ters yönlü bir ilişki olduğunu 

göstermektedir. Gelir durumu yüksek olan kişilerin gerçek mekânlarda eğitim almayı 

tercih edeceğine yönelik yorum yapılabilmektedir. 
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4.2.2.2 Mikro 2 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 2’nin internet kullanım alışkanlıkları ile 

ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemisi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.24’teki gibidir. 

Tablo 4.24 Mikro 2 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Mikro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=1,517; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=1,993; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=1,205; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,271; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,709; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=0,767; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti* 

F=4,305; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının varlığı  ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin 

Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, internet altyapısının 

olmadığı (Ort=3,88, SS=0,354, n=8), internet altyapısının olduğu (Ort=3,17, 

SS=1,269, n=151) ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine (Ort=2,50, SS=2,121, 

n=2) yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının 

olup olmadığı ile Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 
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Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi 

olarak kullanımında sırasıyla mobil internet (Ort=4,10, SS=0,876, n=10), fiber internet 

(Ort=3,22, SS=1,327, n=79), ADSL (Ort=3,15, SS=1,174, n=41), fikrim yok 

(Ort=3,09, SS=1,019, n=22) ve kablo net (Ort=2,56, SS=1,509, n=9) internet türlerini 

kullanmaktadır. Kullanılan internet altyapısının türü ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Evdeki internet altyapı hızından memnun olma durumu ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin 

Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların internet altyapı hız 

memnuniyeti sırasıyla memnun (Ort=3,39, SS=1,115, n=41), çok memnun (Ort=3,36, 

SS=1,567, n=11), kısmen memnun (Ort=3,27, SS=1,296, n=66), hiç memnun değil 

(Ort=2,96, SS=1,296, n=23) ve memnun değil (Ort=2,75, SS=1,118, n=20) şeklinde 

belirtilmiştir. Kullanılan internet altyapısından memnun olma durumu ile Mikro 2’yi 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemi ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 

konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme 

merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla internet altyapısının hiç 

önemli olmadığını (Ort=4,00, SS=-, n=1), kısmen önemli olduğunu (Ort=3,27, 

SS=1,387, n=15), önemli olduğunu (Ort=3,23, SS=1,003, n=35), çok önemli olduğunu 

(Ort=3,19, SS=1,312, n=108) ve internet altyapısının önemli olmadığını (Ort=2,50, 

SS=2,121, n=2) düşünmektedir. İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile Mikro 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri 

olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

sırasıyla her gün (Ort=4,43, SS=0,787, n=7), ayda 3-5 gün (Ort=3,50, SS=0,850, 
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n=10), haftada 1-2 gün (Ort=3,25, SS=1,215, n=12), ayda 1-2 gün (Ort=3,17, 

SS=1,337, n=12), hiçbir gün (Ort=3,12, SS=1,269, n=110) ve haftada 3-5 gün 

(Ort=2,90, SS=1,370, n=10) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları 

görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım 

sıklığı ile Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezleri 

olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

sırasıyla her gün (Ort=3,40, SS=1,218, n=35), hiçbir gün (Ort=3,28, SS=1,208, n=25), 

haftada 1-2 gün (Ort=3,23, SS=1,334, n=31), haftada 3-5 gün (Ort=3,20, SS=1,258, 

n=46), ayda 1-2 gün (Ort=2,92, SS=1,441, n=13) ve ayda 3-5 gün (Ort=2,64, 

SS=1,027, n=11) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi 

sonrasında çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezi olabileceğine 

ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla çok 

memnun (Ort=3,76, SS=0,936, n=33), memnun (Ort=3,34, SS=1,396, n=29), kısmen 

memnun (Ort=3,27, SS=0,997, n=44), hiç memnun değil (Ort=2,86, SS=1,537, n=35) 

ve memnun değil (Ort=2,50, SS=1,051, n=20) şeklinde cevap vermişlerdir. Eğitimlere 

çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla konutun öğrenme 

merkezi olarak kullanımı tercihinde bulunan katılımcıların eğitimlere çevrimiçi 

erişmekten memnun olma düzeyinin arttığı izlenmektedir.  

Özetle, Mikro 2 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak çevrimiçi eğitime 
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erişim memnuniyeti, Mikro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Böylece dijitalleşme bağlamında eğitimin çevrimiçi yollarla yapılması durumundaki 

memnuniyetin artması ile konut alanlarının eğitim amaçlı kullanımının tercih edileceği 

yönünde benzer bir ilişki olduğu söylenebilecektir. 

4.2.2.3 Mikro 2 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 2’nin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini 

belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü 

görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı ve alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti ile ilişkisi istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar 

Tablo 4.25’teki gibidir. 

Tablo 4.25 Mikro 2 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Mikro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=0,972; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=1,722; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=0,170; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=0,622; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs* t=2,261; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=0,724; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=1,153; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti* 

F=3,352; df=4; p<0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=0,813; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=0,571; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Mikro 2 

değişkenini Ort=3,31 (SS=1,251, n=72) olarak ve katılmayanların ise Ort=3,11 
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(SS=1,318, n=89) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri 

olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, verdikleri 

iki grup arasında Mikro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,31 (SS=3,46, n=48) olarak ve katılmayanların Ort=3,11 (SS=3,09, n=113) 

olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin 

Mikro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında Mikro 2 için 

yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,31 (SS=1,198, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,11 (SS=1,349, n=62) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında bağımsız grup t 

test analizine göre, iki grup arasında Mikro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemisi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanların 

Ort=3,25 (SS=1,198, n=91) ve katılmayanların Ort=3,13 (SS=1,329, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında Mikro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı 

bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemisi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanlar Ort=3,40 (SS=1,176, n=87) 

olarak ve katılmayanlar Ort=2,96 (SS=1,308, n=74) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında bağımsız grup t 

test analizine göre, iki grup arasında Mikro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında 
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istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür. Dolayısıyla Covid-19 pandemisi 

döneminde çevrimiçi kurslara katılan kişilerin konut alanlarının öğrenme merkezleri 

olabileceğine ilişkin olumlu değerlendirmeleri bulunmaktadır. 

Covid-19 pandemisi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenler Ort=3,20 (SS=1,231, n=152) olarak ve gerçekleştirmeyenler 

Ort=2,88 (SS=1,642, n=8) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. 

Katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 

2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında Mikro 2 için yaptıkları 

değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanlar 

Ort=3,33 (SS=1,164, n=70) ve katılmayanlar Ort=3,10 (SS=1,317, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine 

ilişkin Mikro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında Mikro 2 

için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme 

merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla memnun (Ort=3,55, SS=1,201, n=33), çok memnun (Ort=3,47, 

SS=1,109, n=38), kısmen memnun (Ort=3,19, SS=1,283, n=48), memnun değil 

(Ort=2,88, SS=1,201, n=25) ve hiç memnun değil (Ort=2,41, SS=1,326, n=17) 

şeklinde kültürel ve sosyal aktivitelere erişim memnuniyetleri görülmektedir. Sanal 

ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ve 

Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dolayısıyla konut alanlarının öğrenim merkezi olması ve aynı zamanda 

sanal ortamda kültürel ve sosyal aktivitelere erişme durumunun olması olumlu 

karşılanmaktadır.  
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İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla (Ort=3,71, SS=3,04, n=7), 

haftada bir kez (Ort=3,40, SS=1,517, n=5), ayda birkaç defa (Ort=3,35, SS=1,067, 

n=54), ayda bir kere (Ort=3,09, SS=1,361, n=44) ve nadiren (Ort=3,04, SS=1,361, 

n=51) alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile 

Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine 

ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla hiç 

memnun değil (Ort=4,00, SS=-, n=1), memnun değil (Ort=3,33, SS=1,862, n=6), çok 

memnun (Ort=3,32, SS=1,276, n=72), memnun (Ort=3,13, SS=1,253, n=52) ve 

kısmen memnun (Ort=2,97, SS=1,098, n=30) olduğu görülmektedir. Alışveriş 

olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 2 ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite dair yapılan 

analizler sonucunda Covid-19 pandemisi döneminde sanal atölye, e-kitap, e-spor, 

sanal müze, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, alışveriş 

olanaklarına sanal erişme memnuniyeti ve internet üzerinden alışveriş sıklığı arasında 

anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak çevrimiçi kurs ve kültürel/sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti Mikro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Dolayısıyla konut alanlarını öğrenim merkezi olması ile çevrimiçi kurslara katılmak 

ve kültürel ve sosyal aktivitelere erişim memnuniyeti arasında doğrudan bir bağlantı 

olduğu söylenebilecektir. Konut alanları sadece eğitim değil çeşitli kurslar için de 

gelecekte sınıf olarak kullanılabileceği söylenebilecektir. 



176 

 

4.2.2.4 Mikro 2 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının eğitim amaçlı öğrenme merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 2 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve 

bilgiler ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, 

dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın 

fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.26’daki gibidir. 

Tablo 4.26 Mikro 2 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Mikro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=2,649; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=2,551; df=4; p<0,05 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya F=1,574; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar* F=3,606; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=7,033; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=0,969; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

F=1,164; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=3,514; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,33, SS=1,243, n=42), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,32, SS=1,020, n=28), katılıyorum (Ort=3,27, SS=1,212, 

n=75), katılmıyorum (Ort=2,55, SS=1,695, n=11) ve kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=1,80, SS=1,304, n=5) olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip ettikleri 
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görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik 

gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip eden kişiler konut alanlarının öğretim 

merkezi olmasını tercih edeceği söylenebilecektir. 

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,46, SS=1,224, n=54), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,40, SS=1,056, n=15), katılıyorum (Ort=3,09, SS=1,172, 

n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,944, n=10) ve katılmıyorum 

(Ort=1,80, SS=0,837, n=5) olarak dijital gelişmelerin yaşama katkısını belirtmişlerdir. 

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ile Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dijital gelişmelerin yaşama katkıları 

olduğunu düşünen kişiler konutun öğrenme merkezine dönüşmesine yönelik olumlu 

bir tutum sergileyecektir.  

 Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 

2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,55, SS=1,635, n=11), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,43, 

SS=1,279, n=40), katılıyorum (Ort=3,28, SS=1,182, n=58), kısmen katılıyorum 

(Ort=2,90, SS=1,200, n=41) ve katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,191, n=11) şeklinde 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutumları görülmektedir. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 

2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, dijital dünyaya göre 

ihtiyaçlarının değişme durumuna katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum 
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(Ort=3,63, SS=1,234, n=40), katılıyorum (Ort=3,24, SS=1,060, n=67), kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,11, SS=1,833, n=9), kısmen katılıyorum (Ort=3,03, SS=1,245, 

n=30) ve katılmıyorum (Ort=2,27, SS=1,335, n=15) olarak görülmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Katılımcıların dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile konut alanlarının öğrenme merkezlerine 

dönüşmesi arasında anlamlı bulunan farklılığa göre, konut alanlarının öğrenme 

merkezlerine dönüşmesi de katılımcılar açısından dijital dünyanın getirilerinden biri 

olarak değerlendirildiği söylenebilir. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih 

eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,84, SS=1,041, n=37), 

katılıyorum (Ort=3,29, SS=1,132, n=42), kısmen katılıyorum (Ort=3,20, SS=1,040, 

n=49), katılmıyorum (Ort=2,36, SS=1,329, n=22) ve kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=2,36, SS=1,804, n=11) şeklinde dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya 

göre daha erişilebilir olmasına katılma durumlarını belirtmişlerdir. Dijital dünyanın 

getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler ile Mikro 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri 

olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, 

dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklemesine katılma 

durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,61, SS=1,438, n=23), katılıyorum 

(Ort=3,26, SS=1,146, n=53), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,09, SS=1,640, n=11), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,05, SS=1,199, n=60) ve katılmıyorum (Ort=3,00, 

SS=1,240, n=14) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı 

olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 
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Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin 

Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, dijital dünyadaki 

gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları sırasıyla katılıyorum 

(Ort=3,47, SS=1,046, n=51), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,24, SS=1,354, n=29), 

kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,10, SS=1,586, n=20), kısmen katılıyorum (Ort=3,06, 

SS=1,286, n=36) ve katılmıyorum (Ort=2,88, SS=1,166, n=25) olarak görülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme 

merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığına katılma durumu sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,68, 

SS=1,116, n=44), kısmen katılıyorum (Ort=3,22, SS=1,204, n=23), katılıyorum 

(Ort=3,13, SS=1,171, n=63), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,80, SS=1,612, n=15) ve 

katılmıyorum (Ort=2,50, SS=1,265, n=16) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Mikro 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dolayısıyla dijital gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırma 

durumu ile konutun öğretim merkezi haline gelmesi arasında olumlu bir ilişki olması 

konut alanlarının dijitalleşme sayesinde farklı fonksiyonları da bünyesinde 

barındıracağına ilişkin bir eğilim olabileceğini belirtmektedir.   

Özetle, Mikro 2 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda dijital dünyanın yaşamı desteklemesi ve dijital 

dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, 

ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre 

dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital 

dünya aktivitelere erişimi, Mikro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Sonuç olarak Mikro 2 değişkeni ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki 
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değişkenler çoğunlukla anlamlı çıkmıştır. Bunun yanı sıra dijitalleşmeye yönelik 

farkındalığın artması, dijitalleşmeye olumlu yaklaşım, internet üzerinden iletişim ve 

erişimi deneyimlemek gibi unsurların konut alanlarının öğrenim merkezleri olması 

görüşünü desteklediği görülmektedir. Ayrıca konut alanlarının öğrenme merkezleri 

olabileceği, ihtiyaç sonucu ortaya çıkan dijital dünyanın gelişmesi değil, dijitalleşme 

sonucunda bu ihtiyacın ortaya çıkması şeklinde değerlendirilebilmektedir. 

4.2.2.5 Mikro 2 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, öğrenim merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Mikro 2 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini 

belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde 

tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.27’deki gibidir. 

Tablo 4.27 Mikro 2 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Mikro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi* F=4,461; df=2; p<0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=-0,420; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=2,049; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem t=1,347; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=0,579; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,495; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=4,653; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

konut alanlarının öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğretim merkezi olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların eğitim tercihi sırasıyla internet üzerinden 

kurslara katılarak (Ort=4,00, SS=0,970, n=18), açıktan (Uzaktan Erişim) (Ort=3,30, 

SS=1,059, n=10) ve okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde (Ort=3,08, SS=1,268, 
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n=133) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların eğitim almayı tercih 

ettikleri yöntem ile Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla internet aracılığıyla uzaktan eğitim alma yöntemi ile 

konut alanlarının öğrenme merkezi olmasının tercih edilmesi arasındaki ilişki ile 

dijitalleşmenin konut alanlarına eğitim ve öğretim alanları işlevini de yüklediği 

söylenebilmektedir. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışmak (Ort=3,25, SS=1,127, n=64) ve iş amaçlı mekâna 

giderek belli saatlerde çalışma (Ort=3,16, SS=1,336, n=97) olarak değerlendirme 

yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin 

Mikro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının öğretim merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların alışveriş yöntemi sırasıyla sanal manken üzerinde deneyerek 

(Ort=3,92, SS=0,900, n=12), sanal soyunma kabininde deneyerek (Ort=3,25, 

SS=1,209, n=20), mağazadan deneyerek (Ort=3,06, SS=1,322, n=105) ve internet 

üzerinden bedenine göre denemeyerek (Ort=3,06, SS=1,018, n=24) tercih ettikleri 

görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Mikro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek (Ort=3,67, SS=1,435, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek 

(Ort=3,16, SS=1,236, n=49) tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların kültürel 

faaliyetlere katılma tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

öğrenme merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla (Ort=3,31, SS=1,191, n=36) ve kentsel rekreatif alanlarda yapmayı 

tercih etme (Ort=3,17, SS=1,275, n=125) olarak değerlendirme yaptıkları 
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görülmektedir. Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,43 (SS=1,397, n=7) ve kentsel açık alanlarda ve kamusal 

mekânlarda Ort=3,19 (SS=1,251, n=154) tercih ettikleri görülmektedir. Sosyal 

faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının öğrenme merkezleri olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında bağımsız grup t 

test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının öğretim alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun öğrenme merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, 

dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilmeye 

katılması sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,62, SS=1,230, n=45), katılıyorum 

(Ort=3,39, SS=0,998, n=54), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,414, n=2), 

kısmen katılıyorum (Ort=2,83, SS=1,307, n=47) ve katılmıyorum (Ort=2,31, 

SS=1,437, n=13) olarak görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara 

evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu ile Mikro 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Özetle, Mikro 2 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arsındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve 

sosyal faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, 

ancak eğitim yöntemi ve dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilme, Mikro 2 

değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak katılımcıların evden 

dışarı çıkmaya gerek kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişmesi ile birlikte 

konut alanlarını öğretim merkezleri olarak kullanımını tercih etmelerini arttıracağı 

söylenebilecektir. Bununla birlikte konut alanlarının öğretim amaçlı kullanılması ile 
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eğitim yöntemi olarak internet üzerinden kurslara katılarak tercih edilmesi arasında 

doğrusal bir ilişki olduğu söylenebilecektir. 

4.2.3 Dijitalleşmenin Mikro 3 Düzeydeki Etkisi 

4.2.3.1 Mikro 3 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, sanal alışveriş merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Mikro 3 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı ile 

ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, SES 

durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.28’deki gibidir. 

Tablo 4.28 Mikro 3 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Mikro 3 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,049, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-1,277; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=1,815; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı* 

r=-0,170, p<0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=0,203; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu* F=4,121; df=4; p<0,01 ANOVA 

Okul F=0,225; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,601; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Mikro 3’ü değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Mikro 3 ve yaş 

değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=3,28 (SS=1,340, n=99) olarak ve erkekler ise Ort=3,55 (SS=1,171, n=60) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 
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için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 

göre Mikro 3 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. Dolayısıyla kadın ve erkek katılımcıların, Mikro 3’ü benzer düzeyde 

değerlendikleri söylenebilecektir.  

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Mikro 3 arasında anlamlı bir farklılık 

olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi yapılmıştır. 

Buna göre konutu sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

sırasıyla villa (Ort=5,00, SS=1,106, n=1), apartman (Ort=3,49, SS=1,106, n=104), 

kapalı site (Ort=3,29, SS=1,106, n=17), müstakil (Ort=3,14, SS=1,106, n=36) ve 

rezidans (Ort=2,00, SS=1,106, n=3) türü konutlarda ikamet ettikleri görülmektedir. 

Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Mikro 3’ü tercih etme düzeyinde 

farklılaşmalarının istatistiksel açıdan anlamlı olmadığı görülmüştür. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir ilişki bulunmuştur (r=-0,170, p<0,05).  

Katılımcıların SES durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların sırasıyla C1 grubu (Ort=3,46, SS=1,280, n=63), A grubu 

(Ort=3,43, SS=0,787, n=7), E grubu (Ort=3,38, SS=1,416, n=26), D grubu (Ort=3,33, 

SS=1,414, n=9), C2 grubu (Ort=3,30, SS=1,265, n=27) ve B grubu (Ort=3,18, 

SS=1,335, n=28) SES gruplarına dâhil olduğu görülmektedir. Farklı SES gruplarının, 

Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, C1 ve C2 orta grubu ve son 

olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal 

alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların sırasıyla 0-2500  (Ort=3,79, SS=1,103, n=24), 5001-7500 

(Ort=3,74, SS=1,059, n=27), 7501-10000 (Ort=3,41, SS=1,309, n=27), 2501-5000 

(Ort=3,29, SS=1,298, n=70) ve 10001 ve üzeri (Ort=2,23, SS=1,363, n=13) gelir 
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durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir gruplarının, Mikro 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Katılımcıların okuduğu okulun ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 değişkeni arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş 

merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla Yaşar Üniversitesi 

(Ort=4,00, SS=-, n=1), İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=3,54, SS=1,506, n=13), 

İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=3,50, SS=1,414, n=8), Ege Üniversitesi 

(Ort=3,43, SS=1,231, n=61), Dokuz Eylül Üniversitesi (Ort=3,31, SS=1,294, n=71), 

İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=3,00, SS=1,414, n=4) ve İzmir Demokrasi 

Üniversitesi (Ort=3,00, SS=2,000, n=3) okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. 

Farklı okullarda eğitim alan katılımcıların, Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla konukevi (Ort=4,00, SS=0,000, 

n=2), özel yurt (Ort=3,63, SS=0,744, n=8), kira (Ort=3,56, SS=0,882, n=9), kendi 

evinde (Ort=3,46, SS=1,318, n=63), devlet yurdu (Ort=3,38, SS=1,385, n=32), 

akrabaların yanında (Ort=3,33, SS=1,528, n=3), aile yanında (Ort=3,19, SS=1,332, 

n=43) ve apart (Ort=1,00, SS=-, n=1) türü konutlarda ikamet ettiği görülmektedir. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, Mikro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 3 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda yaş, cinsiyet, konut türü, SES durumu, eğitim 

alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak hanede 

ikamet eden kişi sayısı ve gelir durumu Mikro 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Hanede ikamet eden kişi sayısı ile konutun sanal alışveriş merkezi olması 

arasında ters yönlü olarak bulunan ilişkide, hanede ikamet eden kişi sayısı arttıkça 

sanal olarak alışveriş yapma azaldığı söylenebilmektedir. Ayrıca gelir grubu olarak 

düşük ve orta gelir durumuna sahip olan katılımcıların sanal alışverişi tercih etme 
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olasılıkları gelir durumu yüksek olan katılımcılara oranlara daha yüksek olduğu 

söylenebilmektedir. 

4.2.3.2 Mikro 3 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, sanal alışveriş merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Mikro 3 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları ile 

ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.29’daki gibidir. 

Tablo 4.29 Mikro 3 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Mikro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=2,410; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=0,904; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=0,137; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet altyapısının önemi F=0,346; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,141; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=0,776; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti 

F=1,230; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin 

Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların internet 

altyapısının olmadığı (Ort=4,25, SS=0,354, n=8), internet altyapısının olduğu 

(Ort=3,34, SS=1,269, n=151) ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine (Ort=2,50, 

SS=2,121, n=2) yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet 
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altyapısının olup olmadığı ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla mobil internet (Ort=4,00, 

SS=0,943, n=10), fikri yok (Ort=3,45, SS=0,963, n=22), fiber internet (Ort=3,38, 

SS=1,333, n=79), ADSL (Ort=3,24, SS=1,319, n=41), ve kablo net (Ort=3,00, 

SS=1,732, n=9) internet türlerini kullanmaktadır. Kullanılan internet altyapısının türü 

ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Evinizdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin 

Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla hiç 

memnun değilim (Ort=3,48, SS=1,310, n=23), memnunum (Ort=3,41, SS=1,117, 

n=41), kısmen memnunum (Ort=3,36, SS=1,377, n=66), çok memnunum (Ort=3,36, 

SS=1,629, n=11) ve memnun değilim (Ort=3,20, SS=1,196, n=20) şeklinde 

belirtmişlerdir. Kullanılan internet altyapısından memnun olma durumu ile Mikro 3’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal 

alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla internet 

altyapısının hiç önemli olmadığını (Ort=4,00, SS=-, n=1), internet altyapısının önemli 

olduğunu (Ort=3,46, SS=1,067, n=35), internet altyapısının çok önemli olduğunu 

(Ort=3,37, SS=1,330, n=108), kısmen önemli olduğunu (Ort=3,27, SS=1,486, n=15) 

ve internet altyapısının önemli olmadığını (Ort=2,50, SS=2,121, n=2) belirtmişlerdir. 

İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  
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Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla her gün (Ort=4,29, SS=0,951, n=7), ayda 3-5 gün (Ort=3,70, 

SS=0,949, n=10), ayda 1-2 gün (Ort=3,58, SS=1,443, n=12), haftada 1-2 gün 

(Ort=3,33, SS=1,155, n=12), hiçbir gün (Ort=3,30, SS=1,303, n=110) ve haftada 3-5 

gün (Ort=3,00, SS=1,491, n=10) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim 

aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitimin kullanım 

sıklığı ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla hiçbir gün (Ort=3,68, SS=0,988, n=25), haftada 1-2 gün 

(Ort=3,42, SS=1,259, n=31), her gün (Ort=3,40, SS=1,376, n=35), haftada 3-5 gün 

(Ort=3,35, SS=1,286, n=46), ayda 3-5 gün (Ort=3,18, SS=1,401, n=11) ve ayda 1-2 

gün (Ort=2,85, SS=1,573, n=13) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 

pandemi sonrasında çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile Mikro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin 

Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kısmen 

memnunum (Ort=3,57, SS=1,043, n=44), çok memnunum (Ort=3,52, SS=1,302, 

n=33), memnunum (Ort=3,48, SS=1,326, n=29), hiç memnun değilim (Ort=3,14, 

SS=1,458, n=35) ve memnun değilim (Ort=2,95, SS=1,356, n=20) olduğu 

görülmektedir. Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Mikro 3’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 
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Özetle, Mikro 3 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişim memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamıştır.  

4.2.3.3 Mikro 3 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Konut alanlarının, sanal alışveriş merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Mikro 3 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini 

belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü 

görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar 

Tablo 4.30’daki gibidir. 

Tablo 4.30 Mikro 3 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Mikro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=1,253; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=1,356; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=-0,363; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=0,874; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=1,676; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=0,253; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=-0,380; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti 

F=2,005; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=2,320; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=0,685; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Mikro 3 

değişkenini Ort=3,51 (SS=1,210, n=72) olarak ve katılmayanlar ise Ort=3,26 
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(SS=1,344, n=89) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,31 (SS=3,58, n=48) ve katılmayanların Ort=3,11 (SS=3,28, n=113) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemisi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,31 (SS=1,311, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,11 (SS=1,262, n=62) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanlar 

Ort=3,45 (SS=1,276, n=91) ve katılmayanlar Ort=3,27 (SS=1,307, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, verdikleri 

iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanlar Ort=3,53 (SS=1,247, n=87) 

ve katılmayanlar Ort=3,19 (SS=1,321, n=74) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. 

Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal 

alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenler Ort=3,37 (SS=1,280, n=152) ve gerçekleştirmeyenler Ort=3,25 



191 

 

(SS=1,488, n=8) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların arkadaşları 

ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 

konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanların 

Ort=3,33 (SS=1,316, n=70) ve katılmayanların Ort=3,41 (SS=1,273, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla memnunum (Ort=3,88, SS=0,927, n=33), çok memnunum 

(Ort=3,42, SS=1,266, n=38), memnun değilim (Ort=3,24, SS=1,012, n=25), kısmen 

memnunum (Ort=3,19, SS=1,483, n=48) ve hiç memnun değilim (Ort=3,00, 

SS=1,541, n=17) olarak kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyetleri 

görülmektedir. Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten 

memnun olma durumu ve Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla (Ort=4,29, 

SS=1,113, n=7), haftada bir kez (Ort=3,80, SS=1,095, n=5), ayda birkaç defa 

(Ort=3,56, SS=1,208, n=54), ayda bir kere (Ort=3,36, SS=1,296, n=44) ve nadiren 

(Ort=3,02, SS=1,334, n=51) alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet üzerinden 

alışveriş yapma sıklığı ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 
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Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla hiç memnun değilim (Ort=4,00, SS=-, n=1), çok memnunum 

(Ort=3,53, SS=1,289, n=72), memnun değilim (Ort=3,33, SS=1,862, n=6), 

memnunum (Ort=3,31, SS=1,261, n=52) ve kısmen memnunum (Ort=3,10, SS=1,242, 

n=30) olduğu görülmektedir. Alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun 

olma durumu ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 3 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal atölye, sanal 

müze, e-kitap, e-spor, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, 

çevrimiçi kurs ve alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti, kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı arasında anlamlı 

sonuçlar bulunmamıştır.  

4.2.3.4 Mikro 3 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, sanal alışveriş merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Mikro 3 değişkeninin dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve bilgiler 

ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin 

katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.31’deki gibidir. 

Tablo 4.31 Mikro 3 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Mikro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=3,614; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı F=0,998; df=4; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.31 devamı 

İhtiyaçlara göre dijital dünya F=0,684; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar* F=2,747; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=3,616; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=0,541; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 
F=0,780; df=4; p>0,05 

ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim F=1,785; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=3,71, 

SS=0,897, n=28), katılıyorum (Ort=3,48, SS=1,201, n=75), kesinlikle katılıyorum 

(Ort=3,33, SS=1,373, n=42), katılmıyorum (Ort=2,64, SS=1,567, n=11) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=1,80, SS=1,789, n=5) olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip 

ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan 

teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Mikro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip eden kişiler konut alanlarının sanal 

alışveriş merkezi olmasını tercih edecekleri söylenebilecektir.  

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=3,57, SS=1,326, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=3,53, SS=0,990, n=15), 

katılıyorum (Ort=3,27, SS=1,210, n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,20, 

SS=1,989, n=10) ve katılmıyorum (Ort=2,60, SS=1,140, n=5) olarak dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı şeklinde görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama 



194 

 

katkısı ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal 

alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,53, SS=1,414, n=40), katılıyorum (Ort=3,47, SS=1,112, n=58), 

kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,27, SS=2,005, n=11), kısmen katılıyorum (Ort=3,24, 

SS=1,200, n=41) ve katılmıyorum (Ort=2,91, SS=1,221, n=11) olarak ihtiyaçlarına 

göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutumları görülmektedir. Katılımcıların 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin 

Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılması, sırasıyla katılıyorum (Ort=3,48, 

SS=1,020, n=67), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,48, SS=1,281, n=40), kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,33, SS=1,871, n=9), kısmen katılıyorum (Ort=3,07, SS=1,363, 

n=30) ve katılmıyorum (Ort=2,60, SS=1,549, n=15) şeklindedir. Katılımcıların dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Buna göre konut alanlarının sanal 

alışveriş merkezine dönüşmesi katılımcılar açısından dijital dünyanın getirilerinden 

biri olarak değerlendirildiği söylenebilir. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha 

erişilebilir olmasına katılma durumları, sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,86, 

SS=1,084, n=37), katılıyorum (Ort=3,50, SS=1,153, n=42), kısmen katılıyorum 
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(Ort=3,27, SS=1,255, n=49), katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,345, n=22) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,45, SS=1,809, n=11) şeklindedir. Dijital dünyanın getirilerinin 

gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler ile Mikro 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Katılımcıların 

dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğu görüşleri ile 

dijitalleşme aracılığıyla konutun sanal alışveriş merkezi olmasını da dijitalleşmenin 

getirilerinden biri olarak tercih edecekleri söylenebilecektir.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde 

desteklemesine katılma durumları, sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,61, 

SS=1,305, n=23), katılıyorum (Ort=3,45, SS=1,294, n=53), katılmıyorum (Ort=3,36, 

SS=1,277, n=14), kısmen katılıyorum (Ort=3,28, SS=1,151, n=60) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,949, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Mikro 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin 

Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun 

sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların dijital dünyadaki 

gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları, sırasıyla katılıyorum 

(Ort=3,57, SS=1,100, n=51), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,48, SS=1,299, n=29), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,31, SS=1,215, n=36), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,20, 

SS=1,609, n=20) ve katılmıyorum (Ort=3,08, SS=1,470, n=25) şeklindedir. Dijital 

dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Mikro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş 

merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 
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yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığı düşüncesine sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,70, SS=1,250, 

n=44), katılıyorum (Ort=3,40, SS=1,171, n=63), kısmen katılıyorum (Ort=3,26, 

SS=1,287, n=23), katılmıyorum (Ort=3,06, SS=1,124, n=16) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,80, SS=1,821, n=15) olarak belirtilmiştir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Mikro 

3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Özetle, Mikro 3 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre 

dijital dünya, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişimi arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar 

ve dijital dünyanın erişilebilirliği Mikro 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak dijitalleşmeye yönelik farkındalığın artması, internet 

üzerinden iletişim ve erişimi deneyimlemek gibi unsurların konut alanlarının sanal 

alışveriş alanları olması görüşünü desteklediği görülmektedir. 

4.2.3.5 Mikro 3 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, sanal alışveriş merkezlerine dönüşebileceğine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Mikro 3 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini 

belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde 

tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.32’deki gibidir. 

Tablo 4.32 Mikro 3 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Mikro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi F=2,156; df=2; p>0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=1,33; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi* F=3,547; df=3; p<0,05 ANOVA 
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Tablo 4.32 devamı 

Kültürel yöntem t=0,588; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=0,819; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,716; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=5,744; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal alışveriş 

merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla internet üzerinden 

kurslara katılarak (Ort=3,94, SS=1,056, n=18), okul veya kursta sınıflarla etkileşim 

içinde (Ort=3,32, SS=1,287, n=133) ve açıktan (Uzaktan Erişim) (Ort=3,10, 

SS=1,524, n=10) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların eğitim almayı 

tercih ettikleri yöntem ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında iş amaçlı mekâna giderek 

belli saatlerde çalışma (Ort=3,47, SS=1,316, n=97) ve esnek mekânda esnek saatlerde 

internet üzerinden çalışmak (Ort=3,22, SS=1,240, n=64) olarak değerlendirme 

yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin 

Mikro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş alanları için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun sanal 

alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla sanal manken 

üzerinde deneyerek (Ort=4,33, SS=0,778, n=12), sanal soyunma kabininde deneyerek 

(Ort=3,65, SS=1,089, n=20), internet üzerinden bedenine göre denemeden (Ort=3,50, 

SS=1,180, n=24) ve mağazadan deneyerek (Ort=3,18, SS=1,343, n=105) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Mikro 3’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 
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Dolayısıyla konutun sanal alışveriş merkezleri olarak tercih eden katılımcılar aynı 

zamanda sanal alışveriş yöntemlerini tercih ettikleri görülmektedir.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek Ort=3,58 (SS=1,505, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek 

Ort=3,36 (SS=1,274, n=49) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların 

kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla Ort=3,53 (SS=1,183, n=36) ve kentsel rekreatif alanlarda yapmayı 

tercih etme Ort=3,33 (SS=1,318, n=125) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Spor 

faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,71 (SS=1,254, n=7) olarak ve kentsel açık alanlarda ve 

kamusal mekânlarda Ort=3,36 (SS=1,292, n=154) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin 

Mikro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının sanal alışveriş merkezi 

olabileceğine ilişkin Mikro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun sanal alışveriş merkezi olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,80, SS=1,392, n=45), 

katılıyorum (Ort=3,63, SS=0,977, n=54), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, 

SS=1,414, n=2), kısmen katılıyorum (Ort=2,98, SS=1,242, n=47) ve katılmıyorum 

(Ort=2,31, SS=1,377, n=13) olarak evden dışarı çıkmadan ihtiyaçlarına erişebilmeyi 
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değerlendirdikleri görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden 

dışarı çıkmadan erişebilme durumu ile Mikro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Katılımcıların evden dışarı çıkmaya gerek 

kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişmesi ile birlikte konut alanlarının 

sanal alışveriş merkezleri olarak kullanımını tercih etmelerini arttıracağı 

söylenebilecektir.  

Özetle, Mikro 3 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşlerle ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda eğitim, çalışma hayatı, kültürel, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak 

alışverişte tercih edilecek yöntem ve dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilme, 

Mikro 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak konutu sanal 

alışveriş merkezleri olarak tercih eden katılımcılar aynı zamanda sanal alışveriş 

yöntemlerini tercih ettiklerinden ötürü kentsel alanlardaki ticaret alanlarının sanal 

ortamlarda gelişerek tüketiciye ihtiyaçlarına daha hızlı erişme imkânını da sağlayacağı 

söylenebilecektir. 

4.2.4 Dijitalleşmenin Mikro 4 Düzeydeki Etkisi 

4.2.4.1 Mikro 4 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, eğlence için toplanma alanlarına dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 4 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı 

ile ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, 

SES durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.33’teki gibidir. 

Tablo 4.33 Mikro 4 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Mikro 4 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,070, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-1,535; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=2,289; df=4; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.33 devamı 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı 

r=-0,135, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=0,674; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=1,772; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=0,387; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,927; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Mikro 4’ü değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Mikro 4 ve yaş 

değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=3,05 (SS=1,232, n=99) erkekler ise Ort=3,37 (SS=1,301, n=60) olarak 

değerlendirdikleri görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda izlenen 

farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek için 

yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir. 

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Mikro 4 arasında anlamlı bir farklılık 

olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi yapılmıştır. 

Buna göre konutu eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla villa (Ort= 5,00, SS=-, n=1), apartman (Ort=3,49, SS=1,231, 

n=104), kapalı site (Ort=3,29, SS=1,312, n=17), müstakil (Ort=3,14, SS=1,397, n=36) 

ve rezidans (Ort=2,00, SS=1,000, n=3) türü konutlarda ikamet ettikleri görülmektedir. 

Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir ilişki bulunmamıştır.  

Katılımcıların SES durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 değişkeni arasında tek 
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yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 

alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla E grubu (Ort=3,31, 

SS=1,258, n=26), C1 grubu (Ort=3,27, SS=1,347, n=63), C2 grubu (Ort=3,04, 

SS=1,344, n=27), B grubu (Ort=3,00, SS=1,155, n=28), D grubu (Ort=2,89, SS=1,054, 

n=9) ve A grubu (Ort=2,57, SS=0,976, n=7) SES durumlarına dâhil olduğu 

görülmektedir. Farklı SES gruplarının, Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, 

C1 ve C2 orta grubu ve son olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence 

için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 

alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 10001 ve üzeri 

(Ort=3,72, SS=1,266, n=13), 0-2500  (Ort=3,46, SS=1,25, n=24), 5001-7500 

(Ort=3,44, SS=1,086, n=27), 2501-5000 (Ort=3,09, SS=1,338, n=70) ve 7501-10000 

(Ort=3,07, SS=1,207, n=27) gelir durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir 

gruplarının, Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Katılımcıların okuduğu okulun ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 değişkeni 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence 

için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla Yaşar 

Üniversitesi (Ort=4,00, SS=-, n=1), İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=3,38, 

SS=1,502, n=13), Ege Üniversitesi (Ort=3,25, SS=1,312, n=61), İzmir Yüksek 

Teknoloji Üniversitesi (Ort=3,25, SS=1,389, n=8), Dokuz Eylül Üniversitesi 

(Ort=3,03, SS=1,219, n=71), İzmir Demokrasi Üniversitesi (Ort=3,00, SS=1,389, n=3) 

ve İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=2,75, SS=0,500, n=4) okullarında eğitim aldıkları 

görülmektedir. Farklı okullarda eğitim alan katılımcıların, Mikro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 
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alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla apart (Ort=4,00, SS=-, 

n=1), kira (Ort=3,56, SS=1,342, n=9), kendi evinde (Ort=3,19, SS=2,082, n=63), aile 

yanında (Ort=3,16, SS=0,991, n=43), özel yurt (Ort=3,13, SS=1,402, n=8), konukevi 

(Ort=3,00, SS=11,130, n=2), devlet yurdu  (Ort=2,97, SS=1,158, n=32) ve akrabaların 

yanında (Ort=2,67, SS=1,153, n=3) konut türlerinde yaşadıkları görülmektedir. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, Mikro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 4 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, hanede ikamet eden kişi sayısı, 

konut türü, SES durumu, gelir durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında 

anlamlı sonuçlar bulunamamıştır. 

4.2.4.2 Mikro 4 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, eğlence için toplanma alanlarına dönüşebileceğine ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Mikro 4 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları 

ile ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.34’teki gibidir. 

Tablo 4.34 Mikro 4 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Mikro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=0,213; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=0,794; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=1,617; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,315; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,446; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=0,746; df=5; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.34 devamı 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti* 

F=2,652; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

sırasıyla internet altyapısı ile ilgilenmediği (Ort=3,50, SS=0,707, n=2), internet 

altyapısının olmadığı (Ort=3,38, SS=1,302, n=8) ve internet altyapısının olduğuna 

(Ort=3,13, SS=1,279, n=151) yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama 

yerinde internet altyapısının olup olmadığı ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 

alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla mobil internet 

(Ort=3,50, SS=1,354, n=10), fiber internet (Ort=3,18, SS=1,318, n=79), ADSL 

(Ort=3,22, SS=1,173, n=41), fikrinin olmadığı (Ort=3,00, SS=1,155, n=22) ve kablo 

net (Ort=2,56, SS=1,509, n=9) internet türlerini kullandıkları bilinmektedir. 

Kullanılan internet altyapısının türü ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Evinizdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

internet hızı memnuniyeti sırasıyla çok memnunum (Ort=3,91, SS=1,300, n=11), 

kısmen memnunum (Ort=3,24, SS=1,229, n=66), memnunum (Ort=3,05, SS=1,224, 

n=41), hiç memnun değilim (Ort=3,00, SS=1,477, n=23) ve memnun değilim 

(Ort=2,80, SS=1,152, n=20) şeklindedir. Kullanılan internet altyapısından memnun 
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olma durumu ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 

4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence 

için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların internet 

altyapısının önemini sırasıyla hiç önemli değil (Ort=4,00, SS=-, n=1), önemli 

(Ort=3,26, SS=1,010, n=35), kısmen önemli (Ort=3,13, SS=1,407, n=15), çok önemli 

(Ort=3,12, SS=1,331, n=108) ve önemli değil (Ort=2,50, SS=2,121, n=2) olarak 

belirtmişlerdir. İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile Mikro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla her gün (Ort=4,14, SS=1,215, n=7), haftada 1-2 gün (Ort=3,58, 

SS=1,311, n=12), ayda 3-5 gün (Ort=3,40, SS=1,075, n=10), haftada 3-5 gün 

(Ort=3,10, SS=1,287, n=10), ayda 1-2 gün (Ort=3,08, SS=1,505, n=12) ve hiçbir gün 

(Ort=3,03, SS=1,245, n=110) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları 

görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile 

Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla her gün (Ort=3,31, SS=1,157, n=35), haftada 3-5 gün 

(Ort=3,28, SS=1,223, n=46), haftada 1-2 gün (Ort=3,19, SS=1,352, n=31), hiç 

(Ort=2,96, SS=1,399, n=25), ayda 3-5 gün (Ort=2,91, SS=1,221, n=11) ve ayda 1-2 

gün (Ort=2,69, SS=1,377, n=13) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 
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pandemi sonrasında çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile Mikro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

sırasıyla çok memnunum (Ort=3,64, SS=1,319, n=33), memnunum (Ort=3,34, 

SS=1,173, n=29), kısmen memnunum (Ort=3,11, SS=0,945, n=44), hiç memnun 

değilim (Ort=2,80, SS=1,530, n=35) ve memnun değilim (Ort=2,75, SS=1,251, n=20) 

olarak çevrimiçi eğitim memnuniyetlerini belirtmişlerdir. Eğitimlere çevrimiçi 

erişmekten memnun olma durumu ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla konutun eğlence için toplanma 

alanı olarak kullanım tercihinde bulunan katılımcıların eğitimlere çevrimiçi 

erişmekten memnun olma düzeyinin arttığı izlenmektedir.  

Özetle, Mikro 4 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak çevrimiçi eğitime 

erişim memnuniyeti, Mikro 4 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Böylece dijitalleşme bağlamında eğitimin çevrimiçi yollarla yapılması durumundaki 

memnuniyetin artması ile konut alanlarının aynı zamanda eğlence merkezleri haline 

gelmesi arasında aynı yönde bir ilişkiye sahip olduğu söylenebilmektedir. 

4.2.4.3 Mikro 4 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Konut alanlarının, eğlence alanlarına dönüşebileceğine ilişkin katılımcı görüşlerini 

ifade eden Mikro 4 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini belirlemek 

için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal 

konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere erişme 

memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal erişme 

memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 

4.35’teki gibidir. 
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Tablo 4.35 Mikro 4 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Mikro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze* t=0,531; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye* t=-0,021; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=-0,223; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=0,930; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=1,630; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=0,327; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=1,579; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti* 

F=2,756; df=4; p<0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=1,913; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=1,189; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Ort=3,21 

(SS=1,255, n=72) ve katılmayanların Ort=3,10 (SS=1,288, n=89) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 

4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmüştür. Konut alanlarını eğlence merkezi olarak kullanmak 

isteyen katılımcıların sanal müzeye katılma isteğinin olduğu söylenebilir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,31 (SS=1,271, n=48) ve katılmayanların Ort=3,11 (SS=1,276, n=113) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmüştür. Dolayısıyla sanal atölyeye katılan kişiler konutun 

eğlence merkezi olmasını olumlu karşıladığı söylenebilecektir.  
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Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,31 (SS=1,234, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,11 (SS=1,337, n=62) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, verdikleri iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanların 

Ort=3,23 (SS=1,283, n=91) ve katılmayanların Ort=3,04 (SS=1,256, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma 

alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki 

grup arasında anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanların Ort=3,30 (SS=1,212, n=87) 

ve katılmayanların Ort=2,97 (SS=1,324, n=74) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenlerin Ort=3,15 (SS=1,265, n=152) ve gerçekleştirmeyenlerin Ort=3,00 

(SS=1,512, n=8) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların 

arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanlar 

Ort=3,33 (SS=1,271, n=70) ve katılmayanlar Ort=3,10 (SS=1,260, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları 
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olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma 

alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti sırasıyla 

memnunum (Ort=3,52, SS=1,149, n=33), çok memnunum (Ort=3,39, SS=1,346, 

n=38), kısmen memnunum (Ort=3,13, SS=1,248, n=48), memnun değilim (Ort=2,76, 

SS=1,012, n=25) ve hiç memnun değilim (Ort=2,53, SS=1,463, n=17) olarak 

görülmektedir. Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten 

memnun olma durumu ve Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla konut alanlarının eğlence için toplanma alanı 

olması ile sanal ortamda kültürel ve sosyal aktivitelere erişmenin katılımcılar 

açısından olumlu karşılanacağı söylenebilecektir. Dijitalleşmenin erişimi arttırdığı 

kültürel ve sosyal aktivitelerin konut alanlarının aynı zamanda eğlence mekânları 

olarak da kullanımını arttıracağı söylenebilecektir. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 

alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla haftada bir kez 

(Ort=3,60, SS=1,140, n=5), haftada birden fazla (Ort=3,57, SS=1,618, n=7), ayda 

birkaç defa (Ort=3,33, SS=1,166, n=54), ayda bir kere (Ort=3,25, SS=1,296, n=44) ve 

nadiren (Ort=2,76, SS=1,274, n=51) olarak alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet 

üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla hiç memnun değilim (Ort=4,00, SS=-, n=1), çok memnunum 
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(Ort=3,35, SS=1,302, n=72), memnun değilim (Ort=3,17, SS=1,835, n=6), 

memnunum (Ort=3,06, SS=1,227, n=52) ve kısmen memnunum (Ort=2,80, SS=1,126, 

n=30) olarak çevrimiçi alışverişten memnuniyetleri görülmektedir. Alışveriş 

olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ile Mikro 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 4 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde e-kitap, e-spor, 

çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, 

internet üzerinden alışveriş sıklığı ve alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti 

arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak sanal müze, sanal atölye ve kültürel ve 

sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti Mikro 4 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Böylece dijitalleşme bağlamında sanal müzelere ve atölyelere katılmak ve 

kültürel ve sosyal aktivitelere çevrimiçi erişme memnuniyeti konut alanlarının eğlence 

alanları olması ile aynı yönlü ilişkide olması, dijitalleşme ile konut alanlarından 

kültürel etkinliklere erişme oranının artacağı söylenebilecektir. 

4.2.4.4 Mikro 4 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, eğlence alanlarına dönüşebileceğine ilişkin katılımcı görüşlerini 

ifade eden Mikro 4 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüş ve bilgi ile ilişkisini 

belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, 

ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.36’daki gibidir. 

Tablo 4.36 Mikro 4 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Mikro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip 

etme* 
F=3,474; df=4; p<0,01 

ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı F=1,403; df=4; p>0,05 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya F=1,508; df=4; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.36 devamı 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar F=1,299; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=2,929; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=0,740; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

F=2,203; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim F=1,114; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 

alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=3,40, SS=1,308, n=42), kısmen katılıyorum (Ort=3,32, SS=1,124, n=28), 

katılıyorum (Ort=3,16, SS=1,186, n=75), katılmıyorum (Ort=2,27, SS=1,272, n=11) 

ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=1,80, SS=1,789, n=5) olarak teknolojik gelişme ve 

yenilikleri takip ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına 

etkisi olan teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Mikro 4’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dolayısıyla teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip eden kişiler konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olmasını tercih etmektedir.  

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 

alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=3,41, SS=1,311, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=3,07, SS=1,280, n=15), 

katılıyorum (Ort=3,06, SS=1,139, n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, 

SS=1,826, n=10) ve katılmıyorum (Ort=2,20, SS=1,304, n=5) olarak dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı şeklinde görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama 

katkısı ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 
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Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 

4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence 

için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların sırasıyla 

katılıyorum (Ort=3,31, SS=1,217, n=58), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,28, SS=1,261, 

n=40), katılmıyorum (Ort=3,27, SS=1,191, n=11), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,27, 

SS=1,794, n=11) ve kısmen katılıyorum (Ort=2,73, SS=1,184, n=41) şeklinde 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutum görülmektedir. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Mikro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların 

dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılma durumları sırasıyla 

kesinlikle katılıyorum (Ort=3,48, SS=1,396, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=3,17, 

SS=1,053, n=30), katılıyorum (Ort=3,09, SS=1,125, n=67), kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=2,78, SS=1,922, n=9) ve katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,438, n=15) olarak 

görülmektedir. Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Mikro 

4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının 

eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları 

olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, dijital dünyanın getirilerinin gerçek 

dünyaya göre daha erişilebilir olmasına katılma durumları sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,43, SS=1,237, n=37), kısmen katılıyorum (Ort=3,16, SS=1,048, 

n=49), katılıyorum (Ort=3,16, SS=1,206, n=42), katılmıyorum (Ort=2,68, SS=1,359, 

n=22) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,27, SS=1,849, n=11) olarak görülmektedir. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik 

görüşler ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur.  



212 

 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde 

desteklemesine katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,52, 

SS=1,344, n=23), katılıyorum (Ort=3,19, SS=1,194, n=53), kısmen katılıyorum 

(Ort=3,05, SS=1,227, n=60), katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,240, n=14) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,91, SS=1,758, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Mikro 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların, 

dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları 

sırasıyla katılıyorum (Ort=3,59, SS=1,099, n=51), katılmıyorum (Ort=2,96, SS=1,060, 

n=25), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,95, SS=1,605, n=20), kısmen katılıyorum 

(Ort=2,94, SS=1,194, n=36) ve kesinlikle katılıyorum (Ort=2,93, SS=1,438, n=29) 

olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile 

Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için 

toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları olarak 

kullanımını tercih eden katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve 

kültürel aktivitelere erişimi arttırdığına katılma durumu, sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,36, SS=1,278, n=44), katılıyorum (Ort=3,19, SS=1,216, n=63), 

katılmıyorum (Ort=3,13, SS=1,204, n=16), kısmen katılıyorum (Ort=3,00, SS=1,168, 

n=23) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,60, SS=1,639, n=15) olarak görülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı 
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görüşü ile Mikro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Özetle, Mikro 4 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre 

dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, 

dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim 

arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak teknolojik gelişmeleri takip etme ve 

dijital dünyanın erişilebilirliği, Mikro 4 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak katılımcıların internetin eriştiği konut alanlarından eğlence 

faaliyetlerini tercih edecekleri söylenebilecektir. Bunun yanı sıra katılımcıların dijital 

dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğu görüşleri ile 

dijitalleşme aracılığıyla konutun eğlence için toplanma alanları olmasını da 

dijitalleşmenin getirilerinden biri olarak desteklediği görülmektedir. 

4.2.4.5 Mikro 4 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Konut alanlarının, eğlence alanlarına dönüşebileceğine ilişkin katılımcı görüşlerini 

ifade eden Mikro 4 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini belirlemek için 

eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde tercih edilecek 

yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.37’deki gibidir. 

Tablo 4.37 Mikro 4 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Mikro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi F=1,373; df=2; p>0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=1,339; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=1,087; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem t=1,232; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem* t=2,049; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,290; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 
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Tablo 4.37 devamı 

İhtiyaçlara erişebilme* F=3,140; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için 

toplanma alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların eğitim yöntemini 

sırasıyla internet üzerinden kurslara katılarak (Ort=3,61, SS=1,335, n=18), okul veya 

kursta sınıflarla etkileşim içinde (Ort=3,10, SS=1,266, n=133) ve açıktan (Uzaktan 

Erişim) (Ort=3,00, SS=1,155, n=10) olarak tercih ettikleri görülmektedir. 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ile Mikro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında iş amaçlı mekâna giderek 

belli saatlerde çalışma Ort=3,26 (SS=1,317, n=97) olarak ve esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışmak Ort=2,98 (SS=1,188, n=64) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları 

olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma 

alanları olarak kullanımını tercih eden katılımcıların alışveriş yöntemi sırasıyla sanal 

manken üzerinde deneyerek (Ort=3,75, SS=1,138, n=12), internet üzerinden bedenine 

göre denemeden (Ort=3,17, SS=0,963, n=24), mağazadan deneyerek (Ort=3,11, 

SS=1,281, n=105) ve sanal soyunma kabininde deneme (Ort=2,95, SS=1,572, n=20) 

olarak tercih ettikleri görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Mikro 4’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek Ort=3,58 (SS=1,443, n=12) olarak ve gerçek etkinlik alanına 



215 

 

giderek Ort=3,11 (SS=1,255, n=49) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla Ort=3,53 (SS=1,134, n=36) olarak ve kentsel rekreatif alanlarda 

yapmayı tercih etme Ort=3,04 (SS=1,291, n=125) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Mikro 

4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmüştür. Dolayısıyla konut alanlarını eğlence alanları olarak 

tercih eden katılımcılar spor faaliyetlerini de evde dijital araçlar aracılığıyla yapmayı 

tercih edecekleri söylenebilecektir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,29 (SS=0,951, n=7) olarak ve kentsel açık alanlarda ve 

kamusal mekânlarda Ort=3,14 (SS=1,286, n=154) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine 

ilişkin Mikro 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı 

bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut alanlarının eğlence için toplanma 

alanları olabileceğine ilişkin Mikro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre konutun eğlence için toplanma alanları olarak kullanımını 

tercih eden katılımcıların, dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı 

çıkmadan erişebilmesi, sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,58, SS=1,373, n=45), 

katılıyorum (Ort=3,19, SS=1,134, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=2,94, SS=1,169, 

n=47), katılmıyorum (Ort=2,46, SS=1,450, n=13) ve kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=2,00, SS=0,000, n=2) olarak görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen 

ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu ile Mikro 4’ü tercih etme 
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düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Katılımcıların evden 

dışarı çıkmaya gerek kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişmesi ile birlikte 

konut alanlarını eğlence alanları olarak kullanımını tercih etmelerini arttıracağı 

söylenebilecektir. 

Özetle, Mikro 4 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arasındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, 

kültürel ve sosyal faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak sporda tercih edilen yöntem ile dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara 

erişebilme, Mikro 4 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

4.2.5 Mikro Değişkeni İle Anlamlı Bulunan Değişkenler 

Dijitalleşmenin Mikro düzeydeki etkisini belirlemek için teknolojik gelişmeler ile 

birlikte konut alanlarının, ev temelli iş için ofis alanlarına dönüşebileceği (Mikro 1), 

öğrenme merkezleri konumuna gelebileceği (Mikro 2), sanal alışveriş merkezleri 

konumuna gelebileceği (Mikro 3) ve teknoloji ve ev temelli eğlence için toplanma 

alanları olabileceği (Mikro 4) ilişkin yapılan istatistiksel analizler sonucunda anlamlı 

çıkan veriler değerlendirilerek Tablo 4.38’de özetlenmiştir. 

Tablo 4.38 Mikro değişkeni ile anlamlı bulunan değişkenler 

 Mikro 1 Mikro 2 Mikro 3 Mikro 4 

 Ev Temelli İş Ev Temelli 

Eğitim 

Ev Temelli 

Alışveriş 

Ev Temelli 

Eğlence 

Kişisel Özellikler 

ve Yaşam Tarzı 

-Hanede ikamet 

eden kişi sayısı 

-Gelir durumu -Hanede ikamet 

eden kişi sayısı 

-Gelir durumu 

 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

-Çevrimiçi 

eğitime erişim 

memnuniyeti 

-Çevrimiçi eğitim 

erişim 

memnuniyeti 

 -Çevrimiçi eğitim 

erişim 

memnuniyeti 
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Tablo 4.38 devamı 

Kültür ve Sosyal 

Aktiviteler 

-Sanal müze 

deneyimi 

-Çevrimiçi kurs 

deneyimi 

-Alışveriş 

olanaklarına 

sanal erişim 

memnuniyeti 

-Çevrimiçi kurs 

deneyimi 

-Kültürel ve 

sosyal 

aktivitelere 

erişim 

memnuniyeti 

 -Sanal müze 

deneyimi 

-Sanal atölye 

deneyimi 

-Kültürel ve 

sosyal 

aktivitelere 

erişim 

memnuniyeti 

Dijitalleşmeyle 

İlgili Görüş  

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital 

gelişmelerin 

katkısı 

-İhtiyaçlara göre 

dijital dünya 

-Dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlar 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

-Dijital dünyada 

aktivitelere 

erişim 

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital 

gelişmelerin 

katkısı 

- Dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlar 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

-Dijital dünyada 

aktivitelere 

erişim 

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlar 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

 

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

 

Kentlerin 

Geleceğine 

Yönelik Görüş 

-Eğitim yöntemi 

-Alışveriş 

yöntemi 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-Eğitim yöntemi 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-Alışveriş 

yöntemi 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-Spor yöntemi 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

Dijitalleşmenin Mikro düzeydeki etkisi ile anlamlı bulunan kişisel özellikler ve 

yaşam tarzına ilişkin istatistiksel açıdan anlamlı bulunan Mikro 1 değişkenine göre 

hanede ikamet eden kişi sayısının artmasının konutun ofis için uygun ortam 

yaratmayacağını göstermektedir. Mikro 2 değişkenine göre gelir durumu yüksek olan 

kişilerin gerçek mekânlarda eğitim almayı tercih edeceği beklenmektedir. Mikro 3 

değişkeni ile hanede ikamet eden kişi sayısı arasında ters yönlü olarak bulunan ilişkide, 
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hanede ikamet eden kişi sayısı arttıkça sanal olarak alışveriş yapma azaldığı 

söylenebilmektedir. Ayrıca gelir grubu yüksek olan kişiler sanal alışverişi tercih etme 

olasılıkları daha düşük olduğu görülmektedir. Mikro 4 değişkeni ile kişisel özellikler 

ve yaşam tarzına ilişkin veriler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bağlantı 

bulunmamıştır. 

İnternet kullanım alışkanlıklarından çevrimiçi eğitim almaktan duyulan 

memnuniyetin artması ile Mikro 1, Mikro 2 ve Mikro 4 değişkenlerinin tercih etme 

durumunu arttırdığı görülürken, konutun sanal alışveriş merkezi olma durumu (Mikro 

3) arasında anlamlı bir ilişki bulunmamıştır. Böylece konutun ofis alanı, öğrenme 

merkezi ve eğlence amaçlı toplanma alanı olması ile çevrimiçi eğitim almaktan 

duyulan memnuniyeti arttırdığı görülmektedir. 

Dijitalleşmenin Mikro düzeydeki etkisi ile kültür ve sosyal aktiviteler arasında 

anlamlı bulunan Mikro 1 sanal müzelere katılmak, çevrimiçi kurslardan faydalanma 

durumunun konut alanlarının ofis alanları olması ile aynı yönlü ilişkide olduğu 

görülmektedir. Mikro 2 değişkeni olan konut alanlarını öğrenim merkezi olması ile 

çevrimiçi kurslara katılmak ve kültürel ve sosyal aktivitelere erişim memnuniyeti 

arasında doğrudan bir bağlantı olduğu, konut alanları sadece eğitim değil çeşitli kurslar 

için de gelecekte sınıf olarak kullanılabileceği söylenebilecektir. Mikro 4 değişkeni ile 

sanal müzelere ve atölyelere katılmak ve kültürel ve sosyal aktivitelere çevrimiçi 

erişme memnuniyetinin aynı yönlü ilişkide olması, dijitalleşme ile konut alanlarından 

kültürel etkinliklere erişme oranının artacağı söylenebilecektir. Ancak Mikro 3 

değişkeni ile herhangi bir ilişki görülmemiştir. 

Dijitalleşmeyle ilgili görüş verileri ile Mikro değişkeni arasında anlamlı çıkan 

değişken sayısına göre çoktan aza doğru sıralandığında; Mikro 1 ile teknolojik 

gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital dünya aktivitelere 

erişiminin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Mikro 2 ile teknolojik gelişmeleri 

takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital dünya aktivitelere erişimi, 

Mikro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Mikro 3 ile teknolojik 

gelişmeleri takip etme, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar ve dijital dünyanın erişilebilirliği 
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ile ilişkilidir. Son olarak Mikro 4 değişkeni ile teknolojik gelişmeleri takip etme ve 

dijital dünyanın erişilebilirliği arasında anlamlı sonuçlar bulunmuştur. Sonuç olarak 

dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi Mikro 1 ile genel olarak, Mikro 2 ile çoğunlukla, 

Mikro 3 ile kısmen ve Mikro 4 ile en az düzeyde anlamlı olduğu görülmektedir. 

Kentlerin geleceğine yönelik görüş ile anlamlı çıkan Mikro değişkenlerine 

bakıldığında; Mikro 1 ile eğitim ve alışverişte tercih edilecek yöntemler ile dijitalleşme 

sayesinde ihtiyaçlara erişebilme, Mikro 2 ile eğitim yöntemi ve dijitalleşme sayesinde 

ihtiyaçlara erişebilme, Mikro 3 ile alışverişte tercih edilecek yöntem ve dijitalleşme 

sayesinde ihtiyaçlara erişebilme ve Mikro 4 sporda tercih edilen yöntem ile 

dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilmektedir. Kentlerin geleceğine yönelik görüş 

verilerinden dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara erişebilme tüm Mikro 

değişkenler ile anlamlı çıkmıştır. Konut alanlarının farklı işlevler için kullanılması ile 

ticaret alanlarının sanal ortamlarda gelişerek tüketiciye ihtiyaçlarına daha hızlı erişme 

imkânını da sağlayacağı söylenebilecektir. 

4.3 Dijitalleşmenin Makro Düzeydeki Etkisi 

Tez kapsamında Dijitalleşmenin Makro Düzeydeki Etkisini belirlemek için 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğu 

(Makro 1), dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğu (Makro 2), teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağı (Makro 3) ve dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağı (Makro 4) başlıklar altında belirlenen değerlendirmelerin, anket 

çalışması sonucunda elde edilen (1) kişisel özellikler ve yaşam tarzı, (2) internet 

kullanım alışkanlıkları, (3) kültür ve sosyal aktivite, (4) dijitalleşme ile ilgili görüş ve 

bilgi ve (5) kentlerin geleceğine yönelik görüş ile istatistiksel açıdan anlamlılığını, 

farklılığını ve ilişkisini incelemek için yapılan analizlerin sonuçları bu bölümde 

aktarılacaktır. 
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4.3.1 Dijitalleşmenin Makro 1 Düzeydeki Etkisi 

4.3.1.1 Makro 1 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 1 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı ile 

ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, SES 

durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.39’daki gibidir. 

Tablo 4.39 Makro 1 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Makro 1 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,025, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-0,457; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü* F=2,643; df=4; p<0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı* 

r=-0,212, p<0,01 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=1,677; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=1,727; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=0,308; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,599; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Makro 1’i değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Makro 1 ve 

yaş değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=4,21 (SS=0,951, n=99) erkekler ise Ort=4,28 (SS=0,958, n=60) şeklinde 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 

için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 
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göre Makro 1 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Makro 1 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu 

belirten katılımcıların sırasıyla villa (Ort= 5,00, SS=-, n=1), kapalı site (Ort=4,71, 

SS=0,588, n=17), apartman (Ort=4,22, SS=0,924, n=104), müstakil (Ort=4,17, 

SS=0,971, n=36) ve rezidans ((Ort=3,00, SS=1,000, n=3) türü konutlarda ikamet 

ettikleri görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Makro 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma anlamlı görülmüştür. Dolayısıyla, dijital dünyanın toplumsal 

yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin görüş, konutun türüne göre farklılaştığı 

görülmektedir.  

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 değişkeni arasında ters yönlü 

istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki bulunmuştur. Buna göre ailede ikamet eden kişi 

sayısı azaldıkça, dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna dair görüşler 

artmaktadır (r=-0,212, p<0,01). 

Katılımcıların SES durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Bunun sonucunda dijital dünyanın toplumsal 

yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla A grubu (Ort=4,57, 

SS=0,535, n=7), C1 grubu (Ort=4,38, SS=0,888, n=63), B grubu (Ort=4,32, SS=0,863, 

n=28), E grubu (Ort=4,23, SS=0,908, n=26), D grubu (Ort=3,89, SS=1,269, n=9) ve 

C2 grubu (Ort=3,85, SS=1,099, n=27) SES durumlarına dahil olduğu görülmektedir. 

Sonuçlar, farklı SES gruplarının, Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşmanın 

istatistiksel açıdan anlamlı olmadığını göstermektedir. SES gruplarında A ve B grubu 

üst grubu, C1 ve C2 orta grubu ve son olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Bunun sonucunda dijital dünyanın toplumsal 

yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla 7501-10000 (Ort=4,56, 
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SS=0,577, n=27), 10001 ve üzeri (Ort=4,54, SS=0,877, n=13), 5001-7500 (Ort=4,22, 

SS=0,934, n=27), 2501-5000 (Ort=4,17, SS=1,049, n=70) ve 0-2500 (Ort=3,96, 

SS=0,955, n=24) gelir durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Sonuçlar, farklı gelir 

gruplarının, Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşmanın istatistiksel açıdan 

anlamlı olmadığını göstermektedir. 

Katılımcıların Makro 1 değişkeni için verdikleri cevapların, eğitim aldıkları okula 

göre farklılaşıp farklılaşmadığını tespit edebilmek için tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla Yaşar Üniversitesi (Ort=5, SS=-, n=1), İzmir 

Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=4,38, SS=0,650, n=13), İzmir Yüksek Teknoloji 

Üniversitesi (Ort=4,38, SS=0,744, n=8), Ege Üniversitesi (Ort=4,28, SS=0,777, 

n=61), İzmir Demokrasi Üniversitesi (Ort=4,33, SS=0,577, n=3), Dokuz Eylül 

Üniversitesi (Ort=4,17, SS=1,134, n=71) ve İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=4,00, 

SS=1,414, n=4) okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. Sonuç olarak, farklı 

okullarda eğitim alan katılımcıların, Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşmanın 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve Makro 1 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla apartta (Ort=5,00, SS=-, n=1), 

akrabaların yanında (Ort=4,67, SS=0,577, n=3), özel yurtta (Ort=4,38, SS=0,518, 

n=8), kendi evinde (Ort=4,37, SS=0,867, n=63), aile yanında (Ort=4,16, SS=0,998, 

n=43), devlet yurdunda (Ort=4,09, SS=1,118, n=32), kirada (Ort=4,00, SS=1,118, 

n=9) ve konukevinde (Ort=4,00, SS=0,000, n=2) ikamet ettikleri görülmektedir. 

Sonuçta katılımcıların Makro 1 tercihinde üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık bulunmamıştır.  

Özetle, Makro 1 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, SES durumu, gelir durumu, 

eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak konut 

türü ve hanede ikamet eden kişi sayısının, Makro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Bu durum, dijitalleşme bağlamında dijital dünyanın toplumsal 
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yapı üzerinde etkisi ile ikamet edilen konutun türü ile aynı, yaşayan kişi sayısı arasında 

ters yönlü bir ilişkiye sahip olduğunu görülmektedir.  

4.3.1.2 Makro 1 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkisine ilişkin katılımcı görüşlerini ifade 

eden Makro 1 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları ile ilişkisini belirlemek 

için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı memnuniyeti, internet 

altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi 

eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve 

sonuçlar Tablo 4.40’deki gibidir. 

Tablo 4.40 Makro 1 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Makro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=0,392; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=0,547; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=0,579; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=1,552; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,859; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=0,415; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti 

F=0,627; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların internet 

altyapısının olmadığı (Ort=4,50, SS=0,535, n=8), internet altyapısının olduğu 

(Ort=4,23, SS=0,967, n=151) ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine ((Ort=4,50, 

SS=0,707, n=2) yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet 
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altyapısının olup olmadığı ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla ADSL (Ort=4,41, SS=0,591, 

n=41), fiber internet (Ort=4,22, SS=1,082, n=79), kablo net (Ort=4,22, SS=1,302, 

n=9), mobil internet (Ort=4,10, SS=0,568, n=10) ve fikrinin olmadığı (Ort=4,09, 

SS=0,971, n=22) internet türlerini kullanmaktadır. Kullanılan internet altyapısının türü 

ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Evinizdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcılar internet altyapı 

hızı memnuniyetini sırasıyla memnunum (Ort=4,39, SS=0,997, n=41), çok 

memnunum (Ort=4,36, SS=1,027, n=11), kısmen memnunum (Ort=4,23, SS=0,873, 

n=66), hiç memnun değilim (Ort=4,13, SS=1,185, n=23) ve memnun değilim 

(Ort=4,05, SS=0,686, n=20) şeklinde belirtmişlerdir. Kullanılan internet altyapısından 

memnun olma durumu ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla çok önemli 

olduğunu (Ort=4,36, SS=0,961, n=108), önemli olduğunu (Ort=4,09, SS=0,818, 

n=35), internet altyapısının önemli olmadığını  (Ort=4,00, SS=0,000, n=2), internet 

altyapısının hiç önemli olmadığını (Ort=4,00, SS= , n=1) ve kısmen önemli olduğunu 

(Ort=3,80, SS=1,082, n=15) düşünmektedir. İnternet altyapısının katılımcılar için 

önemi ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  
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Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten 

katılımcıların sırasıyla haftada 1-2 gün (Ort=4,67, SS=0,651, n=12), ayda 3-5 gün 

(Ort=4,60, SS=0,699, n=10), ayda 1-2 gün (Ort=4,42, SS=0,669, n=12), hiçbir gün 

(Ort=4,21, SS=0,978, n=110), her gün (Ort=4,14, SS=0,690, n=7) ve haftada 3-5 gün 

(Ort=3,60, SS=1,265, n=10) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları 

görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım 

sıklığı ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 1 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu 

belirten katılımcıların sırasıyla haftada 1-2 gün (Ort=4,32, SS=0,832, n=31), haftada 

3-5 gün (Ort=4,30, SS=0,916, n=46), her gün (Ort=4,29, SS=0,957, n=35), ayda 3-5 

gün (Ort=4,00, SS=1,183, n=11), ayda 1-2 gün (Ort=4,00, SS=1,291, n=13) ve hiç 

(Ort=4,20, SS=0,866, n=25) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 

pandemi sonrasında çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ile Makro 1’i tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla çok 

memnun (Ort=4,45, SS=0,905, n=33), memnun değil (Ort=4,25, SS=0,716, n=20), 

kısmen memnun (Ort=4,23, SS=0,886, n=44), hiç memnun değil (Ort=4,20, 

SS=1,158, n=35) ve memnun (Ort=4,07, SS=0,961, n=29) olduğu görülmektedir. 

Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Makro 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 
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Özetle, Makro 1 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişim memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamıştır. 

4.3.1.3 Makro 1 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 1 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini 

belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü 

görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar 

Tablo 4.41’deki gibidir. 

Tablo 4.41 Makro 1 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Makro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=0,930; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=1,715; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=0,003; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=0,160; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=-0,345; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme* t=2,691; df=158; p<0,01 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=1,014; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti 

F=0,948; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=1,589; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=1,574; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Makro 1 

değişkenini Ort=4,32 (SS=0,885, n=72) olarak, katılmayanların ise Ort=4,18 
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(SS=0,995, n=89) olarak değerlendirdiği görülmüştür. Sanal müze turuna katılma ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=4,44 (SS=0,796, n=48) olarak ve katılmayanların Ort=4,16 (SS=0,996, n=113) 

olarak değerlendirdiği görülmüştür. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,74 (SS=1,026, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,69 (SS=1,182, n=62) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanlar 

Ort=4,25 (SS=0,825, n=91) olarak ve katılmayanlar Ort=4,23 (SS=1,092, n=70) olarak 

değerlendirdiği görülmüştür. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanlar Ort=4,22 (SS=0,970, n=87) 

olarak ve katılmayanlar Ort=4,27, (SS=0,926, n=74) olarak değerlendirdiği 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenler Ort=4,28 (SS=0,887, n=152) olarak ve gerçekleştirmeyenler 
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Ort=3,38 (SS=1,598, n=8) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların 

arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmüştür. Dolayısıyla teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu düşünen katılımcıların görüntülü 

görüşme yapmayı tercih ettikleri söylenebilecektir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanların 

Ort=4,33 (SS=0,880, n=70) olarak ve katılmayanların Ort=4,18 (SS=0,995, n=91) 

olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde 

etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde 

etkili olduğuna ilişkin Makro 1 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu 

belirten katılımcıların sırasıyla çok memnun (Ort=4,39, SS=1,028, n=38), kısmen 

memnun (Ort=4,35, SS=0,887, n=48), memnun olmadığı (Ort=4,16, SS=0,800, n=25), 

memnun (Ort=4,09, SS=0,805, n= 33) ve hiç memnun olmadığı (Ort=4,00, SS=1,323, 

n=17) şeklinde kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyetleri görülmektedir. 

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla 

(Ort=4,57, SS=0,535, n=7), ayda birkaç defa (Ort=4,33, SS=0,932, n=54), nadiren 

(Ort=4,29, SS=1,026, n=51), ayda bir kere (Ort=4,11, SS=0,841, n=44) ve haftada bir 

kez (Ort=3,40, SS=1,342, n=5) alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet üzerinden 
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alışveriş yapma sıklığı ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır.    

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten 

katılımcıların sırasıyla memnun olmadığı (Ort=4,50, SS=0,548, n=6), çok memnun 

(Ort=4,39, SS=0,928, n=72), memnun (Ort=4,21, SS=0,825, n= 52), hiç memnun 

olmadığı (Ort=4,00, SS=, n=1) ve kısmen memnun (Ort=3,90, SS=1,185, n=30) 

olduğu görülmektedir. Alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olma 

durumu ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. 

Özetle, Makro 1 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal müze, sanal 

atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı 

ve alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak görüntülü görüşme, Makro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Böylece dijitalleşme bağlamında dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde 

etkili olduğunu belirten katılımcılar ile Covid-19 pandemi döneminde görüntülü 

görüşme gerçekleştirmeleri arasında aynı yönlü bir ilişki bulunmaktadır.  

4.3.1.4 Makro 1 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 1 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve bilgiler 

ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin 

katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.42’deki gibidir. 
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Tablo 4.42 Makro 1 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Makro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=13,163; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=10,820; df=4; p<0,01 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya* F=11,699; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar* F=3,440; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=4,580; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi* 

F=5,918; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi* 

F=4,803; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=3,862; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=4,62, SS=0,825, n=42), kısmen katlıyorum (Ort=4,29, SS=0,713, n=28), 

katılıyorum (Ort=4,20, SS=0,717, n=75), katılmıyorum (Ort=4,09, SS=1,221, n=11) 

ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=1,80, SS=1,789, n=5) olarak teknolojik gelişme ve 

yenilikleri takip ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına 

etkisi olan teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Makro 1’i 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olması ile katılımcıları yakından etkileyen 

yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve yeniliklere katıldıkları ve olumlu 

karşıladıkları söylenebilecektir. 

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 
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(Ort=4,65, SS=0,756, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=4,47, SS=0,743, n=15), 

katılıyorum (Ort=4,14, SS=0,720, n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,10, 

SS=1,663, n=10) ve katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,581, n=5) olarak dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı şeklinde görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama 

katkısı ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dijital gelişmelerin yaşama katkılarından biri olarak toplumsal yapı 

üzerinde etkili olmasına yönelik olumlu bir tutum söz konusudur.  

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,75, SS=0,742, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=4,29, SS=0,716, 

n=41), katılıyorum (Ort=4,24, SS=0,630, n=58), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,27, 

SS=1,849, n=11) ve katılmıyorum (Ort=3,18, SS=1,079, n=11) şeklinde ihtiyaçlarına 

göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutum görülmektedir. Katılımcıların 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Katılımcıların ihtiyaçlarına göre 

dijital dünyanın gelişmesi durumu ile dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olması aynı yönlü olumlu bir ilişki olduğu söylenebilecektir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların, dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılma durumları sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,75, SS=0,742, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=4,29, SS=0,716, 

n=41), katılıyorum (Ort=4,24, SS=0,630, n=58), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,27, 

SS=1,849, n=11) ve katılmıyorum (Ort=3,18, SS=1,079, n=11) olarak görülmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Makro 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dijital dünyaya göre 

ihtiyaçların değişmesi paralelinde olarak dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde 

etkili olduğuna yönelik tutum görülmektedir. 
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Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde 

etkili olduğunu belirten katılımcıların, dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya 

göre daha erişilebilir olmasına katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=4,53, SS=1,012, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=4,37, SS=0,890, n=30), 

katılıyorum (Ort=4,22, SS=0,623, n=67), katılmıyorum (Ort=3,67, SS=1,291, n=15) 

ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,67, SS=1,581, n=9) olarak görülmektedir. Dijital 

dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler 

ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha 

erişilebilir olduğu görüşleri ile dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğu 

yönünde aynı yönlü ilişki olduğu düşünülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten 

katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde 

desteklemesine katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,61, 

SS=0,941, n=23), kısmen katılıyorum (Ort=4,43, SS=0,621, n=60), katılıyorum 

(Ort=4,15, SS=0,794, n=53), katılmıyorum (Ort=4,00, SS=1,177, n=14) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,18, SS=1,779, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Makro 1’i tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Böylece dijital 

dünyanın toplumsal yapı ve günlük yaşam üzerinde olumlu bir etkisi olduğu 

söylenebilecektir.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların, dijital 

dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerindeki etkisine katılma durumları sırasıyla 
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kesinlikle katılıyorum (Ort=4,52, SS=0,949, n=29), katılıyorum (Ort=4,43, SS=0,575, 

n=51), kısmen katılıyorum (Ort=4,28, SS=0,701, n=36), katılmıyorum (Ort=4,08, 

SS=1,152, n=25) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,50, SS=1,395, n=20) olarak 

görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Makro 

1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu 

belirten katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel 

aktivitelere erişimi arttırdığına katılma durumu sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=4,55, SS=0,926, n=44), katılıyorum (Ort=4,30, SS=0,663, n=63), katılmıyorum 

(Ort=4,13, SS=1,204, n=16), kısmen katılıyorum (Ort=4,04, SS=0,706, n=23) ve 

kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,53, SS=1,552, n=15) olarak görülmektedir. Dijital 

dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü 

ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dijitalleşmenin aktivitelere erişimi arttırmasına yanı sıra toplumsal yapı 

üzerinde etkili olması arasında olumlu bir ilişki bulunmaktadır. 

Özetle, Makro 1 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital 

dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi, teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, 

dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital dünya aktivitelere erişimi arasında anlamlı 

sonuçlar bulunmuştur. Sonuç olarak Makro 1 değişkeni ile dijitalleşme ile ilgili görüş 

ve bilgi arasındaki tüm değişkenler anlamlı çıkmıştır. Bunun yanı sıra dijitalleşmeye 

yönelik farkındalığın artması, dijitalleşmeye olumlu yaklaşım, internet üzerinden 

iletişim ve erişimi deneyimlemek gibi unsurların dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde olumlu etki bırakacağının beklendiği söylenebilecektir. 
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4.3.1.5 Makro 1 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 1 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini 

belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde 

tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.43’deki gibidir. 

Tablo 4.43 Makro 1 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Makro 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi F=0,741; df=2; p>0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi* t=-2,326; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=0,881; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem* t=-2,215; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=1,055; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=1,514; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=3,097; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal 

yapı üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların, eğitim yöntemini sırasıyla 

internet üzerinden kurslara katılarak (Ort=4,44, SS=0,856, n=18), okul veya kursta 

sınıflarla etkileşim içinde (Ort=4,23, SS=0,945, n=133) ve açıktan (Uzaktan Erişim) 

(Ort=4,00, SS=1,155, n=10) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların 

eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ile Makro 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışmak Ort=4,45 (SS=0,641, n=64) olarak ve iş amaçlı 

mekâna giderek belli saatlerde çalışma Ort=4,10 (SS=1,085, n=97) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve 
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teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür. Çalışma yöntemi tercihleri ve 

Makro 1 arasında ters yönlü bir ilişki bulunmaktadır. 

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı 

üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların, alışveriş yöntemini sırasıyla sanal 

manken üzerinde deneyerek (Ort=4,67, SS=0,651, n=12), sanal soyunma kabininde 

deneyerek (Ort=4,25, SS=1,070, n=20), internet üzerinden bedenine göre denemeden 

(Ort=4,21, SS=0,658, n=24)  ve mağazadan deneyerek (Ort=4,20, SS=1,004, n=105) 

tercih ettikleri görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Makro 1’i tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında gerçek etkinlik 

alanına giderek Ort=4,29 (SS=0,910, n=149) ve internet üzerinden erişerek Ort=3,67 

(SS=1,231, n=12) şeklinde değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların 

kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmüştür. Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ile teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerindeki etkisi arasında ters 

yönlü bir ilişki bulunmaktadır. 

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında kentsel rekreatif 

alanlarda yapmayı tercih etme Ort=4,20 (SS=1,016, n=125) olarak ve sporu evde 

dijital araçlar aracılıyla Ort=4,39 (SS=0,645, n=36) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin Makro 1 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,71 (SS=0,951, n=7) olarak ve kentsel açık alanlarda ve 
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kamusal mekânlarda Ort=4,7 (SS=0,943, n=154) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde 

etkili olduğuna ilişkin Makro 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu 

belirten katılımcıların dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı 

çıkmadan erişebilmeye katılması sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,56, 

SS=0,624, n=45), kesinlikle katılmıyorum (Ort=4,50, SS=0,707, n=2), katılıyorum 

(Ort=4,31, SS=0,773, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=3,94, SS=1,131, n=47) ve 

katılmıyorum (Ort=3,92, SS=1,441, n=13) olarak görülmektedir. Dijitalleşme 

sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu ile Makro 1’i 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Özetle, Makro 1 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arasındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda eğitim, spor, alışveriş ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak 

çalışma hayatı ve kültürel faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler ile dijitalleşme 

sayesinde ihtiyaçlara erişebilme, Makro 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak Makro 1 değişkeni ile çalışma ve kültürel faaliyetleri tercih 

yöntemleri arasında ters yönlü bir ilişki bulunmaktadır. Ayrıca katılımcıların evden 

dışarı çıkmaya gerek kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişmesi ile dijital 

dünyanın toplumsal yapı üzerinde olumlu karşılandığı söylenebilmektedir. 

4.3.2 Dijitalleşmenin Makro 2 Düzeydeki Etkisi 

4.3.2.1 Makro 2 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 2 değişkeninin, kişisel 
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özellikler ve yaşam tarzı ile ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede 

ikamet eden kişi sayısı, SES durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.44’teki gibidir. 

Tablo 4.44 Makro 2 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve Yaşam 

Tarzı  

Makro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=-0,019, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-0,656; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=2,064; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi sayısı* r=-0,168, p<0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=0,937; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=0,957; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=0,783; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,431; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Makro 2’yi değerlendirme düzeylerindeki 

bağımlılık düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre 

Makro 2 ve yaş değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık 

izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=4,10 (SS=0,920, n=99) erkekler ise Ort=4,00 (SS=0,974, n=60) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 

için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 

göre Makro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Makro 2 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla villa (Ort=5,00, SS=-, 
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n=1), müstakil (Ort=3,83, SS=0,971, n=36), apartman  (Ort=3,38, SS=1,208, n=104), 

kapalı site (Ort=3,29, SS=1,532, n=17) ve rezidans (Ort=3,00, SS=2,000, n=3) türü 

konutlarda ikamet ettikleri görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, 

Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

görülmemiştir. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki 

gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkisine ilişkin Makro 2 

değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki bulunmuştur. Sonuç olarak, 

ailede ikamet eden kişi sayısı ile Makro 2 değişkeni arasında ters yönlü ilişki 

bulunmaktadır. Dijitalleşmenin kentsel kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu 

düşünen katılımcılarda hanede ikamet eden kişi sayısı arttıkça bu duruma olumlu 

düşünme azalmaktadır.  

Katılımcıların SES durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki 

gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna 

göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla E grubu (Ort=4,23, SS=0,874, n=26), 

A grubu (Ort=4,14, SS=0,690, n=7), B grubu (Ort=4,11, SS=0,832, n=28), C1 grubu 

(Ort=4,08, SS=0,885, n=63), C2 grubu (Ort=3,78, SS=1,188, n=27) ve D grubu 

(Ort=3,78, SS=1,093, n=9) SES gruplarına dâhil olduğu görülmektedir. Farklı SES 

gruplarının, Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, C1 ve C2 orta grubu 

ve son olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki 

gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna 

göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla 7501-10000 (Ort=4,33, SS=0,620, 

n=27), 2501-5000 (Ort=4,07, SS=0,997, n=70), 5001-7500(Ort=3,96, SS=0,898, 

n=27), 0-2500 (Ort=3,92, SS=1,018, n=24) ve 10001 ve üzeri (Ort=3,85, SS=1,068, 
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n=13) gelir durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir gruplarının, Makro 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların okuduğu okulun ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla Yaşar Üniversitesi 

(Ort=5,00, SS=-, n=1), İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=4,25, SS=1,035, 

n=8), İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=4,15, SS=0,899, n=13), Ege Üniversitesi 

(Ort=4,10, SS=0,746, n=61), Dokuz Eylül Üniversitesi (Ort=4,01, SS=1,062, n=71), 

İzmir Demokrasi Üniversitesi (Ort=4,00, SS=0,000, n=3) ve İzmir Ekonomi 

Üniversitesi (Ort=3,25, SS=1,500, n=4) okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. 

Farklı okullarda eğitim alan katılımcıların, Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla apart (Ort=5,00, SS=-, 

n=1), akrabaların yanında (Ort=4,67, SS=0,577, n=3), kendi evinde (Ort=4,11, 

SS=0,863, n=63), aile yanında (Ort=4,00, SS=1,000, n=43), devlet yurdu (Ort=4,00, 

SS=1,107, n=32), özel yurt (Ort=4,00, SS=0,535, n=8), konukevi (Ort=4,00, 

SS=0,000, n=2) ve kirada (Ort=3,89, SS=1,054, n=9) ikamet ettiği görülmektedir. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, Makro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Makro 2 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, konut türü, SES durumu, gelir 

durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, 

ancak hanede ikamet eden kişi sayısı Makro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Bu durum, Makro 2 ile hanede ikamet eden kişi sayısı arasında çıkan ters 
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yönlü istatistiksel ilişki bağlamında hanedeki kişi sayısı azaldıkça dijitalleşmenin 

kentsel kullanım dönüşümünde de etkili olacağının düşünüldüğü söylenebilecektir. 

4.3.2.2 Makro 2 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 2’nin internet kullanım 

alışkanlıkları ile ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, 

internet hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve 

sonrası çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.45’deki gibidir. 

Tablo 4.45 Makro 2 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Makro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=0,487; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=0,604; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=0,530; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,318; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,903; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=0,627; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti 

F=2,167; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların, internet 

altyapısının olmadığı (Ort=4,38, SS=0,518, n=8), internet altyapısının olduğu 

(Ort=4,04, SS=0,958, n=151) ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine (Ort=4,50, 

SS=0,707, n=2) yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet 
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altyapısının olup olmadığı ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu belirtenler sırasıyla mobil internet (Ort=4,30, SS=0,675, 

n=10), ADSL (Ort=4,15, SS=0,760, n=41), fikri yok (Ort=4,14, SS=0,990, n=22), 

fiber internet (Ort=3,99, SS=1,006, n=79) ve kablo net (Ort=3,78, SS=1,202, n=9) 

internet türlerini kullanmaktadır. Kullanılan internet altyapısının türü ile Makro 2’yi 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Evinizdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların internet altyapısı 

hız memnuniyetini memnunum (Ort=4,20, SS=0,901, n=41), kısmen memnunum 

(Ort=4,06, SS=0,909, n=66), hiç memnun değilim (Ort=4,04, SS=1,186, n=23), çok 

memnunum (Ort=3,91, SS=1,136, n=11) ve memnun değilim (Ort=3,85, SS=0,671, 

n=20) şeklinde belirtmişlerdir. Kullanılan internet altyapısından memnun olma 

durumu ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla internet 

altyapısının çok önemli (Ort=4,09, SS=0,981, n=108), önemli (Ort=4,06, SS=0,725, 

n=35), önemli değil (Ort=4,00, SS=0,000, n=2), hiç önemli değil (Ort=4,00, SS= , 

n=1) ve kısmen önemli (Ort=3,80, SS=1,146, n=15) olduğunu düşünmektedir. İnternet 
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altyapısının katılımcılar için önemi ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.    

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin 

kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların 

sırasıyla her gün (Ort=4,43, SS=0,787, n=7), haftada 1-2 gün (Ort=4,42, SS=0,996, 

n=12), ayda 3-5 gün (Ort=4,30, SS=0,675, n=10), ayda 1-2 gün (Ort=4,25, SS=0,622, 

n=12), hiçbir gün (Ort=4,01, SS=0,904, n=110) ve haftada 3-5 gün (Ort=3,40, 

SS=1,506, n=10) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları 

görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım 

sıklığı ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla haftada 

1-2 gün (Ort=4,19, SS=0,792, n=31), her gün (Ort=4,11, SS=0,963, n=35), haftada 3-

5 gün (Ort=4,09, SS=0,962, n=46), hiçbir gün (Ort=4,00, SS=0,866, n=25), ayda 3-5 

gün (Ort=3,91, SS=1,136, n=11) ve ayda 1-2 gün (Ort=3,69, SS=1,109, n=13) 

çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi sonrasında çevrimiçi 

(online) eğitimin kullanım sıklığı ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkisine ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla çok memnunum 

(Ort=4,45, SS=0,711, n=33), memnun değilim (Ort=4,05, SS=0,759, n=20), kısmen 
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memnunum (Ort=4,02, SS=0,876, n=44), hiç memnun değilim (Ort=3,89, SS=1,022, 

n=35) ve memnunum (Ort=3,86, SS=1,156, n=29)  şeklinde cevap vermişlerdir. 

Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Makro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.   

Özetle, Makro 2 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişim memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamıştır.  

4.3.2.3 Makro 2 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 2’nin kültür ve sosyal 

aktiviteler ile ilişkisini belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, 

çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı 

ve alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti ile ilişkisi istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.46’daki gibidir. 

Tablo 4.46 Makro 2 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Makro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=0,841; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=0,609; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=-0,264; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor* t=2,041; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=0,023; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme* t=2,531; df=158; p<0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=0,692; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti 

F=1,085; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=0,826; df=4; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.46 devamı 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti* 

F=3,063; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Makro 2 

değişkenini Ort=4,13 (SS=0,804, n=72) olarak ve katılmayanların ise Ort=4,00 

(SS=1,034, n=89) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t 

test analizine göre, verdikleri iki grup arasında Makro 2 için yaptıkları 

değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=4,13 (SS=0,981, n=48) olarak ve katılmayanların Ort=4,03 (SS=0,921, n=113) 

olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında Makro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,21 (SS=1,198, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,18 (SS=1,349, n=62) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

Makro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanların 

Ort=4,19 (SS=0,842, n=91) ve katılmayanların Ort=3,89 (SS=1,029, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel 

mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında Makro 2 için yaptıkları 
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değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür. Covid-

19 pandemi döneminde dijital ortamlarda spor yapmayı tercih edenler dijitalleşme ile 

kentsel kullanımların dönüşeceğini bekledikleri söylenebilecektir.   

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanların Ort=4,06 (SS=0,992, n=87) 

ve katılmayanların Ort=4,05 (SS=0,874, n=74) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

Makro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenlerin Ort=4,10 (SS=0,875, n=152) ve gerçekleştirmeyenlerin Ort=3,25 

(SS=1,669, n=8) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların 

arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında Makro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı 

bir farklılık görülmüştür. Covid-19 pandemi döneminde görüntülü görüşme 

gerçekleştirenler, dijitalleşme ile kentsel kullanımların dönüşeceğini bekledikleri 

söylenebilecektir.   

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanlar 

4,11 (SS=0,910, n=70) olarak ve katılmayanlar Ort=4,01 (SS=0,960, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t 

test analizine göre, iki grup arasında Makro 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel 

mekândaki kullanımların dönüşümünde etkisine ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü 
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varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin 

kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların 

sırasıyla çok memnun (Ort=4,26, SS=0,978, n=38), memnun (Ort=4,06, SS=0,788, n= 

33), kısmen memnun (Ort=4,04, SS=0,944, n=48), memnun değil (Ort=4,00, 

SS=0,866, n=25) ve hiç memnun değil (Ort=3,71, SS=1,160, n=17) şeklinde kültürel 

ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyetleri görülmektedir. Sanal ortamda yapılan 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ve Makro 2’yi tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla 

(Ort=4,57, SS=0,535, n=7), ayda birkaç defa (Ort=4,13, SS=0,953, n=54), nadiren 

(Ort=4,00, SS=1,020, n=51), ayda bir kere (Ort=3,98, SS=0,849, n=44) ve haftada bir 

kez (Ort=3,80, SS=1,095, n=5) alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet üzerinden 

alışveriş yapma sıklığı ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin 

kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların 

sırasıyla memnun değil (Ort=4,67, SS=0,516, n=6), çok memnun (Ort=4,24, 

SS=0,896, n=72), hiç memnun değil (Ort=4,00, SS=, n=1), memnun (Ort=3,98, 

SS=0,896, n= 52) ve kısmen memnun (Ort=3,63, SS=1,033, n=30) olduğu 

görülmektedir. Alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile 

Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur.  

Özetle, Makro 2 ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite dair 

yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal atölye, e-kitap, sanal 
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müze, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, internet üzerinden alışveriş sıklığı, 

çevrimiçi kurs ve kültürel/sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti arasında anlamlı 

sonuçlar bulunmamış, ancak e-spor, görüntülü görüşme ve alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti Makro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Dolayısıyla Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamlarda spor yapmayı ve 

görüntülü görüşme gerçekleştirmeyi tercih edenler dijitalleşme ile kentsel 

kullanımların dönüşeceğini yönelik olumlu düşünceleri olduğu söylenebilecektir.   

4.3.2.4 Makro 2 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 2 değişkeninin, 

dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve bilgiler ile ilişkisini belirlemek için teknolojik 

gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya 

aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 

4.47’deki gibidir. 

Tablo 4.47 Makro 2 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Makro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=9,789; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=7,766; df=4; p<0,01 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya* F=6,690; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar* F=3,008; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=5,538; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi* 

F=3,783; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

F=1,871; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=4,101; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 
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Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel 

mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin 

kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların 

sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,40, SS=0,767, n=42), kısmen katılıyorum 

(Ort=4,07, SS=0,813, n=28), katılıyorum (Ort=4,05, SS=0,715, n=75), katılmıyorum 

(Ort=3,64, SS=1,433, n=11) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,00, SS=1,732, n=5) 

olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip ettikleri görülmektedir. Katılımcıları 

yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından 

takip etme durumu ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla dijitalleşme ile yaşamlarını etkileyen 

teknolojik gelişme ve yenilikleri takip eden katılımcılar, kentsel kullanımların 

dönüşümünde dijitalleşmenin etkili olduğunu düşündükleri söylenebilecektir.  

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=4,44, SS=0,744, n=54), katılıyorum (Ort=4,00, SS=0,707, n=77), kısmen 

katılıyorum (Ort=3,93, SS=0,799, n=15), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,10, 

SS=1,853, n=10) ve katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,581, n=5) olarak dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ile 

Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dijital gelişmelerin yaşama katkıları olduğunu belirten kişiler, kentsel 

kullanımların dönüşümünde dijitalleşmenin etkili olduğunu düşündükleri 

söylenebilecektir.  

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla kesinlikle 
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katılıyorum (Ort=4,50, SS=0,784, n=40), katılıyorum (Ort=4,09, SS=0,708, n=58), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,95, SS=0,740, n=41), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,64, 

SS=1,748, n=11) ve katılmıyorum (Ort=3,09, SS=1,221, n=11) şeklinde ihtiyaçlarına 

göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutum görülmektedir. Katılımcıların 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla ihtiyaçlarına göre 

dijital dünyanın geliştiğini belirten katılımcılar, kentsel kullanımların dönüşümünde 

dijitalleşmenin etkili olduğunu düşündükleri söylenebilecektir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların, dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılma durumları sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,50, SS=0,784, n=40), katılıyorum (Ort=4,09, SS=0,708, n=58), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,95, SS=0,740, n=41), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,64, 

SS=1,748, n=11) ve katılmıyorum (Ort=3,09, SS=1,221, n=11) olarak görülmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Makro 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Katılımcıların dijital 

dünyaya göre ihtiyaçların değiştiğini ile kentsel kullanımların dönüşümünde 

dijitalleşmenin etkili olduğunu düşündükleri söylenebilecektir. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki 

gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin 

Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğunu düşünen katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,28, SS=1,012, 

n=40), kısmen katılıyorum (Ort=4,23, SS=0,817, n=30), katılıyorum  (Ort=4,03, 

SS=0,696, n=67), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,78, SS=1,481, n=9) ve 

katılmıyorum (Ort=3,40, SS=1,242, n=15) olarak dijital dünyanın getirilerinin gerçek 

dünyaya göre daha erişilebilir olmasına katılma durumları görülmektedir. Dijital 

dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler 
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ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha 

erişilebilir olduğunu belirtmesi ile kentsel kullanımların dönüşümünde dijitalleşmenin 

etkili olduğunu düşündükleri söylenebilecektir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin 

kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen 

katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde 

desteklemesi sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,52, SS=0,730, n=23), kısmen 

katılıyorum (Ort=4,13, SS=0,812, n=60), katılıyorum (Ort=4,00, SS=0,734, n=53), 

katılmıyorum (Ort=3,71, SS=1,204, n=14) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,36, 

SS=1,748, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı 

olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dijital dünyadaki gelişmelerin 

günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğine yönelik görüşler ile kentsel kullanımların 

dönüşümünde dijitalleşmenin etkili olduğunu düşündükleri söylenebilecektir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki 

kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların, dijital dünyadaki 

gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,38, SS=0,820, n=29), katılıyorum (Ort=4,14, SS=0,775, n=51), 

kısmen katılıyorum (Ort=4,00, SS=0,632, n=36), katılmıyorum (Ort=3,80, SS=1,225, 

n=25) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,80, SS=1,361, n=20) olarak görülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Makro 2’yi tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin 
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kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki 

gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen 

katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığına katılma durumu sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,43, 

SS=0,818, n=29), katılıyorum (Ort=4,02, SS=0,751, n=51), kısmen katılıyorum 

(Ort=4,00, SS=0,603, n=36), katılmıyorum (Ort=3,88, SS=1,310, n=25) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,40, SS=1,454, n=20) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Makro 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dolayısıyla dijital gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırma 

durumu ile kentsel kullanımların dönüşümünde dijitalleşmenin etkili olduğunu 

düşündükleri söylenebilecektir. 

Özetle, Makro 2 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki 

etkisi arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, 

dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre 

dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital 

dünya aktivitelere erişimi, Makro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Sonuç olarak Makro 2 değişkeni ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki 

değişkenler çoğunlukla anlamlı çıkmıştır. Bunun yanı sıra dijitalleşmeye yönelik 

farkındalığın artması, dijitalleşmeye olumlu yaklaşım, internet üzerinden iletişim ve 

erişimi deneyimlemek gibi unsurların kentsel kullanımların dönüşümünde 

dijitalleşmenin etkili olduğunu görüşünü desteklediği görülmektedir.  

4.3.2.5 Makro 2 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğunu ifade eden Makro 2 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik 

ilişkisini belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile 

ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.48’deki gibidir. 
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Tablo 4.48 Makro 2 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Makro 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi F=0,885; df=2; p>0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=-1,278; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=1,185; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem t=-0,855; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=-0,002; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=1,824; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=6,898; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu ifade eden katılımcıların eğitim tercihi sırasıyla internet 

üzerinden kurslara katılarak (Ort=4,28, SS=1,018, n=18), okul veya kursta sınıflarla 

etkileşim içinde (Ort=4,05, SS=0,912, n=133) ve açıktan (Uzaktan Erişim) (Ort=3,80, 

SS=1,135, n=10) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların eğitim almayı 

tercih ettikleri yöntem ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışma (Ort=4,17, SS=0,767, n=64) ve iş amaçlı mekâna 

giderek belli saatlerde çalışma (Ort=3,98, SS=1,031, n=97) olarak değerlendirme 

yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 
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Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğunu düşünen katılımcıların alışveriş yöntemi sırasıyla sanal 

manken üzerinde deneyerek (Ort=4,50, SS=0,674, n=12), internet üzerinden bedenine 

göre denemeden (Ort=4,13, SS=0,612, n=24), sanal soyunma kabininde deneyerek 

(Ort=4,10, SS=1,021, n=20) ve mağazadan deneyerek (Ort=3,98, SS=1,000, n=105) 

şeklinde tercih ettikleri görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Makro 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek (Ort=3,83, SS=1,337, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek 

(Ort=4,07, SS=0,901, n=149) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde 

etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla (Ort=4,06, SS=0,826, n=36) ve kentsel rekreatif alanlarda yapmayı 

tercih ederek (Ort=4,06, SS=0,970, n=125) değerlendirme yaptıkları görülmektedir. 

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 

dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili 

olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında kentsel açık alanlarda 

ve kamusal mekânlarda (Ort=4,08, SS=0,914, n=154) ve dijital olarak internet 

üzerinden erişerek (Ort=3,43, SS=1,272, n=7) şeklinde değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların 

dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte dijital dünyadaki gelişmelerin kentsel 

mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğuna ilişkin Makro 2 arasında tek 



254 

 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyadaki gelişmelerin 

kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğunu düşünen 

katılımcıların, dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan 

erişebilmeye katılması sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,51, SS=0,549, n=45), 

katılıyorum (Ort=4,15, SS=0,787, n=54), katılmıyorum (Ort=3,69, SS=1,109, n=13), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,66, SS=1,109, n=47) ve kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=3,00, SS=1,414, n=2) şeklindedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara 

evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu ile Makro 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla dijitalleşme ile 

ihtiyaçlara erişebilme ile kentsel kullanımların dönüşümünde dijitalleşmenin etkili 

olduğunu düşündükleri söylenebilecektir.  

Özetle, Makro 2 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arsındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda çalışma hayatı, eğitim yöntemi, 

alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında 

anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilme, 

Makro 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak katılımcıların 

evden dışarı çıkmaya gerek kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişebilmesi, 

kentsel kullanımların dönüşümünde dijitalleşmenin etkili olduğu görüşünü de 

desteklediği görülmektedir. Dijitalleşme ile tüm ihtiyaçlara erişebilmek kentsel 

mekânı dönüşümünü de tetikleyeceği söylenebilecektir. 

4.3.3 Dijitalleşmenin Makro 3 Düzeydeki Etkisi 

4.3.3.1 Makro 3 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 3 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı ile 

ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, SES 

durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.49’daki gibidir. 



255 

 

Tablo 4.49 Makro 3 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Makro 3 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=-0,028, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-0,842; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=0,909; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı 

r=-0,021, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=0,887; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu* F=3,155; df=4; p<0,05 ANOVA 

Okul F=1,168; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,363; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Makro 3’ü değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Makro 3 ve 

yaş değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=3,42 (SS=1,254, n=99) olarak ve erkekler ise Ort=3,25 (SS=1,284, n=60) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 

için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 

göre Makro 3 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Makro 3 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını 

belirten katılımcıların sırasıyla villa (Ort=5,00, SS=-, n=1), müstakil (Ort=3,36, 

SS=1,355, n=36), apartman (Ort=3,38, SS=1,208, n=104), kapalı site (Ort=3,29, 

SS=1,532, n=17) ve rezidans (Ort=2,33, SS=1,155, n=3) türü konutlarda ikamet 

ettikleri görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Makro 3’ü tercih etme 

düzeyinde farklılaşmalarının istatistiksel açıdan anlamlı olmadığı görülmüştür. 
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Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki 

bulunmamıştır. Hanede ikamet eden kişi sayısı ile Makro 3 arasında ilişki 

bulunmamaktadır.  

Katılımcıların SES durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını 

belirten katılımcıların sırasıyla E grubu (Ort=3,81, SS=1,096, n=26), D grubu 

(Ort=3,56, SS=1,509, n=9), A grubu (Ort=3,29, SS=1,113, n=7), C1 grubu (Ort=3,27, 

SS=1,358, n=63), C2 grubu (Ort=3,26, SS=1,289, n=27) ve B grubu (Ort=1,219, 

SS=0,863, n=28) SES durumlarına dâhil olduğu görülmektedir. Farklı SES 

gruplarının, Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını 

belirten katılımcıların sırasıyla 0-2500 (Ort=3,83, SS=1,204, n=24), 7501-10000 

(Ort=3,70, SS=0,953, n=27), 5001-7500 (Ort=3,41, SS=1,309, n=27), 2501-5000 

(Ort=3,19, SS=1,289, n=70) ve 10001 ve üzeri (Ort=2,54, SS=1,450, n=13) gelir 

durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir gruplarının, Makro 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Gelir durumu 

ile dijitalleşme aracılığıyla kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına yönelik görüşler 

arasında anlamlı bir ilişki bulunmaktadır.  

Katılımcıların okuduğu okulun ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla Yaşar Üniversitesi (Ort=5,00, SS=-, n=1), 

İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=4,00, SS=1,000, n=13), İzmir Demokrasi 

Üniversitesi (Ort=4,00, SS=1,000, n=3), Dokuz Eylül Üniversitesi (Ort=3,35, 

SS=1,243, n=71), İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=3,25, SS=1,282, n=8), 

İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=3,25, SS=0,957, n=4) ve Ege Üniversitesi (Ort=3,18, 
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SS=1,372, n=61) okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. Farklı okullarda eğitim 

alan katılımcıların, Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla özel yurtta (Ort=3,75, SS=0,886, n=8), 

akrabaların yanında (Ort=3,67, SS=2,309, n=3), konukevinde (Ort=3,50, SS=0,707, 

n=2), aile yanında (Ort=3,44, SS=1,297, n=43), kirada (Ort=3,33, SS=1,500, n=9), 

devlet yurdunda (Ort=3,31, SS=1,330, n=32), kendi evinde (Ort=3,27, SS=1,247, 

n=63) ve apartta (Ort=2,00, SS=-, n=1) ikamet ettiği görülmektedir. Üniversite 

dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Makro 3 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden 

kişi sayısı, SES durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak gelir durumu Makro 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Dolayısıyla gelir durumu yüksek olan katılımcıların dijitalleşme 

aracılığıyla kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına yönelik görüşlere katılmadığı 

söylenebilmektedir.  

4.3.3.2 Makro 3 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 3 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları ile 

ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.50’deki gibidir. 
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Tablo 4.50 Makro 3 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Makro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=2,193; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=0,926; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=0,823; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet altyapısının önemi F=0,498; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,227; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim* 

F=2,594; df=5; p<0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti* 

F=2,530; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle 

kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların internet altyapısının 

olmadığı (Ort=4,00, SS=1,069, n=8), internet altyapısının olduğu (Ort=3,34, 

SS=1,275, n=151) ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine (Ort=2,00, SS=1,414, 

n=2) yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının 

olup olmadığı ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını 

belirten katılımcıların sırasıyla mobil internet (Ort=4,00, SS=1,414, n=10), ADSL 

(Ort=3,41, SS=1,117, n=41), fiber internet (Ort=3,33, SS=1,347, n=79), kablo net 

(Ort=3,22, SS=1,563, n=9) ve fikri yok (Ort=3,09, SS=1,109, n=22) internet türlerini 

kullanmaktadır. Kullanılan internet altyapısının türü ile Makro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  
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Evinizdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla 

kısmen memnun (Ort=3,52, SS=1,304, n=66), çok memnun (Ort=3,45, SS=1,368, 

n=11), hiç memnun değil (Ort=3,35, SS=1,465, n=23), memnun (Ort=3,27, SS=1,162, 

n=41) ve memnun değil (Ort=2,95, SS=1,146, n=20) şeklinde belirtmişlerdir. 

Kullanılan internet altyapısından memnun olma durumu ile Makro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla internet altyapısının 

önemli olmadığını (Ort=4,50, SS=0,707, n=2), internet altyapısının hiç önemli 

olmadığını (Ort=4,00, SS= , n=1), internet altyapısının önemli olduğunu (Ort=3,40, 

SS=1,143, n=35), kısmen önemli olduğunu (Ort=3,33, SS=1,047, n=15) ve internet 

altyapısının çok önemli olduğunu (Ort=3,31, SS=1,358, n=108) belirtmişlerdir. 

İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin 

Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların 

sırasıyla her gün (Ort=4,29, SS=0,951, n=7), hiçbir gün (Ort=3,39, SS=1,300, n=110), 

haftada 3-5 gün (Ort=3,30, SS=1,252, n=10), ayda 1-2 gün (Ort=3,25, SS=1,545, 

n=12), ayda 3-5 gün (Ort=3,00, SS=1,054, n=10) ve haftada 1-2 gün (Ort=2,92, 

SS=0,996, n=12) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları 

görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile 

Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 
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Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin 

Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların 

sırasıyla her gün (Ort=3,66, SS=1,162, n=35), haftada 3-5 gün (Ort=3,61, SS=1,273, 

n=46), ayda 3-5 gün (Ort=3,45, SS=1,293, n=11), hiçbir gün (Ort=3,40, SS=1,225, 

n=25), ayda 1-2 gün (Ort=2,85, SS=1,405, n=13) ve haftada 1-2 gün (Ort=2,77, 

SS=1,230, n=31) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi 

sonrasında çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim sıklığı yoğun olan katılımcıların teknolojik gelişmelerle kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla 

çok memnun (Ort=3,85, SS=1,149, n=33), memnun (Ort=3,59, SS=1,240, n=29), 

kısmen memnun (Ort=3,20, SS=1,091, n=44), hiç memnun değil (Ort=3,11, 

SS=1,549, n=35) ve memnun değil (Ort=2,95, SS=1,191, n=20) olduğu görülmektedir. 

Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Makro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Eğitimlere çevrimiçi 

erişmekten memnun olan katılımcıların, teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. 

Özetle, Makro 3 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi ve Covid-19 pandemi öncesi çevrimiçi 

eğitim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişim memnuniyeti ile Makro 3 arasında 

anlamlı ilişki bulunmuştur. Böylece Covid-19 pandemi sonrası eğitimlere katılma 

sıkılığı yoğun olan ve eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olan katılımcıların 

dijitalleşme ile kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşündükleri 

söylenebilecektir.  
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4.3.3.3 Makro 3 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 3 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini 

belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü 

görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar 

Tablo 4.51’deki gibidir. 

Tablo 4.51 Makro 3 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Makro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=-0,185; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=1,767; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=1,522; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor* t=2,242; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs* t=2,808; df=159; p<0,01 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=1,068; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=0,648; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti* 

F=2,615; df=4; p<0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı* 

F=4,155; df=4; p<0,01 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti* 

F=2,885; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Makro 3 

değişkenini Ort=3,33 (SS=1,151, n=72) olarak ve katılmayanlar ise Ort=3,37 

(SS=1,377, n=89) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin 

Makro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 
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Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,63 (SS=1,104, n=48) ve katılmayanların Ort=3,24 (SS=1,331, n=113) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,34 (SS=1,311, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,42 (SS=1,262, n=62) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanlar 

Ort=3,55 (SS=1,204, n=91) ve katılmayanlar Ort=3,10 (SS=1,331, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına 

ilişkin Makro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, verdikleri iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür. Covid-19 pandemi 

döneminde dijital ortamlardan spor faaliyetlerine katılan katılımcıların teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. 

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanlar Ort=3,61 (SS=1,223, n=87) 

ve katılmayanlar Ort=3,05 (SS=1,281, n=74) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. 

Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, 

iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür. Covid-19 

pandemi döneminde çevrimiçi kurslara katılan katılımcıların teknolojik gelişmelerle 

kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. 

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenler Ort=3,37 (SS=1,254, n=152) ve gerçekleştirmeyenler Ort=2,88 

(SS=1,642, n=8) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların arkadaşları 

ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 
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kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanların 

Ort=3,43 (SS=1,223, n=70) ve katılmayanların Ort=3,30 (SS=1,321, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin 

Makro 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına 

ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların 

sırasıyla çok memnun (Ort=3,84, SS=1,175, n=38), memnun (Ort=3,42, SS=1,324, n= 

33), kısmen memnun (Ort=3,27, SS=1,162, n=48), hiç memnun değil (Ort=3,00, 

SS=1,658, n=17) ve memnun değil (Ort=2,92, SS=1,115, n=25) olarak kültürel ve 

sosyal aktivitelere erişme memnuniyetleri görülmektedir. Sanal ortamda yapılan 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ve Makro 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Sanal 

ortamlardan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olan katılımcıların 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşündükleri 

söylenebilecektir. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 

kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla 

(Ort=4,29, SS=0,951, n=7), ayda birkaç defa (Ort=3,70, SS=1,093, n=54), ayda bir 

kere (Ort=3,36, SS=1,278, n=44), haftada bir kez (Ort=3,20, SS=1,304, n=5) ve 

nadiren (Ort=2,86, SS=1,342, n=51) alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet 

üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı 
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yoğun olan katılımcıların teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin 

Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların 

sırasıyla memnun değil (Ort=4,17, SS=0,753, n=6), hiç memnun değil (Ort=4,00, SS=, 

n=1), çok memnun (Ort=3,61, SS=1,251, n=72), memnun (Ort=3,17, SS=1,264, n= 

52) ve kısmen memnun (Ort=2,87, SS=1,279, n=30) olduğu görülmektedir. Alışveriş 

olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Makro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Alışveriş 

olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olmayan katılımcıların teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. 

Özetle, Makro 3 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespit 

etmeye dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal atölye, 

sanal müze, e-kitap, görüntülü görüşme ve sanal konser veya tiyatroya katılma durumu 

arasında anlamlı sonuç bulunmamış, ancak e-spor, çevrimiçi kurs, alışveriş 

olanaklarına sanal erişme memnuniyeti, kültürel ve sosyal aktivitelere erişme 

memnuniyeti ve internet üzerinden alışveriş sıklığı arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmuştur. Sanal ortamlarda spor yapan, kurslara katılan, kültürel ve sosyal 

faaliyetlere katılmaktan memnun olan ve sıklıkla alışveriş yapan katılımcıların 

dijitalleşme ile kentsel mekâna bağımlılığın azalacağı düşündükleri söylenebilecektir. 

Ancak alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olan katılımcıların kentsel 

mekâna bağımlılığın artacağını belirttikleri görülmektedir.  

4.3.3.4 Makro 3 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 3 değişkeninin dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve bilgiler 

ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin 

katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 
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üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.52’deki gibidir. 

Tablo 4.52 Makro 3 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Makro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=3,224; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=3,133; df=4; p<0,05 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya F=0,717; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar* F=2,607; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=4,565; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=0,592; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 
F=0,585; df=4; p>0,05 

ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=3,475; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=3,68, SS=1,090, 

n=28), katılıyorum (Ort=3,44, SS=1,154, n=75), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,33, 

SS=1,426, n=42), katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,421, n=11) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=1,80, SS=1,304, n=5) cevaplarıyla teknolojik gelişme ve 

yenilikleri takip ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına 

etkisi olan teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Makro 

3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dolayısıyla teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip eden kişilerin dijitalleşme 

ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşünmektedirler.  

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın 
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azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=3,87, SS=0,990, 

n=15), katılıyorum (Ort=3,42, SS=1,080, n=77), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,37, 

SS=1,391, n=54), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,80, SS=1,932, n=10) ve 

katılmıyorum (Ort=1,80, SS=0,837, n=5) şeklinde dijital gelişmelerin yaşama katkısı 

görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ile Makro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı olduğunu belirten kişilerin teknolojik gelişmeler ile 

birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşünmektedirler.  

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=3,43, SS=1,357, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=3,41, SS=1,284, n=41), 

katılıyorum (Ort=3,38, SS=1,152, n=58), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,36, 

SS=1,849, n=11) ve katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,009, n=11) olarak ihtiyaçlarına 

göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutumları görülmektedir. Katılımcıların 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılması sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,43, SS=1,357, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=3,41, SS=1,284, 

n=41), katılıyorum (Ort=3,38, SS=1,152, n=58), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,36, 

SS=1,804, n=11) ve katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,009, n=11) şeklindedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Makro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla dijital 

dünyaya göre ihtiyaçların değiştiğini belirten katılımcıların, teknolojik gelişmelerle 

birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını da belirttikleri görülmektedir.  
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Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna 

bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını 

belirten katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha 

erişilebilir olmasına katılma durumları, sırasıyla katılıyorum (Ort=3,57, SS=1,090, 

n=67), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,43, SS=1,375, n=40), kısmen katılıyorum 

(Ort=3,37, SS=1,159, n=30), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,78, SS=1,922, n=9) ve 

katılmıyorum (Ort=2,53, SS=1,302, n=15) şeklindedir. Dijital dünyanın getirilerinin 

gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler ile Makro 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir 

olduğu görüşleri ile teknolojik gelişmelerle birlikte kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını arasında aynı yönlü ilişki görülmektedir.   

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin 

Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların 

dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklemesine katılma 

durumları, sırasıyla katılmıyorum (Ort=3,71, SS=1,069, n=14), kesinlikle katılıyorum 

(Ort=3,48, SS=1,410, n=23), katılıyorum (Ort=3,40, SS=1,149, n=53), kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,09, SS=1,868, n=11) ve kısmen katılıyorum (Ort=3,23, 

SS=1,267, n=60) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı 

olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların dijital 

dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları, sırasıyla 

katılıyorum (Ort=3,57, SS=1,221, n=51), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,35, 

SS=1,424, n=20), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,28, SS=1,437, n=29), kısmen 
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katılıyorum (Ort=3,25, SS=1,273, n=36) ve katılmıyorum (Ort=3,16, SS=1,106, n=25) 

şeklindedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Makro 

3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten 

katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığı düşüncesine sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,75, SS=1,296, 

n=29), katılıyorum (Ort=3,40, SS=1,144, n=51), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,93, 

SS=1,710, n=20), kısmen katılıyorum (Ort=3,35, SS=0,982, n=36) ve katılmıyorum 

(Ort=2,50, SS=1,265, n=25) olarak belirtilmiştir. Dijital dünyadaki gelişmelerin 

eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Makro 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığını 

belirten katılımcıların, teknolojik gelişmelerle birlikte kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını belirttikleri görülmektedir.  

Özetle, Makro 3 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyanın 

yaşamı desteklemesi ve dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi arasında 

anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve 

dijital dünya aktivitelere erişim, Makro 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak yaşama katkısı olan teknolojik gelişmeleri takip, dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı, dijital dünyaya göre ihtiyaçların değişmesi ve dijital 

dünyadaki eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi artırması ile dijitalleşmeyle 

kentsel mekâna bağımlılığı azalacağını belirtilmiştir.  

4.3.3.5 Makro 3 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Makro 3 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini 
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belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde 

tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.53’deki gibidir. 

Tablo 4.53 Makro 3 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Makro 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi F=0,267; df=2; p>0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=-1,435; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi* F=2,889; df=3; p<0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem* t=2,078; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=-0,110; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,762; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=2,919; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla 

açıktan (uzaktan erişim) (Ort=3,60, SS=1,265, n=10), internet üzerinden kurslara 

katılarak (Ort=3,44, SS=1,199, n=18) ve okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde 

(Ort=3,32, SS=1,294, n=133) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların 

eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışma (Ort=3,53, SS=1,208, n=64) ve iş amaçlı mekâna 

giderek belli saatlerde çalışma (Ort=3,24, SS=1,313, n=97) olarak değerlendirme 

yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  
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Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla sanal manken üzerinde deneyerek 

(Ort=4,17, SS=1,030, n=12), internet üzerinden bedenine göre denemeden (Ort=3,71, 

SS=0,908, n=24), sanal soyunma kabininde deneyerek (Ort=3,25, SS=1,372, n=20) ve 

mağazadan deneyerek (Ort=3,20, SS=1,319, n=105) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Makro 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla sanal 

alışveriş yöntemlerini tercih eden katılımcılar kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını 

belirtmişlerdir.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek Ort=4,08 (SS=1,165, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek 

Ort=3,30 (SS=1,271, n=149) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların 

kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür. 

Dolayısıyla kültürel faaliyetlere internet üzerinden erişerek katılmayı tercih eden 

katılımcılar kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirtmişlerdir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla Ort=3,33 (SS=1,265, n=36) ve kentsel rekreatif alanlarda yapmayı 

tercih etme Ort=3,36 (SS=1,285, n=125) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Spor 

faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel 

mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,71 (SS=0,951, n=7) olarak ve kentsel açık alanlarda ve 

kamusal mekânlarda Ort=3,34 (SS=1,290, n=154) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına ilişkin Makro 3 
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arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına 

ilişkin Makro 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmelerle kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını belirten katılımcıların 

sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,78, SS=1,295, n=45), kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=3,50, SS=2,121, n=2), katılıyorum (Ort=3,39, SS=0,998, n=54), kısmen 

katılıyorum (Ort=3,11, SS=1,339, n=47) ve katılmıyorum (Ort=2,62, SS=1,557, n=13) 

olarak evden dışarı çıkmadan ihtiyaçlarına erişebilmeyi değerlendirdikleri 

görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan 

erişebilme durumu ile Makro 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla katılımcıların evden dışarı çıkmaya gerek 

kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişmesi ile kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını belirtmişlerdir. 

Özetle, Makro 3 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arasındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda eğitim, çalışma hayatı, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak 

alışverişte ve kültürel olanaklar için tercih edilecek yöntem ve dijitalleşme sayesinde 

ihtiyaçlara erişebilme, Makro 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Sonuç olarak sanal olarak alışveriş ve kültürel faaliyetlere ulaşmayı tercih eden 

katılımcıların kentsel mekâna bağımlılığın azalacağı söylenebilecektir.  

4.3.4 Dijitalleşmenin Makro 4 Düzeydeki Etkisi 

4.3.4.1 Makro 4 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalmasına ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 4 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı 

ile ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, 
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gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve 

sonuçlar Tablo 4.54’deki gibidir. 

Tablo 4.54 Makro 4 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Makro 4 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,010, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-0,857; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=0,704; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı 

r=-0,070, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=1,237; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=1,711; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=1,433; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=1,142; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Makro 4’ü değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Makro 4 ve 

yaş değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=3,52 (SS=1,312, n=99) erkekler ise Ort=3,33 (SS=1,271, n=60) olarak 

değerlendirdikleri görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda izlenen 

farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek için 

yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir. 

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Makro 4 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla villa (Ort= 5,00, SS=-, n=1), müstakil 

(Ort=3,56, SS=1,229, n=36), apartman (Ort=3,47, SS=1,269, n=104), rezidans 

(Ort=3,33, SS=1,528, n=3) ve kapalı site (Ort=3,12, SS=1,576, n=17) türü konutlarda 
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ikamet ettikleri görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Makro 4’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki 

bulunmamıştır.  

Katılımcıların SES grubu ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel 

sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağına ilişkin Makro 4 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla E grubu (Ort=3,77, SS=1,366, n=26), C2 

grubu (Ort=3,67, SS=1,144, n=27), C1 grubu (Ort=3,48, SS=1,330, n=63), B grubu 

(Ort=3,21, SS=1,343, n=28), D grubu (Ort=3,11, SS=1,167, n=9) ve A grubu 

(Ort=2,71, SS=1,113, n=7) SES gruplarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı SES 

gruplarının, Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, C1 ve C2 orta grubu ve son 

olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel 

sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağına ilişkin Makro 4 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla 0-2500 (Ort=3,75, SS=1,113, n=24), 7501-

10000 (Ort=3,70, SS=1,103, n=27), 5001-7500(Ort=3,59, SS=1,366, n=27), 2501-

5000 (Ort=3,34, SS=1,339, n=70) ve 10001 ve üzeri (Ort=2,77, SS=1,423, n=13) gelir 

durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir gruplarının, Makro 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların okuduğu okulun ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi 
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(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla İzmir Demokrasi Üniversitesi 

(Ort=4,67, SS=0,577, n=3), İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=4,13, 

SS=1,356, n=8), İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=3,92, SS=1,038, n=13), Dokuz 

Eylül Üniversitesi (Ort=3,41, SS=1,390, n=71), Ege Üniversitesi (Ort=3,33, 

SS=1,193, n=61), Yaşar Üniversitesi (Ort=3,00, SS=-, n=1) ve İzmir Ekonomi 

Üniversitesi (Ort=2,75, SS=1,500, n=4) okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. 

Farklı okullarda eğitim alan katılımcıların, Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla özel yurtta (Ort=3,88, SS=1,356, 

n=8), aile yanında (Ort=3,65, SS=1,173, n=43), kendi evinde (Ort=3,46, SS=1,293, 

n=63), devlet yurdunda (Ort=3,34, SS=1,473, n=32), kirada (Ort=3,33, SS=1,000, 

n=9), apartta (Ort=3,00, SS=-, n=1), akrabaların yanında (Ort=2,67, SS=1,528, n=3) 

ve konukevinde (Ort=1,50, SS=0,707, n=2) yaşadıkları görülmektedir. Üniversite 

dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Makro 4 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, hanede ikamet eden kişi sayısı, 

konut türü, SES grubu, gelir durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında 

anlamlı sonuçlar bulunamamıştır. 

4.3.4.2 Makro 4 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalmasına ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 4 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları 
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ile ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.55’deki gibidir. 

Tablo 4.55 Makro 4 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Makro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=0,857; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=0,583; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti* F=3,229; df=4; p<0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,411; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,702; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim* 

F=2,541; df=5; p<0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti 

F=0,425; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla internet 

altyapısı ile ilgilenmediği (Ort=3,50, SS=0,707, n=2), internet altyapısının olduğu 

(Ort=3,49, SS=1,316, n=151) ve internet altyapısının olmadığı (Ort=2,88, SS=0,835, 

n=8) yönünde cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet 

altyapısının olup olmadığı ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 
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yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla mobil internet (Ort=3,90, SS=0,876, n=10), 

kablo net (Ort=3,67, SS=1,225, n=9), ADSL (Ort=3,54, SS=1,267, n=41), fikri yok 

(Ort=3,50, SS=1,185, n=22) ve fiber internet (Ort=3,33, SS=1,393, n=79) türlerini 

kullandıkları bilinmektedir. Kullanılan internet altyapısının türü ile Makro 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Evinizdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların internet hızı 

memnuniyeti sırasıyla çok memnun (Ort=4,09, SS=1,221, n=11), kısmen memnun 

(Ort=3,77, SS=1,275, n=66), hiç memnun değil (Ort=3,26, SS=1,176, n=23), memnun 

(Ort=3,10, SS=1,221, n=41) ve memnun değil (Ort=3,05, SS=1,395, n=20) 

şeklindedir. Kullanılan internet altyapısından memnun olma durumu ile Makro 4’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. İnternet 

hızından memnun olan katılımcıların dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağını belirtmişlerdir. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların internet altyapısının 

önemini sırasıyla hiç önemli değil (Ort=4,00, SS= , n=1), kısmen önemli (Ort=3,67, 

SS=1,234, n=15), önemli (Ort=3,63, SS=1,215, n=35), önemli değil (Ort=3,50, 

SS=0,707, n=2) ve çok önemli (Ort=3,37, SS=1,344, n=108) olarak belirtmişlerdir. 

İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  
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Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve dijital 

dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların 

kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla her 

gün (Ort=4,29, SS=0,951, n=7), haftada 1-2 gün (Ort=3,58, SS=0,793, n=12), hiçbir 

gün (Ort=3,51, SS=1,325, n=110), ayda 1-2 gün (Ort=3,50, SS=1,382, n=12), ayda 3-

5 gün (Ort=2,80, SS=1,135, n=10) ve haftada 3-5 gün (Ort=2,80, SS=1,398, n=10) 

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 

pandemi öncesinde çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile Makro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve dijital 

dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların 

kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla her 

gün (Ort=3,91, SS=1,067, n=35), hiçbir gün (Ort=3,68, SS=1,249, n=25), haftada 3-5 

gün (Ort=3,48, SS=1,243, n=46), ayda 3-5 gün (Ort=3,36, SS=1,433, n=11), haftada 

1-2 gün (Ort=3,10, SS=1,300, n=31) ve ayda 1-2 gün (Ort=2,69, SS=1,601, n=13) 

çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi sonrasında çevrimiçi 

eğitimin kullanım sıklığı ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim sıklığı yoğun olan katılımcıların dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağını düşündükleri söylenebilmektedir. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 
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değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla memnunum 

(Ort=3,66, SS=1,173, n=29), hiç memnun değilim (Ort=3,54, SS=1,482, n=35), çok 

memnunum (Ort=3,45, SS=1,227, n=33), memnun değilim (Ort=3,45, SS=1,317, 

n=20) ve kısmen memnunum (Ort=3,27, SS=1,283, n=44) olarak çevrimiçi eğitim 

memnuniyetlerini belirtmişlerdir. Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma 

durumu ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Özetle, Makro 4 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime 

erişim memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak internet hızı 

memnuniyeti ve Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi eğitim Makro 4 değişkeni ile 

ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Bu nedenle internet hızından memnun olan ve 

çevrimiçi eğitimden memnun olan katılımcıların açısından dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirtmişlerdir. 

4.3.4.3 Makro 4 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 4 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile 

ilişkisini belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, 

görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş 

olanaklarına sanal erişme memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.56’daki gibidir. 

Tablo 4.56 Makro 4 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Makro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=-0,623; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=-0,940; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 
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Tablo 4.56 devamı 

E-kitap t=-0,188; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=0,881; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=0,367; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=0,448; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=-0,021; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti 

F=1,089; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=0,706; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=0,656; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Ort=3,39 

(SS=1,157, n=72) ve katılmayanların Ort=3,52 (SS=1,399, n=89) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,31 (SS=1,240, n=48) ve katılmayanların Ort=3,52 (SS=1,317, n=113) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,13 (SS=1,234, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,18 (SS=1,337, n=62) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 
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değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, 

verdikleri iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanların 

Ort=3,54 (SS=1,241, n=91) ve katılmayanların Ort=3,36 (SS=1,362, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma 

durumu ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park 

vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

Makro 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanların Ort=3,49 (SS=1,247, n=87) 

ve katılmayanların Ort=3,42 (SS=1,355, n=74) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenlerin Ort=3,46 (SS=1,281, n=152) ve gerçekleştirmeyenlerin Ort=3,25 

(SS=1,581, n=8) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların 

arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir online konser veya tiyatroya katılanlar 

Ort=3,46 (SS=1,304, n=70) ve katılmayanlar Ort=3,46 (SS=1,294, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

Makro 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  
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Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park 

vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların 

kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti sırasıyla memnun (Ort=3,79, 

SS=1,111, n= 33), çok memnun (Ort=3,55, SS=1,288, n=38), hiç memnun değil 

(Ort=3,53, SS=1,463, n=17), kısmen memnun (Ort=3,25, SS=1,329, n=48) ve 

memnun değil (Ort=3,24, SS=1,332, n=25) olarak görülmektedir. Sanal ortamda 

yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ve Makro 4’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla (Ort=3,71, 

SS=1,113, n=7), ayda bir kere (Ort=3,59, SS=1,282, n=44), ayda birkaç defa 

(Ort=3,56, SS=1,284, n=54), haftada bir kez (Ort=3,40, SS=0,894, n=5) ve nadiren 

(Ort=3,22, SS=1,376, n=51) olarak alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet 

üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.   

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların 

kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların 

sırasıyla memnun değil (Ort=4,17, SS=0,753, n=6), hiç memnun değil (Ort=4,00, SS=, 

n=1), çok memnun (Ort=3,51, SS=1,300, n=72), kısmen memnun (Ort=3,37, 

SS=1,351, n=30) ve memnun (Ort=3,35, SS=1,312, n= 52) olarak çevrimiçi 
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alışverişten memnuniyetleri görülmektedir. Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) 

erişmekten memnun olma durumu ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Özetle, Makro 4 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal müze, sanal 

atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya 

katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti, internet 

üzerinden alışveriş sıklığı ve alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti arasında 

anlamlı sonuçlar bulunmamıştır. 

4.3.4.4 Makro 4 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 4 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüşler 

ve bilgiler ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, 

dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın 

fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.57’deki gibidir. 

Tablo 4.57 Makro 4 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Makro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip 

etme* 
F=3,151; df=4; p<0,05 

ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=3,477; df=4; p<0,01 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya* F=1,059; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar F=2,392; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği F=2,347; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=0,744; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

F=0,870; df=4; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.57 devamı 

Dijital dünya aktivitelere 

erişim* 

F=2,763; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla katılıyorum (Ort=3,69, SS=1,185, n=75), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,46, SS=1,138, n=28), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,33, 

SS=1,373, n=42), katılmıyorum (Ort=3,09, SS=1,375, n=11) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=1,80, SS=1,789, n=5) olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip 

ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan 

teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Makro 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip edenler, dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağını belirtmektedir. 

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=3,80, SS=0,862, 

n=15), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,57, SS=1,253, n=54), katılıyorum (Ort=3,49, 

SS=1,253, n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,826, n=10) ve 

katılmıyorum (Ort=1,60, SS=0,894, n=5) olarak dijital gelişmelerin yaşama katkısı 

şeklinde görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ile Makro 4’ü tercih etme 
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düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

dijitalleşmenin yaşamlarına katkısı olduğunu düşünen katılımcılar dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların sırasıyla katılıyorum 

(Ort=3,55, SS=1,172, n=58), kısmen katılıyorum (Ort=3,54, SS=1,185, n=41), 

kesinlikle katılıyorum (Ort=3,50, SS=1,414, n=40), kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=3,27, SS=1,849, n=11) ve katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,191, n=11) şeklinde 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutum görülmektedir. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Makro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

ihtiyaçlara göre dijital dünyanın geliştiğini düşünen katılımcılar dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirtmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların dijital dünyaya göre 

ihtiyaçlarının değişme durumuna katılma durumları sırasıyla katılıyorum (Ort=3,55, 

SS=1,172, n=58), kısmen katılıyorum (Ort=3,54, SS=1,185, n=41), kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,50, SS=1,414, n=40), katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,191, n=11) 

ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,27, SS=1,849, n=11) olarak görülmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Makro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  
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Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel 

sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park 

vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten 

katılımcıların, dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir 

olmasına katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,65, SS=1,331, 

n=40), katılıyorum (Ort=3,64, SS=1,240, n=67), kısmen katılıyorum (Ort=3,33, 

SS=0,922, n=30), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,803, n=9) ve 

katılmıyorum (Ort=2,67, SS=1,496, n=15) olarak görülmektedir. Dijital dünyanın 

getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler ile Makro 

4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların 

kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların 

dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklemesine katılma 

durumları sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=3,60, SS=1,123, n=60), katılıyorum 

(Ort=3,43, SS=1,308, n=53), katılmıyorum (Ort=3,43, SS=1,222, n=14), kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,35, SS=1,465, n=23) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,09, 

SS=1,868, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı 

olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların, dijital dünyadaki 
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gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları sırasıyla katılıyorum 

(Ort=3,65, SS=1,128, n=51), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,62, SS=1,237, n=29), 

kısmen katılıyorum (Ort=3,39, SS=1,358, n=36), katılmıyorum (Ort=3,24, SS=1,300, 

n=25) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,15, SS=1,631, n=20) olarak görülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Makro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park 

vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten 

katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığına katılma durumu, sırasıyla katılıyorum (Ort=3,71, SS=1,113, n=51), 

kesinlikle katılıyorum (Ort=3,52, SS=1,267, n=29), kısmen katılıyorum (Ort=3,48, 

SS=1,238, n=36), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,07, SS=1,831, n=20) ve 

katılmıyorum (Ort=2,63, SS=1,258, n=25) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Makro 

4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dolayısıyla dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığını belirten katılımcılar, dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağını düşündükleri söylenebilir. 

Özetle, Makro 4 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital 

dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve 

dijital dünya aktivitelere erişim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak 

teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital 

dünya ve dijital dünyanın erişilebilirliği, Makro 4 değişkeni ile ilişkili olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak dijitalleşme ile teknolojik gelişmeleri takip etme, 

dijital gelişmelerin yaşamlarına katkı sağlama, kişilerin ihtiyaçlarına göre dijital 

dünyanın gelişmesi ve dijital dünyanın gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu 
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düşünen katılımcılar dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını bekledikleri söylenebilmektedir. 

4.3.4.5 Makro 4 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Makro 4 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik 

ilişkisini belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile 

ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.58’deki gibidir. 

Tablo 4.58 Makro 4 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Makro 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi F=0,322; df=2; p>0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=0,176; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=1,466; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem t=1,040; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=0,504; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,531.; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme F=0,773; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Makro 4 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların eğitim 

yöntemini sırasıyla internet üzerinden kurslara katılarak (Ort=3,61, SS=1,092, n=18), 

okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde (Ort=3,46, SS=1,323, n=133) ve açıktan 

(Uzaktan Erişim) (Ort=3,20, SS=1,317, n=10) olarak tercih ettikleri görülmektedir. 
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Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ile Makro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında iş amaçlı mekâna giderek 

belli saatlerde çalışma Ort=3,47 (SS=1,339, n=97) olarak ve esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışma Ort=3,44 (SS=1,233, n=64) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve dijital 

dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların 

kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe 

geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal 

değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, 

meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin 

azalacağını belirten katılımcıların alışveriş yöntemi sırasıyla sanal manken üzerinde 

deneyerek (Ort=4,08, SS=1,311, n=12), mağazadan deneyerek (Ort=3,47, SS=1,301, 

n=105), internet üzerinden bedenine göre denemeden (Ort=3,42, SS=1,316, n=24) ve 

sanal soyunma kabininde deneyerek (Ort=3,10, SS=1,165, n=20) olarak tercih ettikleri 

görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Makro 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek Ort=3,83 (SS=1,337, n=12) olarak ve gerçek etkinlik alanına 

giderek Ort=3,43 (SS=1,291, n=149) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve dijital dünyada hareket 

kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla Ort=3,56 (SS=1,182, n=36) ve kentsel rekreatif alanlarda yapmayı 
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tercih etme Ort=3,43 (SS=1,328, n=125) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve dijital dünyada 

hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım 

biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,71 (SS=1,254, n=7) ve kentsel açık alanlarda ve kamusal 

mekânlarda Ort=3,45 (SS=1,299, n=154) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. 

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve dijital dünyada hareket kabiliyeti 

geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların kullanım biçiminin 

değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin Makro 4 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park 

vb. mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağına ilişkin 

Makro 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. mekânların 

kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağını belirten katılımcıların, 

dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilmeye 

katılması, sırasıyla kesinlikle katılmıyorum (Ort=4,50, SS=0,707, n=2), kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,58, SS=1,454, n=45), kısmen katılıyorum (Ort=3,53, SS=1,266, 

n=47), katılmıyorum (Ort=3,46, SS=1,266, n=13) ve katılıyorum (Ort=3,26, 

SS=1,200, n=54) şeklindedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı 

çıkmadan erişebilme durumu ile Makro 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Özetle, Makro 4 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arsındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, 

kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile 

ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi arasında anlamlı sonuçlar bulunmamıştır. 
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4.3.5 Makro Değişkeni İle Anlamlı Bulunan Değişkenler 

Dijitalleşmenin Makro düzeydeki etkisini belirlemek için teknolojik gelişmeler ile 

birlikte dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğu (Makro 1), dijital 

dünyadaki gelişmelerin kentsel mekândaki kullanımların dönüşümünde etkili olduğu 

(Makro 2), teknolojik gelişmeler ile birlikte kentsel mekâna bağımlılığın azalacağı 

(Makro 3) ve dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağı (Makro 4) 

ilişkin yapılan istatistiksel analizler sonucunda anlamlı çıkan veriler değerlendirilerek 

Tablo 4.59’da özetlenmiştir. 

Tablo 4.59 Makro değişkeni ile anlamlı bulunan değişkenler 

 Makro 1 Makro 2 Makro 3 Makro 4 

 Dijitalleşmenin 

Toplumsal 

Etkisi 

Dijitalleşmenin 

Kentsel Mekân 

Dönüşümüne 

Etkisi 

Dijitalleşme ile 

Kentsel Mekâna 

Bağımlılık 

Dijitalleşme ile 

Kentsel Mekânın 

Kullanım 

Biçimine Etkisi 

Kişisel 

Özellikler ve 

Yaşam Tarzı 

-Konut türü 

-Hanede ikamet 

eden kişi sayısı 

-Hanede ikamet 

eden kişi sayısı 

-Gelir Durumu  

İnternet 

Kullanım 

Alışkanlıkları 

  -Covid-19 pandemi 

sonrası çevrimiçi 

eğitim 

-Çevrimiçi eğitim 

erişim memnuniyeti 

-İnternet hızı 

memnuniyeti 

-Covid-19 

pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

 

Kültür ve 

Sosyal 

Aktiviteler 

-Görüntülü 

görüşme 

-E-spor 

-Görüntülü 

görüşme 

-Alışveriş 

olanaklarına 

sanal erişme 

memnuniyeti 

-E-spor 

-Çevrimiçi kurs 

-Kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişme 

memnuniyeti 

-İnternet üzerinden 

alışveriş sıklığı 

-Alışveriş 

olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 
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Tablo 4.59 devamı 

Dijitalleşmeyle 

İlgili Görüş  

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital 

gelişmelerin 

katkısı 

-İhtiyaçlara göre 

dijital dünya 

-Dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlar 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

-Dijital dünyanın 

yaşamı 

desteklemesi 

- Dijital dünyanın 

fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

-Dijital dünyada 

aktivitelere erişim 

-Teknolojik 

gelişmeleri 

takip etme 

-Dijital 

gelişmelerin 

katkısı 

-İhtiyaçlara 

göre dijital 

dünya 

-Dijital 

dünyaya göre 

ihtiyaçlar 

-Dijital 

dünyanın 

erişilebilirliği 

-Dijital 

dünyanın 

yaşamı 

desteklemesi 

-Dijital 

dünyada 

aktivitelere 

erişim 

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital 

gelişmelerin katkısı 

-Dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlar 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

-Dijital dünyada 

aktivitelere erişim 

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital 

gelişmelerin 

katkısı 

-İhtiyaçlara 

göre dijital 

dünya 

-Dijital dünyada 

aktivitelere 

erişim 

Kentlerin 

Geleceğine 

Yönelik Görü 

-Çalışma yöntemi 

-Kültürel yöntem 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-Alışveriş yöntemi 

-Kültürel yöntem 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

 

 

Dijitalleşmenin Makro düzeydeki etkisi ile anlamlı bulunan kişisel özellikler ve 

yaşam tarzına ilişkin veriler incelenmiştir. Dijitalleşme bağlamında dijital dünyanın 

toplumsal yapı üzerinde etkisi (Makro 1) ile ikamet edilen konutun türü arasında aynı, 

yaşayan kişi sayısıyla arasında ise ters yönlü bir ilişki olduğunu göstermektedir. Makro 

2 ile hanede ikamet eden kişi sayısı arasında çıkan ters yönlü istatistiksel ilişki 

bağlamında hanedeki kişi sayısı azaldıkça dijitalleşmenin kentsel kullanımların 

dönüşümünde de etkili olacağı düşünüldüğü söylenebilmektedir. Makro 3 ile gelir 
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durumu incelendiğinde, geliri yüksek olan katılımcıların dijitalleşme aracılığıyla 

kentsel mekâna bağımlılığın azalacağına yönelik görüşlere katılmadığı 

söylenebilmektedir. Makro 4 değişkeni ile anlamlı bir sonuç bulunmamaktadır.  

İnternet kullanım alışkanlıkları ile Makro 1 ve Makro 2 arasında anlamlı bir sonuç 

bulunmamıştır. Makro 3 ile Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi 

eğitime erişim memnuniyeti arasında anlamlı ilişki bulunmuştur. Böylece Covid-19 

pandemi sonrası eğitimlere katılma sıkılığı yoğun olan ve eğitimlere çevrimiçi 

erişmekten memnun olan katılımcıların dijitalleşme ile kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını düşündükleri söylenebilecektir. Makro 4 ile internet hızı memnuniyeti ve 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi eğitimin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Dijitalleşmenin Makro düzeydeki etkisi ile kültür ve sosyal aktiviteler arasında 

anlamlı bulunan değişkenler incelenmiştir. Makro1 ile görüntülü görüşme arasındaki 

anlamlı ilişkiye göre dijitalleşme bağlamında dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde 

etkili olduğunu belirten katılımcıların Covid-19 pandemi döneminde görüntülü 

görüşme gerçekleştirdikleri görülmektedir. Makro 2 ile e-spor, görüntülü görüşme ve 

alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti arasında anlamlı çıkan sonuçlara göre 

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamlarda spor yapmayı ve görüntülü görüşme 

gerçekleştirmeyi tercih edenler dijitalleşme ile kentsel kullanımların dönüşeceğini 

yönelik olumlu düşünceleri olduğu söylenebilecektir.  Makro 3 ile e-spor, çevrimiçi 

kurs, alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti, kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti ve internet üzerinden alışveriş sıklığı arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmuştur. Sanal ortamlardan spor yapan, kurslara katılan, kültürel ve sosyal 

faaliyetlere katılmaktan memnun olan ve sıklıkla alışveriş yapan katılımcıların 

dijitalleşme ile kentsel mekâna bağımlılığın azalacağını düşündükleri 

söylenebilecektir. Ancak alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olan 

katılımcıların kentsel mekâna bağımlılığın artacağını belirttikleri görülmektedir. 

Makro 4 değişkeni ile arasında anlamlı bir sonuç bulunamamıştır. 

Dijitalleşmeyle ilgili görüş verileri ile Makro değişkeni arasında anlamlı çıkan 

değişken sayısına göre çoktan aza doğru sıralandığında; Makro 1 ile dijital dünyanın 

yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi, teknolojik 

gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital 
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dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital dünya aktivitelere 

erişimi arasında anlamlı sonuçlar bulunmuştur. Yani Makro 1 değişkeni ile 

dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki tüm değişkenlerin anlamlı çıkması, 

dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde olumlu etki bırakacağının beklendiği 

söylenebilecektir. Makro 2 ile teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital dünyanın 

yaşamı desteklemesi, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve dijital dünya aktivitelere 

erişimiyle ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak Makro 2 değişkeni ile 

dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki değişkenler çoğunlukla anlamlı çıkması, 

kentsel kullanımların dönüşümünde dijitalleşmenin etkili olduğunu görüşünü 

desteklediği görülmektedir. Makro 3 ile teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği ve 

dijital dünya aktivitelere erişimin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Makro 4 ile 

teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital 

dünya ve dijital dünyanın erişilebilirliğinin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır.  

Kentlerin geleceğine yönelik görüş ile anlamlı çıkan Makro değişkenlerine 

bakıldığında; Makro 1 ile çalışma hayatı ve kültürel faaliyetlerde tercih edilecek 

yöntemler ile dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilmenin ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak Makro 1 değişkeni ile çalışma ve kültürel faaliyetleri tercih 

yöntemleri arasında ters yönlü bir ilişki bulunmaktadır. Makro 2 ile dijitalleşme 

sayesinde ihtiyaçlara erişebilmenin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Makro 3 ile 

alışverişte ve kültürel olanaklar için tercih edilecek yöntem ve dijitalleşme sayesinde 

ihtiyaçlara erişebilmenin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Makro 4 ile anlamlı bir 

sonuç bulunamamıştır. Sonuç olarak katılımcıların evden dışarı çıkmaya gerek 

kalmadan ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişebilmesi, kentsel kullanımların 

dönüşümünde dijitalleşmenin etkili olduğunu görüşünü de desteklediği görülmektedir. 

Dijitalleşme ile tüm ihtiyaçlara erişebilmek kentsel mekânı dönüşümünü de 

tetikleyeceği söylenebilecektir. 

4.4 Dijitalleşmenin Kişisel Tercihlere Etkisi 

Tez kapsamında ‘Dijitalleşmenin Kişisel Tercihlere Etkisini’ belirlemek için 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 
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mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumludur (Tercih 1), dijital 

platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edilmesi olumludur (Tercih 2), kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara (e-devlet vb.) aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesi olumludur (Tercih 3) ve kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesi olumludur (Tercih 4) başlıkları altında 

belirlenen değerlendirmelerin, anket çalışması sonucunda elde edilen (1) kişisel 

özellikler ve yaşam tarzı, (2) internet kullanım alışkanlıkları, (3) kültür ve sosyal 

aktivite, (4) dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi ve (5) kentlerin geleceğine yönelik 

görüş ile istatistiksel açıdan anlamlılığını, farklılığını ve ilişkisini incelemek için 

yapılan analizlerin sonuçları bu bölümde aktarılacaktır. 

4.4.1 Dijitalleşmenin Tercih 1 Düzeyindeki Etkisi 

4.4.1.1 Tercih 1 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu olduğu görüşlerini ifade eden 

Tercih 1 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı ile ilişkisini belirlemek için yaş, 

cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, gelir durumu, okul ve ikamet yeri 

ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.60’deki gibidir. 

Tablo 4.60 Tercih 1 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Tercih 1 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,098, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=0,679; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=2,057; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı 

r=0,011, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=0,356; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=1,295; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=1,201; df=6; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.60 devamı 

İkamet yeri F=0,738; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Tercih 1’i değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Tercih 1 ve yaş 

değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=2,97 (SS=1,336, n=99) erkekler ise Ort=3,12 (SS=1,303, n=60) şeklinde 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 

için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 

göre Tercih 1 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Tercih 1 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf 

etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu karşılayan 

katılımcıların sırasıyla apartman (Ort=3,13, SS=1,215, n=104), kapalı site (Ort=3,12, 

SS=1,576, n=17), müstakil (Ort=2,72, SS=1,466, n=36), rezidans (Ort=1,67, 

SS=1,155, n=3) ve villa (Ort=1,00, SS=, n=1) türü konutlarda ikamet ettikleri 

görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma anlamlı görülmemiştir.  

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek 

mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmenin olumlu olabileceğine ilişkin Tercih 1 değişkeni arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir ilişki bulunmamıştır.  

Katılımcıların SES grubu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 1 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Bunun sonucunda teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 
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enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla E grubu (Ort=3,19, SS=1,470, n=26), B grubu 

(Ort=3,14, SS=1,239, n=28), C2 grubu (Ort=2,93, SS=1,357, n=27), C1 grubu 

(Ort=2,92, SS=1,299, n=63), A grubu (Ort=2,86, SS=1,574, n=7) ve D grubu 

(Ort=2,67, SS=1,323, n=9) SES gruplarına sahip olduğu görülmektedir. Sonuçlar, 

farklı SES gruplarının, Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşmanın istatistiksel 

açıdan anlamlı olmadığını göstermektedir. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, 

C1 ve C2 orta grubu ve son olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Hanenin gelir durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji 

sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna 

ilişkin Tercih 1 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Bunun sonucunda teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf 

etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu karşılayan 

katılımcıların sırasıyla 0-2500 (Ort=3,50, SS=1,445, n=24), 5001-7500 (Ort=3,15, 

SS=1,199, n=27), 2501-5000 (Ort=2,89, SS=1,336, n=70), 7501-10000 (Ort=2,81, 

SS=1,241, n=27) ve 10001 ve üzeri (Ort=2,77, SS=1,481, n=13) gelir durumlarına 

sahip olduğu görülmektedir. Sonuçlar, farklı gelir gruplarının, Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşmanın istatistiksel açıdan anlamlı olmadığını göstermektedir.  

Katılımcıların Tercih 1 değişkeni için verdikleri cevapların, eğitim aldıkları okula 

göre farklılaşıp farklılaşmadığını tespit edebilmek için tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla Ege Üniversitesi (Ort=3,30, SS=1,370, n=61), İzmir 

Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=3,00, SS=0,756, n=8), İzmir Katip Çelebi 

Üniversitesi (Ort=3,00, SS=1,354, n=13), İzmir Demokrasi Üniversitesi (Ort=3,00, 

SS=2,000, n=3), Dokuz Eylül Üniversitesi (Ort=2,82, SS=1,302, n=71), İzmir 

Ekonomi (Ort=2,00, SS=1,414, n=4) ve Yaşar Üniversitesi (Ort=2,00, SS=, n=1) 

okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. Sonuç olarak, farklı okullarda eğitim alan 

katılımcıların, Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır.    
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Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve Tercih 1 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte 

gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmek olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla apartta (Ort=4,00, SS=, n=1), kirada 

(Ort=3,56, SS=1,014, n=9), kendi evinde (Ort=3,05, SS=1,361, n=63), devlet 

yurdunda (Ort=3,00, SS=1,524, n=32), aile yanında (Ort=2,98, SS=1,205, n=43), 

akrabaların yanında (Ort=2,67, SS=0,577, n=3) ve özel yurtta (Ort=2,25, SS=1,581, 

n=8) ikamet ettikleri görülmektedir. Sonuçta katılımcıların Tercih 1 tercihinde 

üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık bulunmamıştır. 

Özetle, Tercih 1 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden 

kişi sayısı, SES grubu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamıştır. 

4.4.1.2 Tercih 1 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu olduğu görüşlerini ifade eden 

Tercih 1 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları ile ilişkisini belirlemek için 

internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı memnuniyeti, internet altyapısının 

önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime 

erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar 

Tablo 4.61’deki gibidir. 

Tablo 4.61 Tercih 1 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Tercih 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=1,090; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=1,794; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=0,363; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,835; df=4; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.61 devamı 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,332; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=1,974; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti* 

F=4,679; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmek olumlu karşılayan katılımcıların, internet altyapısının olmadığı 

(Ort=3,63, SS=0,744, n=8), internet altyapısının olduğu (Ort=2,96, SS=1,356, n=151) 

ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine (Ort=3,50, SS=0,707, n=2) yönelik cevaplar 

vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ile 

Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Kullanılan internet altyapısının türü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek 

mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre konutun iş temelli ofis olarak kullanımını 

çoğunlukla tercih eden katılımcılar mobil internet (Ort=3,90, SS=1,101, n=10), ADSL 

(Ort=3,12, SS=1,249, n=41), fikri yok (Ort=3,09, SS=1,192, n=22), fiber internet 

(Ort=2,85, SS=1,397, n=79) ve kablo net (Ort=2,56, SS=1,424, n=9) internet türlerini 

kullanmaktadır. Kullanılan internet altyapısının türü ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Evinizdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile 
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birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcılar internet altyapısı hızı memnuniyetini 

sırasıyla kısmen memnun (Ort=3,09, SS=1,321, n=66), memnun (Ort=3,05, SS=1,264, 

n=41), çok memnun (Ort=3,00, SS=1,612, n=11), hiç memnun değil (Ort=2,91, 

SS=1,379, n=23) ve memnun değil (Ort=2,70, SS=1,380, n=20) olarak belirtmişlerdir. 

Kullanılan internet altyapısından memnun olma durumu ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok 

fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte 

gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla internet altyapısının hiç önemli 

olmadığını (Ort=4,00, SS=, n=1), çok önemli olduğunu (Ort=3,09, SS=1,371, n=108), 

kısmen önemli olduğunu (Ort=3,07, SS=1,280, n=15), önemli olduğunu (Ort=2,69, 

SS=1,207, n=35) ve önemli olmadığını (Ort=2,50, SS=2,121, n=2) düşünmektedir. 

İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla her gün 

(Ort=4,00, SS=1,528, n=7), haftada 3-5 gün (Ort=3,20, SS=1,398, n=10), haftada 1-2 

gün (Ort=3,08, SS=1,443, n=12), hiçbir gün (Ort=2,98, SS=1,306, n=110), ayda 3-5 

gün (Ort=2,90, SS=1,287, n=10) ve ayda 1-2 gün (Ort=2,42, SS=1,240, n=12) Covid-

19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi 

öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  
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Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 

değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla hiçbir gün (Ort=3,52, SS=1,122, n=25), haftada 1-2 gün (Ort=3,23, 

SS=1,283, n=31), her gün (Ort=2,94, SS=1,371, n=35), haftada 3-5 gün (Ort=2,91, 

SS=1,347, n=46), ayda 3-5 gün (Ort=2,45, SS=1,368, n=11) ve ayda 1-2 gün 

(Ort=2,38, SS=1,387, n=13) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 

pandemi sonrasında çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ile Tercih 1’i tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla çok memnun (Ort=3,79, SS=0,960, n=33), memnun 

(Ort=3,10, SS=1,345, n=29), kısmen memnun (Ort=2,75, SS=1,184, n=44), memnun 

değil (Ort=2,85, SS=1,226, n=20) ve hiç memnun değil (Ort=2,57, SS=1,577, n=35) 

olduğu görülmektedir. Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile 

Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Bu sonuç, çevrimiçi eğitim almaktan duyulan memnuniyetin artmasının, 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu karşılanmasına ilişkin görüşü 

arttırdığını göstermektedir. 

Özetle, Tercih 1 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak çevrimiçi eğitime 

erişim memnuniyeti, Tercih 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Böylece dijitalleşme bağlamında eğitimin çevrimiçi yollarla yapılması durumundaki 
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memnuniyetin artması ile gerçek mekânlar yerine dijital olarak olanaklara erişimin 

olumlu karşılandığı söylenebilmektedir. 

4.4.1.3 Tercih 1 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmenin olumlu olduğu görüşlerini ifade 

eden Tercih 1 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini belirlemek için 

sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal 

konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere erişme 

memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal erişme 

memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 

4.62’deki gibidir. 

Tablo 4.62 Tercih 1 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Tercih 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=1,553; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=1,559; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=1,341; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=1,680; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=1,309; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=0,542; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro* t=3,453; df=159; p<0,01 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti* 

F=6,043; df=4; p<0,01 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=1,593; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=1,469; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Tercih 1 

değişkenini Ort=3,18 (SS=1,130, n=72), katılmayanların ise Ort=2,85 (SS=1,466, 

n=89) olarak değerlendirdiği görülmüştür. Sanal müze turuna katılma ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 
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birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,25 (SS=1,194, n=48) ve katılmayanların Ort=2,89 (SS=1,378, n=113) olarak 

değerlendirdiği görülmüştür. Sanal atölyeye katılma ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,11 (SS=1,269, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=2,82 (SS=1,420, n=62) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek 

mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, 

iki grup arasında anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanlar 

Ort=3,15 (SS=1,247, n=91) ve katılmayanlar Ort=2,80 (SS=1,420, n=70) olarak 

değerlendirdiği görülmüştür. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanlar Ort=3,13 (SS=1,362, n=87) 

ve katılmayanlar Ort=2,85, (SS=1,289, n=74) olarak değerlendirdiği görülmektedir. 

Çevrimiçi kurslara katılma ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 
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Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenler Ort=3,01 (SS=1,332, n=152) ve gerçekleştirmeyenler Ort=2,75 

(SS=1,488, n=8) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların arkadaşları 

ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 

gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, 

iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanların 

Ort=3,40 (SS=1,184, n=70) ve katılmayanların Ort=2,69 (SS=1,364, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmüştür. Dolayısıyla çevrimiçi konser ve tiyatroya erişmekten 

memnun olan katılımcılar gerçek mekânlardan enerji sarf etmeden sanal mekânlardaki 

fonksiyonlara erişmeyi tercih ettiği söylenebilecektir. 

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden 

dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin 

Tercih 1 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna 

göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla memnun (Ort=3,42, SS=1,300, n=33), çok memnun (Ort=3,34, SS=1,214, 

n=38), kısmen memnun (Ort=3,06, SS=1,295, n=48), memnun değil (Ort=2,60, 

SS=1,291, n=25) ve hiç memnun değil (Ort=1,82, SS=1,074, n=17) şeklinde kültürel 

ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyetleri görülmektedir. Sanal ortamda yapılan 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ile Tercih 1’i tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 

gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi 
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(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla (Ort=3,43, SS=1.512, n=7), 

ayda birkaç defa (Ort=3,28, SS=1,235, n=54), haftada bir kez (Ort=3,00, SS=1,414, 

n=5), ayda bir kere (Ort=2,98, SS=1,229, n=44) ve nadiren (Ort=2,67, SS=1,451, 

n=51) alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile 

Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmenin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla hiç 

memnun değil (Ort=4,00, SS=, n=1), memnun değil (Ort=3,50, SS=1,975, n=6), çok 

memnun (Ort=3,17, SS=1,267, n=72), memnun (Ort=2,94, SS=1,305, n=52) ve 

kısmen memnun (Ort=2,57, SS=1,357, n=30) olduğu görülmektedir. Alışveriş 

olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Tercih 1 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal müze, sanal 

atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, internet üzerinden alışveriş 

sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti ile ilişkisi arasında anlamlı 

sonuçlar bulunmamış, ancak sanal konser veya tiyatroya katılma durumu ile kültürel 

ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti, Tercih 1 değişkeni ile ilişkili olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Böylece dijitalleşme bağlamında sanal konser ve tiyatroya 

katılan ve bu aktivitelere sanal olarak erişmekten memnun olan katılımcılar, gerçek 

mekânlardan enerji sarf etmeden sanal mekânlardaki fonksiyonlara erişmeyi olumlu 

karşılayacakları söylenebilecektir. 



305 

 

4.4.1.4 Tercih 1 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmenin olumlu olduğu görüşlerini ifade 

eden Tercih 1 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve bilgiler ile ilişkisini 

belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, 

ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.63’teki gibidir. 

Tablo 4.63 Tercih 1 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Tercih 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=2,506; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı F=1,201; df=4; p>0,05 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya F=1,357; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar F=1,146; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=4,221; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=1,584; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi* 

F=3,616; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=3,477; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek 

mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmenin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmek olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=3,29, SS=1,301, n=28), 

kesinlikle katılıyorum (Ort=3,12, SS=1,365, n=42), katılıyorum (Ort=3,01, SS=1,310, 
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n=75), katılmıyorum (Ort=2,36, SS=1,206, n=11) ve kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=1,60, SS=0.894, n=5) olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip ettikleri 

görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik 

gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek 

mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmenin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,22, SS=1,327, n=54), 

katılıyorum (Ort=2,96, SS=1,240, n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,90, 

SS=1,853, n=10), kısmen katılıyorum (Ort=2,80, SS=1,474, n=15) ve katılmıyorum 

(Ort=2,00, SS=1,000, n=5) olarak dijital gelişmelerin yaşama katkısı şeklinde 

görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve teknolojik gelişmeler 

ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok 

fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte 

gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla katılıyorum (Ort=3,21, SS=1,181, 

n=58), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,18, SS=1,834, n=11), kesinlikle katılıyorum 

(Ort=3,10, SS=1,482, n=40), katılmıyorum (Ort=2,73, SS=1,104, n=11) ve kısmen 

katılıyorum (Ort=2,63, SS=1,260, n=41) şeklinde ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın 

gelişmesine yönelik tutum görülmektedir. Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital 

dünyanın gelişmesi ile Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmenin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek 
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yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların, dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının 

değişme durumuna katılma durumları sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=3,20, 

SS=1,126, n=30), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,08, SS=1,474, n=40), katılıyorum 

(Ort=3,01, SS=1,225, n=67), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,803, n=9) ve 

katılmıyorum (Ort=2,33, SS=1,447, n=15) olarak görülmektedir. Katılımcıların dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre Tercih 1’i olumlu karşılayan katılımcıların, dijital dünyanın getirilerinin 

gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olmasına katılma durumları sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,51, SS=1,325, n=37), katılıyorum (Ort=3,31, SS=1,220, n=42), 

kısmen katılıyorum (Ort=2,71, SS=1,242, n=49), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,55, 

SS=1,753, n=11) ve katılmıyorum (Ort=2,41, SS=1,141, n=22) olarak görülmektedir. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik 

görüşler ile Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların, dijital dünyadaki 

gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklemesine katılma durumları sırasıyla 

kesinlikle katılıyorum (Ort=3,35, SS=1,465, n=23), katılıyorum (Ort=3,21, SS=1,291, 

n=53), kısmen katılıyorum (Ort=2,87, SS=1,171, n=60), kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=2,64, SS=1,804, n=11) ve katılmıyorum (Ort=2,50, SS=1,401, n=14) olarak 

görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde 
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desteklediği görüşü ile Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin 

fiziksel durum üzerine etkisine katılma durumları sırasıyla katılıyorum (Ort=3,53, 

SS=1,189, n=51), katılmıyorum (Ort=3,04, SS=1,306, n=25), kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=2,80, SS=1,436, n=20), kısmen katılıyorum (Ort=2,67, SS=1,219, n=36) ve 

kesinlikle katılıyorum (Ort=2,59, SS=1,427, n=29) olarak görülmektedir. Dijital 

dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf 

etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna 

ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların, 

dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığına 

katılma durumu sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,55, SS=1,210, n=44), 

katılıyorum (Ort=2,92, SS=1,311, n=63), kısmen katılıyorum (Ort=2,83, SS=1,193, 

n=23), katılmıyorum (Ort=2,75, SS=1,291, n=16) ve kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=2,27, SS=1,580, n=15) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin 

eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Özetle, Tercih 1 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre 

dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar ve dijital dünyanın yaşamı desteklemesi 

arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 
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dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital 

dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, Tercih 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji 

sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 

karşılayan katılımcıların teknolojik gelişmeleri takip eden, dijital dünyanın daha 

erişilebilir olduğu belirten ve dijitalleşme sayesinde aktivitelere erişmenin mümkün 

olduğunu belirttikleri görülmektedir. 

4.4.1.5 Tercih 1 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmenin olumlu olduğu görüşlerini ifade 

eden Tercih 1 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini belirlemek için 

eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde tercih edilecek 

yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.64’deki gibidir. 

Tablo 4.64 Tercih 1 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Tercih 1 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi* F=5,973; df=2; p<0,01 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=-1,702; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=2,083; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem* t=3,000; df=159; p<0,01 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=1,280; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-1,162; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=5,667; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 
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karşılayan katılımcıların, eğitim yöntemini sırasıyla internet üzerinden kurslara 

katılarak (Ort=3,94, SS=0,998, n=18), açıktan (Uzaktan Erişim) (Ort=3,30, SS=0,823, 

n=10) ve okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde (Ort=2,85, SS=1,351, n=133) 

olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri 

yöntem ile Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. İnternet üzerinden eğitim almayı tercih eden katılımcılar dijitalleşme ile 

sanal fonksiyonlara erişmeyi olumlu karşılamaları ile aynı yönlü ilişki bulunmaktadır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışmak Ort=3,22 (SS=1,228, n=64) ve iş amaçlı mekâna 

giderek belli saatlerde çalışma Ort=2,86 (SS=1,384, n=97) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek 

mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda 

enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu 

karşılayan katılımcıların, alışveriş yöntemini sırasıyla sanal manken üzerinde 

deneyerek (Ort=3,67, SS=0,985, n=12), internet üzerinden bedenine göre denemeden 

(Ort=3,33, SS=1,129, n=24), sanal soyunma kabininde deneyerek (Ort=3,25, 

SS=1,020, n=20) ve mağazadan deneyerek (Ort=2,80, SS=1,424, n=105) tercih 

ettikleri görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Tercih 1’i tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek Ort=4,08 (SS=1,165, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek 

Ort=2,91 (SS=1,310, n=149) şeklinde değerlendirme yaptıkları görülmektedir. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 



311 

 

sınırsız erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla (Ort=3,25, SS=1,273, n=36) ve kentsel rekreatif alanlarda yapmayı 

tercih (Ort=2,93, SS=1,345, n=125) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Spor 

faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek 

mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, 

iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,57 (SS=1,134, n=7) ve kentsel açık alanlarda ve kamusal 

mekânlarda Ort=2,97 (SS=1,338, n=154) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. 

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve teknolojik gelişmeler ile birlikte 

gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız 

erişmeyi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 1 arasında bağımsız grup t test analizine göre, 

iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden 

dijital mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmenin olumlu olduğuna ilişkin 

Tercih 1 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

teknolojik gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital 

mekânlardaki birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılayan katılımcıların 

dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilmeye 

katılması sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,67, SS=1,382, n=45), kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,00, SS=2,828, n=2), katılıyorum (Ort=2,94, SS=1,204, n=54), 

kısmen katılıyorum (Ort=2,68, SS=1,105, n=47) ve katılmıyorum (Ort=2,08, 

SS=1,382, n=13) olarak görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara 

evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu ile Tercih 1’i tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur.  

Özetle, Tercih 1 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arasındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda çalışma hayatı, alışveriş, spor ve sosyal 
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faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak 

eğitim, kültürde tercih edilecek yöntemler ile dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara 

erişebilme, Tercih 1 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak 

Tercih 1 değişkeni ile internet üzerinden eğitim ve kültürel faaliyetlere katılma 

arasında aynı yönlü ilişki bulunmaktadır. Bunun yanı sıra dijitalleşme sayesinde dışarı 

çıkmaya gerek kalmadan ihtiyaçlara erişebilen katılımcılar aynı zamanda teknolojik 

gelişmeler ile birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki 

birçok fonksiyona sınırsız erişmeyi olumlu karşılamaktadır.  

4.4.2 Dijitalleşmenin Tercih 2 Düzeyindeki Etkisi 

4.4.2.1 Tercih 2 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini 

ifade eden Tercih 2 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı ile ilişkisini 

belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, SES durumu, 

gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve 

sonuçlar Tablo 4.65’teki gibidir. 

Tablo 4.65 Tercih 2 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve Yaşam Tarzı  Tercih 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,029, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=1,333; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=1,661; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi sayısı r=0,022, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=0,484; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=2,103; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=1,031; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=2,014; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 
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Farklı yaşlardaki katılımcıların Tercih 2’yi değerlendirme düzeylerindeki 

bağımlılık düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre 

Tercih 2 ve yaş değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık 

izlenmemektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=2,39 (SS=1,323, n=99) erkekler ise Ort=2,68 (SS=1,334, n=60) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 

için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 

göre Tercih 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Tercih 2 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre konutu öğrenme merkezleri olarak kullanımını tercih eden 

katılımcıların sırasıyla apartman (Ort=2,67, SS=1,325, n=104), kapalı site (Ort=2,29, 

SS=1,312, n=17), müstakil (Ort=2,19, SS=1,305, n=36), rezidans (Ort=1,67, 

SS=1,155, n=3) ve villa (Ort=1.00, SS=, n=1) türü konutlarda ikamet ettikleri 

görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Tercih 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı görülmemiştir. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki 

bulunmamıştır.  

Katılımcıların SES grubu ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, 

kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu olduğuna 

ilişkin Tercih 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu bulan katılımcıların 

sırasıyla C2 grubu (Ort=2,70, SS=1,265, n=27), E grubu (Ort=2,69, SS=1,619, n=26), 

A grubu (Ort=2,57, SS=1,272, n=7), C1 grubu (Ort=2,43, SS=1,279, n=63), B grubu 

(Ort=2,36, SS=1,311, n=28) ve D grubu (Ort=2,11, SS=1,269, n=9) SES durumlarına 



314 

 

sahip olduğu görülmektedir. Farklı SES gruplarının, Tercih 2’yi tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Hanenin gelir durumu ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, 

kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu olduğuna 

ilişkin Tercih 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu bulan katılımcıların sırasıyla 

0-2500 (Ort=3,08, SS=1,381, n=24), 5001-7500 (Ort=2,70, SS=1,295, n=27), 2501-

5000 (Ort=2,37, SS=1,353, n=70), 7501-10000 (Ort=2,33, SS=1,240, n=27) ve 10001 

ve üzeri (Ort=2,00, SS=1,080, n=13) gelir durumlarına sahip olduğu görülmektedir. 

Farklı gelir gruplarının, Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların okuduğu okulun ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu 

bulan katılımcıların sırasıyla İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=3,00, SS=1,155, n=4), 

İzmir Demokrasi Üniversitesi (Ort=3,00, SS=1,732, n=3), Ege Üniversitesi (Ort=2,75, 

SS=1,445, n=61), İzmir Katip Çelebi Üniversitesi (Ort=2,54, SS=1,506, n=13), İzmir 

Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=2,38, SS=1,061, n=8), Dokuz Eylül Üniversitesi 

(Ort=2,24, SS=1,201, n=71) ve Yaşar Üniversitesi (Ort=2,00, SS=, n=1) okullarında 

eğitim aldıkları görülmektedir. Farklı okullarda eğitim alan katılımcıların, Tercih 2’yi 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve dijital platformlar üzerinden yapılan 

eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu 

bulan katılımcıların sırasıyla özel yurtta (Ort=3,38, SS=1,061, n=8), kirada (Ort=3,11, 

SS=1,167, n=9), kendi evinde (Ort=2,54, SS=1,318, n=63), devlet yurdunda 
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(Ort=2,47, SS=1,502, n=32), aile yanında (Ort=2,37, SS=1,215, n=43), akrabaların 

yanında (Ort=1,00, SS=0,000, n=3), konukevinde (Ort=1,00, SS=0,000, n=2) ve 

apartta (Ort=1,00, SS=, n=1) ikamet ettiği görülmektedir. Üniversite dolayısıyla 

ikamet edilen yerin değişmesi, Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Özetle, Tercih 2 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden 

kişi sayısı, SES durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi arasında anlamlı 

sonuçlar bulunmamıştır.  

4.4.2.2 Tercih 2 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini 

ifade eden Tercih 2’nin internet kullanım alışkanlıkları ile ilişkisini belirlemek için 

internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı memnuniyeti, internet altyapısının 

önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime 

erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar 

Tablo 4.66’daki gibidir. 

Tablo 4.66 Tercih 2 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Tercih 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=0,469; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü* F=2,521; df=4; p<0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=0,326; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,437; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim* 

F=2,752; df=5; p<0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=1,559; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti 

F=2,195; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 
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Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve dijital 

platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan 

eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi 

olumlu bulan katılımcıların, internet altyapısının olmadığı (Ort=2,88, SS=1,356, n=8), 

internet altyapısının olduğu (Ort=2,48, SS=1,331, n=151) ve internet altyapısı ile 

ilgilenmediklerine (Ort=2,00, SS=1,414, n=2) yönelik cevaplar vermişlerdir. 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ile Tercih 2’yi tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğunu sırasıyla mobil 

internet (Ort=3,60, SS=1,506, n=10), ADSL (Ort=2,51, SS=1,227, n=41), fiber 

internet (Ort=2,46, SS=1,347, n=79), fikri yok (Ort=2,41, SS=1,182, n=22) ve kablo 

net (Ort=1,78, SS=1,302, n=9) internet türlerini kullanmaktadır. Kullanılan internet 

altyapısının türü ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla kentsel alanlar yerine sanal ortamlardan faaliyetlere 

katılmayı olumlu karşılayan katılımcıların öncelikle mobil interneti tercih ettikleri 

söylenebilecektir.  

Evdeki internet altyapısının hızından memnun olma durumu ve dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu 

bulan katılımcıların internet altyapısı hızı memnuniyeti hiç memnun değil (Ort=2,61, 

SS=1,340, n=23), kısmen memnun (Ort=2,56, SS=1,371, n=66), memnun (Ort=2,49, 

SS=1,267, n=41), çok memnun (Ort=2,45, SS=1,753, n=11) ve memnun değil 

(Ort=2,20, SS=1,105, n=20) şeklinde belirtmişlerdir. Kullanılan internet altyapısından 
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memnun olma durumu ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu 

bulan katılımcıların sırasıyla internet altyapısının hiç önemli olmadığını (Ort=4,00, 

SS=, n=1), internet altyapısının önemli olduğu (Ort=2,54, SS=1,221, n=35), internet 

altyapısının çok önemli olduğu (Ort=2,50, SS=1,343, n=108), internet altyapısının 

önemli olmadığını (Ort=2,50, SS=2,121, n=2) ve kısmen önemli olduğunu (Ort=2,27, 

SS=1,486, n=15) düşünmektedir. İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile 

Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve dijital 

platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan 

eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini 

olumlu bulan katılımcıların sırasıyla her gün (Ort=4,00, SS=1,528, n=7), ayda 3-5 gün 

(Ort=2,90, SS=1,101, n=10), haftada 3-5 gün (Ort=2,70, SS=1,160, n=10), haftada 1-

2 gün (Ort=2,58, SS=1,165, n=12), hiçbir gün (Ort=2,40, SS=1,342, n=110) ve ayda 

1-2 gün (Ort=1,92, SS=0,996, n=12) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim 

aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin 

kullanım sıklığı ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmuştur. Sonuç olarak her gün internet üzerinden çevrimiçi eğitime 

katılanlar dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu karşıladıkları 

söylenebilecektir. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ve dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetlerin kentsel alanlar 
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yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans 

analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu 

bulan katılımcıların sırasıyla her gün (Ort=2,80, SS=1,431, n=35), hiçbir gün 

(Ort=2,76, SS=1,300, n=25), haftada 1-2 gün (Ort=2,65, SS=1,226, n=31), ayda 3-5 

gün (Ort=2,27, SS=1,421, n=11), haftada 3-5 gün (Ort=2,24, SS=1,303, n=46) ve ayda 

1-2 gün (Ort=1,92, SS=1,188, n=13) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-

19 pandemi sonrasında çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ile Tercih 2’yi 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve dijital 

platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan 

eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini 

olumlu bulan katılımcıların sırasıyla çok memnun (Ort=2,91, SS=1,100, n=33), 

memnun (Ort=2,79, SS=1,424, n=29), kısmen memnun (Ort=2,36, SS=1,348, n=44), 

hiç memnun değil (Ort=2,31, SS=1,430, n=35) ve memnun değil (Ort=2,00, SS=1,124, 

n=20) şeklinde cevap vermişlerdir. Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma 

durumu ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Özetle, Tercih 2 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi eğitim 

ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak internet türü ve Covid-19 pandemi öncesi çevrimiçi eğitim, Tercih 

2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak internet kullanım 

türü ve eğitim sıklığı katılımcıların kentsel mekânlar yerine sanal mekânlardaki 

fonksiyonları tercih etmelerinde etkili olduğu söylenebilecektir.  

4.4.2.3 Tercih 2 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini 
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ifade eden Tercih 2’nin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini belirlemek için sanal 

müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal konser 

veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti, 

internet üzerinden alışveriş sıklığı ve alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti 

ile ilişkisi istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.67’deki gibidir. 

Tablo 4.67 Tercih 2 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Tercih 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=-0,330; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=-0,110; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=0,220; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=-0,984; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=1,165; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=-1,104; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=1,590; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti* 

F=3,657; df=4; p<0,01 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=2,017; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=1,018; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Tercih 2 

değişkenini Ort=2,46 (SS=1,138, n=72) ve katılmayanların ise Ort=2,53 (SS=1,470, 

n=89) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma dijital 

platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 değişkeni arasında 

bağımsız grup t test analizine göre, verdikleri iki grup arasında Tercih 2 için yaptıkları 

değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=2,48 (SS=1,167, n=48) ve katılmayanların Ort=2,50 (SS=1,396, n=113) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Sanal atölyeye katılma dijital platformlar 
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üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasındaki bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında Tercih 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=2,52 (SS=1,296, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=2,47 (SS=1,388, n=62) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 arasındaki bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında Tercih 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı 

bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanların 

Ort=2,41 (SS=1,256, n=91) ve katılmayanların Ort=2,61 (SS=1,417, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılma 

durumu ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetlerin kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 

arasındaki bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında Tercih 2 için yaptıkları 

değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanlar Ort=2,61 (SS=1,401, n=87) 

ve katılmayanlar Ort=2,36 (SS=1,234, n=74) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve dijital platformlar üzerinden yapılan 

eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetlerin kentsel alanlar yerine tercih 

edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında Tercih 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenler Ort=2,47 (SS=1,317, n=152) ve gerçekleştirmeyenler Ort=3,00 

(SS=1,604, n=8) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların 

arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetlerin kentsel alanlar 
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yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında bağımsız grup t 

test analizine göre, iki grup arasında Tercih 2 için yaptıkları değerlendirmeler arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanlar 

Ort=2,69 (SS=1,246, n=70) ve katılmayanlar Ort=2,35 (SS=1,377, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetlerin kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 

arasındaki bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında Tercih 2 için yaptıkları 

değerlendirmeler arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetlerin kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 

arasındaki tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edilmesini olumlu bulan katılımcıların sırasıyla memnun 

(Ort=2,85, SS=1,439, n=33), çok memnun (Ort=2,82, SS=1,227, n=38), kısmen 

memnun (Ort=2,48, SS=1,304, n=48), memnun değil (Ort=2,20, SS=1,225, n=25) ve 

hiç memnun değil (Ort=1,59, SS=1,121, n=17) olarak kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyetleri görülmektedir. Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ve Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla sanal ortamlardan 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olan katılımcılar aynı zamanda 

dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih etmeyi olumlu karşılanmaktadır.  

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve dijital platformlar üzerinden yapılan 

eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetlerin kentsel alanlar yerine tercih 

edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu 

bulan katılımcıların sırasıyla ayda birkaç defa (Ort=2,81, SS=1,275, n=54), haftada bir 
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kez (Ort=2,60, SS=1,140, n=5), ayda bir kere (Ort=2,57, SS=1,371, n=44), haftada 

birden fazla (Ort=2,43, SS=1,618, n=7) ve nadiren (Ort=2,10, SS=1,269, n=51) 

alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile Tercih 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden 

yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih 

edilmesini olumlu bulan katılımcıların sırasıyla hiç memnun değil (Ort=4,00, SS=, 

n=1), memnun değil (Ort=3,17, SS=1,835, n=6), çok memnun (Ort=2,58, SS=1,330, 

n=72), kısmen memnun (Ort=2,37, SS=1,159, n=30) ve memnun (Ort=2,35, 

SS=1,356, n=52) olduğu görülmektedir. Alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten 

memnun olma durumu ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Tercih 2 ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite dair yapılan 

analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal müze, sanal atölye, e-kitap, 

e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma 

durumu, internet üzerinden alışveriş sıklığı ve alışveriş olanaklarına sanal erişme 

memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak kültürel/sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti Tercih 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç 

olarak kentsel alanlar yerine sanal mekânlarda aktivitelere katılmayı tercih eden 

katılımcıların, kültürel ve sosyal aktivitelere sanal ortamlardan katılmayı tercih 

edecekleri söylenebilecektir.  

4.4.2.4 Tercih 2 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini 

ifade eden Tercih 2 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve bilgiler ile ilişkisini 

belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, 

ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 
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erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi ve dijital dünyanın aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.68’deki gibidir. 

Tablo 4.68 Tercih 2 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Tercih 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme F=2,128; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı F=0,712; df=4; p>0,05 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya F=1,051; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar F=1,345; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği F=1,462; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=1,881; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi* 

F=2,904; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim F=0,971; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetlerin kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel 

ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu bulan 

katılımcıların sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=2,93, SS=1,359, n=28), katılıyorum 

(Ort=2,53, SS=1,379, n=75), kesinlikle katılıyorum (Ort=2,43, SS=1,272, n=42), 

katılmıyorum (Ort=1,82, SS=0,874, n=11) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=1,60, 

SS=0,894, n=5) olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip ettikleri görülmektedir. 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 
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Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu bulan katılımcıların 

sırasıyla kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,90, SS=1,853, n=10), kısmen katılıyorum 

(Ort=2,73, SS=1,280, n=15), katılıyorum (Ort=2,48, SS=1,304, n=77), kesinlikle 

katılıyorum (Ort=2,44, SS=1,313, n=54) ve katılmıyorum (Ort=1,80, SS=0,837, n=5) 

olarak dijital gelişmelerin yaşama katkısı görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama 

katkısı ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu 

bulan katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,18, SS=1,834, n=11), 

katılıyorum (Ort=2,53, SS=1,273, n=58), kesinlikle katılıyorum (Ort=2,50, SS=1,485, 

n=40), katılmıyorum (Ort=2,45, SS=0,934, n=11) ve kısmen katılıyorum (Ort=2,27, 

SS=1,162, n=41) şeklinde ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik 

tutum görülmektedir. Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile 

Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu 

bulan katılımcıların, dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılma 

durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=2,85, SS=1,562, n=40), kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,78, SS=1,922, n=9), katılıyorum (Ort=2,43, SS=1,209, n=67), 

katılmıyorum (Ort=2,27, SS=1,163, n=15) ve kısmen katılıyorum (Ort=2,20, 
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SS=1,064, n=30) olarak görülmektedir. Katılımcıların dijital dünyaya göre 

ihtiyaçlarının değişmesi ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, 

kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu bulan katılımcıların 

sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=2,73, SS=1,484, n=37), katılıyorum (Ort=2,71, 

SS=1,367, n=42), kısmen katılıyorum (Ort=2,39, SS=1,133, n=49), kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,36, SS=1,804, n=11) ve katılmıyorum (Ort=2,00, SS=1,024, 

n=22) dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olmasına 

katılma durumları olarak görülmektedir. Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya 

göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediği görüşü 

dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden 

yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih 

edilmesini olumlu bulan katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı 

olumlu yönde desteklemesine katılma durumları sırasıyla katılıyorum (Ort=2,81, 

SS=1,316, n=53), katılmıyorum (Ort=2,64, SS=1,447, n=14), kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=2,64, SS=1,748, n=11), kesinlikle katılıyorum (Ort=2,52, SS=1,442, n=23) ve 

kısmen katılıyorum (Ort=2,15, SS=1,132, n=60) olarak görülmektedir. Dijital 

dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Tercih 

2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerindeki etkisi dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi 
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(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu 

bulan katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine 

katılma durumları sırasıyla katılıyorum (Ort=3,00, SS=1,281, n=51), kısmen 

katılıyorum (Ort=2,31, SS=1,215, n=36), kesinlikle katılıyorum (Ort=2,31, SS=1,365, 

n=29), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,30, SS=1,525, n=20) ve katılmıyorum 

(Ort=2,12, SS=1,166, n=25) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin 

fiziksel durum üzerinde etkisi ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. Dolayısıyla dijital dünyadaki gelişmelerin 

fiziksel durum üzerinde etkili olduğuna katılan kişilerin dijital platformlar üzerinden 

yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih 

edilmesi durumu ile aynı yönlü ilişki olduğu söylenebilecektir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve 

sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital 

platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel 

alanlar yerine tercih edilmesi olumlu bulan katılımcıların, dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığına katılma durumu 

sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=2,73, SS=1,436, n=44), katılıyorum (Ort=2,52, 

SS=1,255, n=63), kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,47, SS=1,598, n=15), kısmen 

katılıyorum (Ort=2,35, SS=1,191, n=23) ve katılmıyorum (Ort=2,00, SS=1,211, n=16) 

olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel 

aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Tercih 2 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, 

dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi ve dijital dünya 

aktivitelere erişim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak dijital dünyanın 

fiziksel durum üzerindeki etkisi, Tercih 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak Tercih 2 değişkeni ile sanal dünyanın fiziksel durum 
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üzerinde etkili olduğuna katılanlar iki durum arasında aynı yönlü ilişki olduğunu 

düşündükleri söylenebilecektir. 

4.4.2.5 Tercih 2 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin katılımcı görüşlerini 

ifade eden Tercih 2 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini belirlemek 

için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde tercih 

edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.69’deki gibidir. 

Tablo 4.69 Tercih 2 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Tercih 2 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi* F=8,840; df=2; p<0,01 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=0,097; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi* F=2,083; df=3; p<0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem* t=3,516; df=159; p<0,01 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=0,727; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-1,615; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=3,101; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri 

kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar üzerinden 

yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih 

edilmesi olumlu olduğunu belirten katılımcıların eğitim tercihi sırasıyla internet 

üzerinden kurslara katılarak (Ort=3,67, SS=0,970, n=18), açıktan (uzaktan erişim) 

(Ort=2,60, SS=0,843, n=10) ve okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde (Ort=2,33, 

SS=1,324, n=133) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların eğitim almayı 
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tercih ettikleri yöntem ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla internet aracılığıyla uzaktan eğitim alma 

yöntemi ile kentsel alanlar yerine sanal dünyadaki faaliyetlere katılmayı tercih edenler 

arasında aynı yönlü ilişki olduğu görülmektedir. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında iş amaçlı mekâna giderek 

belli saatlerde çalışma (Ort=2,51, SS=1,363, n=97) ve esnek mekânda esnek saatlerde 

internet üzerinden çalışma (Ort=2,48, SS=1,285, n=64) olarak değerlendirme 

yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesini olumlu bulan katılımcıların 

alışveriş yöntemi sırasıyla sanal manken üzerinde deneyerek (Ort=3,25, SS=1,422, 

n=12), internet üzerinden bedenine göre denemeden (Ort=2,96, SS=1,083, n=24), 

mağazadan deneyerek (Ort=2,34, SS=1,386, n=105) ve sanal soyunma kabininde 

deneyerek (Ort=2,30, SS=0,979, n=20) tercih ettikleri görülmektedir. Alışveriş için 

tercih edilen yöntem ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla alışverişi sanal yöntemler ile yapmayı tercih 

eden katılımcıların kentsel alanlar yerine sanal dünyadaki faaliyetlere katılmayı tercih 

etmeleri arasında aynı yönlü ilişki olduğu görülmektedir. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek (Ort=3,75, SS=1,138, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek 

(Ort=2,40, SS=1,294, n=149) değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların 

kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmüştür. Dolayısıyla kültürel faaliyetlere 
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sanal yöntemler ile katılmayı tercih eden kişilerin, kentsel alanlar yerine sanal 

dünyadaki faaliyetlere katılmayı tercih etmeleri arasında aynı yönlü ilişki olduğu 

görülmektedir. 

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında sporu evde dijital 

araçlar aracılıyla (Ort=2,64, SS=1,268, n=36) ve kentsel rekreatif alanlarda yapmayı 

tercih etme (Ort=2,46, SS=1,347, n=125) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,29 (SS=0,951, n=7) ve kentsel açık alanlarda ve kamusal 

mekânlarda Ort=2,46 (SS=1,334, n=154) şeklinde değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal 

faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 2 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre dijital platformlar 

üzerinden yapılan eğitim, alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine 

tercih edilmesini olumlu bulan katılımcıların, dijitalleşme sayesinde istenilen 

ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilmeye katılması sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=3,02, SS=1,515, n=45), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,00, 

SS=0,000, n=2), katılıyorum (Ort=2,43, SS=1,238, n=54), kısmen katılıyorum 

(Ort=2,19, SS=1,191, n=47) ve katılmıyorum (Ort=2,00, SS=1,080, n=13) olarak 

görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan 

erişebilme durumu ile Tercih 2’yi tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara 

evden dışarı çıkmadan erişebilmeye kesinlikle katılan katılımcıların, kentsel alanlar 
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yerine sanal dünyadaki faaliyetlere katılmayı tercih etmeleri arasında aynı yönlü ilişki 

olduğu görülmektedir. 

Özetle, Tercih 2 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arasındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda çalışma hayatı, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak 

eğitim, alışveriş ve kültürel yöntem ve dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilme, 

Tercih 2 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak kentsel 

alanlar yerine sanal dünyadaki faaliyetlere katılmayı tercih eden katılımcıların, eğitim 

alışveriş ve kültürel yöntemleri sanal olarak tercih edecekleri söylenebilecektir. Bu 

bağlamda evden dışarı çıkmadan ihtiyaçlara erişebilmeyi de gelecekte tercih 

edecekleri söylenebilecektir. 

4.4.3 Dijitalleşmenin Tercih 3 Düzeyindeki Etkisi 

4.4.3.1 Tercih 3 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara (e-devlet vb.) 

aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesine 

ilişkin katılımcı görüşlerini ifade eden Tercih 3 değişkeninin, kişisel özellikler ve 

yaşam tarzı ile ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden 

kişi sayısı, SES durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.70’deki gibidir. 

Tablo 4.70 Tercih 3 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Tercih 3 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş* r=0,165, p<0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=0,550; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=0,944; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı 

r=-0,142, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=2,251; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu* F=2,656; df=4; p<0,05 ANOVA 
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Tablo 4.70 devamı 

Okul F=0,683; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,756; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Tercih 3’ü değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Tercih 3 ve yaş 

değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 

Dolayısıyla yaş değişkeni ile kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılama arasında aynı yönlü ilişki olduğu görülmektedir. 

Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=3,65 (SS=1,109, n=99) ve erkekler ise Ort=3,75 (SS=1,216, n=60) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda 

izlenen farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek 

için yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, erkek ve kadınların verdikleri cevaplara 

göre Tercih 3 için yaptıkları değerlendirmeler arasında anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. Dolayısıyla kadın ve erkek katılımcıların, Tercih 3’ü benzer düzeyde 

değerlendikleri söylenebilecektir. 

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Tercih 3 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla apartman (Ort=3,77, 

SS=1,081, n=104), kapalı site (Ort=3,71, SS=1,312, n=17), müstakil (Ort=3,56, 

SS=1,206, n=36), villa (Ort=3,00, SS=, n=1) ve rezidans (Ort=2,67, SS=1,528, n=3) 

türü konutlarda ikamet ettikleri görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, 

Tercih 3’ü tercih etme düzeyinde farklılaşmalarının istatistiksel açıdan anlamlı 

olmadığı görülmüştür. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin 

dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 
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değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında istatistiksel açıdan anlamlı 

bir ilişki bulunmamıştır.  

Katılımcıların SES grubu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin 

dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan A grubu (Ort=4,14, SS=0,378, n=7), B grubu 

(Ort=4,14, SS=0,848, n=28), D grubu (Ort=4,11, SS=0,928, n=9), C1 grubu 

(Ort=3,63, SS=1,182, n=63), C2 grubu (Ort=3,41, SS=1,083, n=27) ve E grubu 

(Ort=3.35, SS=1.413, n=26) SES durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı SES 

gruplarının, Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Hanenin gelir durumu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin 

dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 5001-7500 (Ort=4,07, 

SS=0,730, n=27), 7501-10000 (Ort=3,96, SS=0,706, n=27), 0-2500 (Ort=3,79, 

SS=1,285, n=24), 2501-5000 (Ort=3,51, SS=1,213, n=70) ve 10001 ve üzeri 

(Ort=3,08, SS=1,553, n=13) gelir durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir 

gruplarının, Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dolayısıyla hanenin gelir durumunun yüksek olması kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılama ile aynı yönlü 

ilişki olduğu görülmektedir. 

Katılımcıların okuduğu okulun ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin 

dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 değişkeni arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine 
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getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 

İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=4,00, SS=0,926, n=8), İzmir Demokrasi 

Üniversitesi (Ort=4,00, SS=1,000, n=3), İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=3,85, 

SS=1,144, n=13), Dokuz Eylül Üniversitesi (Ort=3,69, SS=1,141, n=71), Ege 

Üniversitesi (Ort=3,67, SS=1,165, n=61), Yaşar Üniversitesi (Ort=3,00, SS=, n=1) ve 

İzmir Ekonomi Üniversitesi (Ort=2,75, SS=1,500, n=4) okullarında eğitim aldıkları 

görülmektedir. Farklı okullarda eğitim alan katılımcıların, Tercih 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 

apartta (Ort=5,00, SS=, n=1), devlet yurdunda (Ort=3,84, SS=1,194, n=32), kendi 

evinde (Ort=3,79, SS=1,095, n=63), kirada (Ort=3,78, SS=0,972, n=9), konukevinde 

(Ort=3,50, SS=0,707, n=2), aile yanında (Ort=3,49, SS=1,203, n=43), akrabaların 

yanında (Ort=3,33, SS=2,082, n=3) ve özel yurtta (Ort=3,25, SS=0,886, n=8) ikamet 

ettiği görülmektedir. Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, Tercih 3’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Özetle, Tercih 3 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi 

sayısı, SES durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak yaş ve gelir durumu Tercih 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak yüksek gelir grubunda olan katılımcıların kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ile kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayacağı 

söylenebilecektir. Bunun yanı sıra katılımcıların yaşı arttıkça bu durumu olumlu 

karşılamaları arasında aynı yönlü ilişki olduğu söylenebilecektir. 
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4.4.3.2 Tercih 3 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Tercih 3 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları ile 

ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.71’deki gibidir. 

Tablo 4.71 Tercih 3 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Tercih 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=1,695; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=0,854; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=1,983; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet altyapısının önemi F=0,784; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=1,441; df=5; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=1,505; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti 

F=1,475; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

internet altyapısının olmadığı (Ort=4,00, SS=1,069, n=8), internet altyapısının olduğu 

(Ort=3,66, SS=1,143, n=151) ve internet altyapısı ile ilgilenmediklerine (Ort=5,00, 

SS=0,000, n=2) yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet 
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altyapısının olup olmadığı ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapısının türü ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 

mobil internet (Ort=4,20, SS=1,229, n=10), kablo net (Ort=3,89, SS=1,054, n=9), 

ADSL (Ort=3,78, SS=1,084, n=41), fiber internet (Ort=3,59, SS=1,171, n=79) ve fikri 

yok (Ort=3,55, SS=1,143, n=22) internet türlerini kullanmaktadır. Kullanılan internet 

altyapısının türü ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır.  

Evdeki internet altyapı hızından memnun olma durumu ve kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla kısmen memnun (Ort=3,83, SS=1,075, n=66), memnun (Ort=3,80, SS=0,901, 

n=41), hiç memnun değil (Ort=3,74, SS=1,251, n=23), çok memnun (Ort=3,36, 

SS=1,433, n=11) ve memnun değil (Ort=3,10, SS=1,373, n=20) şeklinde 

belirtmişlerdir. Kullanılan internet altyapısından memnun olma durumu ile Tercih 3’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla internet altyapısının hiç önemli olmadığını (Ort=4,00, SS=-, n=1), internet 
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altyapısının çok önemli olduğunu (Ort=3,80, SS=1,092, n=108), internet altyapısının 

önemli olmadığını (Ort=3,50, SS=0,707, n=2), internet altyapısının önemli olduğunu 

(Ort=3,49, SS=1,147, n=35) ve kısmen önemli olduğunu (Ort=3,40, SS=1,502, n=15) 

belirtmişlerdir. İnternet altyapısının katılımcılar için önemi ile Tercih 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya 

ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan 

katılımcıların sırasıyla her gün (Ort=4,29, SS=0,951, n=7), haftada 1-2 gün (Ort=4,00, 

SS=0,739, n=12), ayda 3-5 gün (Ort=4,00, SS=1,333, n=10), ayda 1-2 gün (Ort=3,92, 

SS=0,793, n=12), hiçbir gün (Ort=3,62, SS=1,173, n=110) ve haftada 3-5 gün 

(Ort=3,10, SS=1,287, n=10) Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları 

görülmektedir. Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile 

Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla haftada 1-2 gün (Ort=4,03, SS=0,912, n=31), hiçbir gün (Ort=3,80, 

SS=1,000, n=25), her gün (Ort=3,69, SS=0,963, n=35), haftada 3-5 gün (Ort=3,65, 

SS=1,269, n=46), ayda 3-5 gün (Ort=3,27, SS=1,421, n=11) ve ayda 1-2 gün 

(Ort=3,15, SS=1,463, n=13) çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 

pandemi sonrasında çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile Tercih 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 
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Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla çok memnun (Ort=4,03, SS=0,847, n=33), kısmen memnun (Ort=3,73, 

SS=1,042, n=44), memnun (Ort=3,69, SS=1,285, n=29), memnun değil (Ort=3,60, 

SS=1,142, n=20) ve hiç memnun değil (Ort=3,37, SS=1,330, n=35) olduğu 

görülmektedir. Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Tercih 3’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Tercih 3 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişim memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamıştır.  

4.4.3.3 Tercih 3 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Tercih 3 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile ilişkisini 

belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü 

görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar 

Tablo 4.72’deki gibidir. 

Tablo 4.72 Tercih 3 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Tercih 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=-1,022; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=0,136; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 
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Tablo 4.72 devamı 

E-kitap* t=2,115; df=159; p<0,05 Bağımsız T-test 

E-spor t=0,314; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=1,252; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=0,778; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro t=1,360; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti* 

F=3,091; df=4; p<0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=2,149; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti* 

F=5,180; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Tercih 3 

değişkenini Ort=3,79 (SS=0,978, n=72) olarak ve katılmayanların ise Ort=3,61 

(SS=1,258, n=89) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma 

ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya 

ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=3,71 (SS=0,967, n=48) ve katılmayanların Ort=3,68 (SS=1,212, n=113) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan 

anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=3,84 (SS=1,057, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,45 (SS=1,237, n=62) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup 
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t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmüştür. Dolayısıyla Covid-19 pandemi döneminde e-kitap indirenler ile Tercih 3 

arasında aynı yönlü ilişki olduğu söylenebilecektir. 

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanların 

Ort=3,71 (SS=1,088, n=91) ve katılmayanların Ort=3,66 (SS=1,214, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılma 

durumu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara 

aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini 

olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, 

verdikleri iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanların Ort=3,79 (SS=1,069, n=87) 

ve katılmayanların Ort=3,57 (SS=1,217, n=74) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup 

t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenlerin Ort=3,70 (SS=1,116, n=152) ve gerçekleştirmeyenlerin Ort=3,38 

(SS=1,598, n=8) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların arkadaşları 

ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup 

t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir çevrimiçi konser veya tiyatroya katılanların 

Ort=3,83 (SS=1,090, n=70) ve katılmayanların Ort=3,58 (SS=1,174, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya 
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ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara 

aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini 

olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla memnunum (Ort=4,00, 

SS=1,090, n=33), çok memnunum (Ort=3,97, SS=0,915, n=38), kısmen memnunum 

(Ort=3,63, SS=1,231, n=48), memnun değilim (Ort=3,40, SS=0,913, n=25) ve hiç 

memnun değilim (Ort=3,06, SS=1,435, n=17) olarak kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyetleri görülmektedir. Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ve Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla sanal ortamlardaki 

kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olanlar ile Tercih 3 arasında aynı 

yönlü ilişki bulunmaktadır. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 

haftada birden fazla (Ort=4,57, SS=0,787, n=7), ayda bir kere (Ort=3,86, SS=0,979, 

n=44), ayda birkaç defa (Ort=3,70, SS=1,002, n=54), nadiren (Ort=3,45, SS=1,361, 

n=51) ve haftada bir kez (Ort=3,20, SS=1,304, n=5) alışveriş yaptıkları görülmektedir. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.    

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya 
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ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan 

katılımcıların sırasıyla çok memnunum (Ort=4,00, SS=0,888, n=72), hiç memnun 

değilim (Ort=4,00, SS=, n=1), memnunum (Ort=3,73, SS=1,069, n=52), memnun 

değilim (Ort=3,17, SS=1,472, n=6) ve kısmen memnunum (Ort=2,97, SS=1,426, 

n=30) olduğu görülmektedir. Alışveriş olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun 

olma durumu ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla Tercih 3 olumlu karşılayanlar ile alışveriş 

olanaklarına çevrimiçi erişmekten memnun olanlar arasında aynı yönlü ilişki olduğu 

görülmektedir. 

Özetle, Tercih 3 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal müze, sanal 

atölye, e-spor, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma 

durumu ve internet üzerinden alışveriş sıklığı arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, 

ancak e-kitap, kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti ve alışveriş 

olanaklarına sanal erişme memnuniyeti, Tercih 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların kültürel/sosyal aktivitelere ve 

alışverişe olanaklarına sanal olarak erişme görüşünü desteklediği görülmektedir. 

4.4.3.4 Tercih 3 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Tercih 3 değişkeninin dijitalleşmeyle ilgili görüşler ve bilgiler 

ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin 

katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.73’deki gibidir. 
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Tablo 4.73 Tercih 3 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Tercih 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip etme* F=6,901; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=5,484; df=4; p<0,01 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya* F=4,506; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar* F=6,470; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=6,266; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi 

F=1,756; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi* 
F=2,903; df=4; p<0,05 

ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=3,485; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 

kesinlikle katılıyorum (Ort=3,88, SS=1,214, n=42), katılıyorum (Ort=3,87, SS=0,935, 

n=75), kısmen katılıyorum (Ort=3,57, SS=0,959, n=28), katılmıyorum (Ort=3,00, 

SS=1,549, n=11) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=1,60, SS=0,894, n=5) olarak 

teknolojik gelişme ve yenilikleri takip ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından 

etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme 

durumu ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dolayısıyla kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanımın ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların, teknolojik gelişme ve yenilikleri 

yakından takip ettikleri söylenebilecektir. 
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Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 

kesinlikle katılıyorum (Ort=4,04, SS=0,868, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=3,67, 

SS=0,976, n=15), katılıyorum (Ort=3,61, SS=1,114, n=77), kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=3,40, SS=1,897, n=10) ve katılmıyorum (Ort=1,80, SS=0,837, n=5) olarak dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı şeklinde görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama 

katkısı ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Bu bağlamda kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların, dijital gelişmelerin yaşama katkısı 

olduğunu belirttikleri görülmektedir. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,15, SS=0,921, n=40), katılıyorum (Ort=3,78, 

SS=0,992, n=58), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,64, SS=1,690, n=11), kısmen 

katılıyorum (Ort=3,37, SS=1,178, n=41) ve katılmıyorum (Ort=2,82, SS=1,168, n=11) 

olarak ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutumları görülmektedir. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Tercih 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların, 

ihtiyaçlara göre dijital dünyanın geliştiğini düşündükleri söylenebilecektir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 
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kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişme durumuna katılması, sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,18, SS=0,874, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=3,70, SS=1,088, 

n=30), katılıyorum (Ort=3,67, SS=0,991, n=67), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,56, 

SS=1,740, n=9) ve katılmıyorum (Ort=2,53, SS=1,356, n=15) şeklindedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Tercih 3’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Sonuçta kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

dijital dünyaya göre ihtiyaçların geliştiği görüşünü desteklediği görülmektedir. 

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin 

dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek 

dünyaya göre daha erişilebilir olmasına katılma durumları, sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,11, SS=1,075, n=37), kısmen katılıyorum (Ort=3,82, SS=0,993, 

n=49), katılıyorum (Ort=3,79, SS=0,871, n=42), katılmıyorum (Ort=3,05, SS=1,133, 

n=22) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=2,64, SS=1,804, n=11) şeklindedir. Dijital 

dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler 

ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dolayısıyla kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin gerçek 

dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu değerlendirdiği söylenebilecektir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 
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kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya 

ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre 

kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan 

katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde 

desteklemesine katılma durumları, sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=3,96, 

SS=1,107, n=23), katılıyorum (Ort=3,79, SS=0,968, n=53), kısmen katılıyorum 

(Ort=3,70, SS=1,109, n=60), katılmıyorum (Ort=3,36, SS=1,151, n=14) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,00, SS=1,844, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Tercih 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal 

alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisine katılma durumları, 

sırasıyla katılıyorum (Ort=3,96, SS=0,916, n=51), kesinlikle katılıyorum (Ort=3,93, 

SS=1,067, n=29), kısmen katılıyorum (Ort=3,64, SS=1,073, n=36), katılmıyorum 

(Ort=3,40, SS=1,291, n=25) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,10, SS=1,447, n=20) 

şeklindedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Tercih 

3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dolayısıyla kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara 

aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini 

olumlu karşılayan katılımcıların dijital dünyanın fiziksel durum üzerinde etkili 

olduğunu belirttikleri görülmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara 

aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini 

olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 
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platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, 

sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı düşüncesine sırasıyla kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,14, SS=0,930, n=44), kısmen katılıyorum (Ort=3,65, SS=0,832, 

n=23), katılıyorum (Ort=3,63, SS=1,067, n=63), katılmıyorum (Ort=3,31, SS=1,302, 

n=16) ve kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,07, SS=1,751, n=15) olarak belirtilmiştir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı 

görüşü ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Sonuçta kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, 

sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü desteklediği görülmektedir. 

Özetle, Tercih 3 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda sadece dijital dünyanın yaşamı desteklemesi 

ile arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, 

dijital gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre 

ihtiyaçlar, dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki 

etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim, Tercih 3 değişkeni ile ilişkili olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak Tercih 3 değişkeni ile dijitalleşme ile ilgili görüş 

ve bilgi arasındaki değişkenler genel olarak anlamlı çıkmıştır. Bunun yanı sıra 

dijitalleşmeye yönelik farkındalığın artması, dijitalleşmeye olumlu yaklaşım, internet 

üzerinden iletişim ve erişimi deneyimlemek gibi unsurlar ile ilişkili olduğu yönünde 

değerlendirilebilmektedir. 

4.4.3.5 Tercih 3 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesine ilişkin katılımcı 

görüşlerini ifade eden Tercih 3 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik ilişkisini 

belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal faaliyetlerde 

tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.74’deki gibidir. 
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Tablo 4.74 Tercih 3 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Tercih 3 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi* F=3,401; df=2; p<0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=-1,112; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=2,083; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem t=0,716; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=-0,466; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,059; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=6,535; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

konut alanlarının sanal alışveriş merkezi olabileceğine ilişkin Tercih 3 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine 

getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım 

ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 

internet üzerinden kurslara katılarak (Ort=4,28, SS=0,958, n=18), açıktan (Uzaktan 

Erişim) (Ort=4,00, SS=0,943, n=10) ve okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde 

(Ort=3,59, SS=1,156, n=133) olarak tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların 

eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

internet üzerinden sanal olarak eğitim olanaklarını tercih ettikleri söylenebilir. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışmak (Ort=3,81, SS=1,006, n=64) ve iş amaçlı mekâna 

giderek belli saatlerde çalışma (Ort=3,61, SS=1,221, n=97) olarak değerlendirme 

yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 
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Tercih 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının sanal alışveriş alanları için ofis alanları olabileceğine ilişkin Tercih 3 

arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

sırasıyla sanal manken üzerinde deneyerek (Ort=4,08, SS=0,669, n=12), internet 

üzerinden bedenine göre denemeden (Ort=3,88, SS=0,850, n=24), sanal soyunma 

kabininde deneyerek (Ort=3,85, SS=1,268, n=20) ve mağazadan deneyerek (Ort=3,57, 

SS=1,208, n=105) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen 

yöntem ile Tercih 3’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmuştur. Dolayısıyla konutun sanal alışveriş merkezleri olarak tercih eden 

katılımcılar aynı zamanda sanal alışveriş yöntemlerini tercih ettikleri görülmektedir.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek Ort=3,92 (SS=1,311, n=12) ve gerçek etkinlik alanına giderek 

Ort=3,67 (SS=1,130, n=149) olarak değerlendirdikleri görülmektedir. Katılımcıların 

kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve kamusal alanda yerine getirilebilecek 

işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre 

fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup 

t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında kentsel rekreatif 

alanlarda yapmayı tercih edenler Ort=3,71 (SS=1,142, n=125) ve sporu evde dijital 

araçlar ile yapmayı tercih edenler Ort=3,61 (SS=1,153, n=36) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve 

kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya 

ilişkin Tercih 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  
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Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=3,71 (SS=1,380, n=7) olarak ve kentsel açık alanlarda ve 

kamusal mekânlarda Ort=3,69 (SS=1,135, n=154) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılamaya ilişkin 

Tercih 3 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel 

açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara 

aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini 

olumlu karşılamaya ilişkin Tercih 3 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital 

platformlara aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılmıyorum 

(Ort=4,50, SS=0,707, n=2), kesinlikle katılıyorum (Ort=4,22, SS=0,951, n=45), 

katılıyorum (Ort=3,74, SS=0,955, n=54), kısmen katılıyorum (Ort=3,32, SS=1,181, 

n=47) ve katılmıyorum (Ort=2,85, SS=1,463, n=13) olarak evden dışarı çıkmadan 

ihtiyaçlarına erişebilmeyi değerlendirdikleri görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde 

istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme durumu ile Tercih 3’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve 

kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan 

katılımcıların, dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan 

erişebilme durumunu olumlu karşıladıkları söylenebilecektir. 

Özetle, Tercih 3 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arsındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor 

ve sosyal faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak eğitimde tercih edilecek yöntem ve dijitalleşme sayesinde 

ihtiyaçlara erişebilme, Tercih 3 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Sonuç olarak kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara 

aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini 
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olumlu karşılayan katılımcılar eğitim yöntemlerine internet üzerinden almayı tercih 

ettikleri görülmektedir. Aynı zamanda dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara 

evden dışarı çıkmadan erişebilme durumunu ile Tercih 3’ün aynı yönlü ilişkiye sahip 

olduğu görülmektedir. 

4.4.4 Dijitalleşmenin Tercih 4 Düzeyindeki Etkisi 

4.4.4.1 Tercih 4 ile Kişisel Özellikler Ve Yaşam Tarzı Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Tercih 4 değişkeninin, kişisel özellikler ve yaşam tarzı 

ile ilişkisini belirlemek için yaş, cinsiyet, konut türü, hanede ikamet eden kişi sayısı, 

SES durumu, gelir durumu, okul ve ikamet yeri ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.75’teki gibidir. 

Tablo 4.75 Tercih 4 ile kişisel özellikler ve yaşam tarzı verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kişisel Özellikler ve 

Yaşam Tarzı  

Tercih 4 için istatistiksel açıdan 

anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Yaş r=0,133, p>0,05 Pearson Korelasyon analizi  

Cinsiyet t=-1,752; df=157; p>0,05 Bağımsız T-test 

Konut Türü F=0,944; df=4; p>0,05 ANOVA 

Hanede ikamet eden kişi 

sayısı* 

r=-0,175, p<0,05 Pearson Korelasyon analizi 

SES Durumu F=1,414; df=5; p>0,05 ANOVA 

Gelir durumu F=1,463; df=4; p>0,05 ANOVA 

Okul F=1,507; df=6; p>0,05 ANOVA 

İkamet yeri F=0,491; df=7; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Farklı yaşlardaki katılımcıların Tercih 4’ü değerlendirme düzeylerindeki bağımlılık 

düzeyi belirlemek için yapılan Pearson Korelasyon testi sonucuna göre Tercih 4 ve yaş 

değişkeni arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir bağımlılık izlenmemektedir. 
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Kadın ve erkek katılımcıların verdikleri cevaplar üzerinden bakıldığında, kadınlar 

Ort=4,10 (SS=1,156, n=99) erkekler ise Ort=3,77 (SS=1,184, n=60) olarak 

değerlendirdikleri görülmüştür. Cinsiyet değişkeni bağlamında ortalamalarda izlenen 

farklılığın istatistiksel açıdan anlamlı bir gösterge olup olmadığını incelemek için 

yapılan bağımsız t-test sonucuna göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir 

farklılık görülmemiştir. 

Katılımcıların ikamet ettikleri konutun türü ve Tercih 4 arasında anlamlı bir 

farklılık olup olmadığını belirlemek için tek yönlü varyans analizi (ANOVA) testi 

yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler 

sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla apartman (Ort=4,05, SS=1,046, n=104), kapalı site 

(Ort=3,94, SS=1,249, n=17), müstakil (Ort=3,81, SS=1,470, n=36), rezidans 

(Ort=3,00, SS=2,000, n=3) ve villa (Ort=3,00, SS=, n=1) türü konutlarda ikamet 

ettikleri görülmektedir. Farklı konut türlerinde ikamet etmenin, Tercih 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların SES durumu ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesi 

olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla A grubu (Ort=4,57, SS=0,535, n=7), B grubu 

(Ort=4,21, SS=1,134, n=28), C1 grubu (Ort=3,98, SS=1,143, n=63), D grubu 

(Ort=3,89, SS=1,364, n=9), E grubu (Ort=3,88, SS=1,243, n=26) ve C2 grubu 

(Ort=3,52, SS=1,312, n=27) SES durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı SES 

gruplarının, Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. SES gruplarında A ve B grubu üst grubu, C1 ve C2 orta grubu ve son 

olarak D ve E ise alt grubu temsil etmektedir. 

Ailede ikamet eden kişi sayısı ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında istatistiksel açıdan ters yönlü anlamlı bir 

ilişki bulunmuştur. Buna göre ailede ikamet eden kişi sayısı azaldıkça, dijitalleşmenin 
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gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesi fikri 

olumlu karşılanmıştır. 

Hanenin gelir durumu ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla 5001-7500 (Ort=4,30, SS=0,993, n=27), 

7501-10000 (Ort=4,22, SS=1,013, n=27), 10001 ve üzeri (Ort=4,00, SS=1,080, n=13), 

0-2500 (Ort=3,83, SS=1,404, n=24) ve 2501-5000 (Ort=3,76, SS=1,245, n=70) gelir 

durumlarına sahip olduğu görülmektedir. Farklı gelir gruplarının, Tercih 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcıların okuduğu okulun ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 değişkeni arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla İzmir Demokrasi Üniversitesi (Ort=4,67, 

SS=0,577, n=3), İzmir Yüksek Teknoloji Üniversitesi (Ort=4,63, SS=0,518, n=8), 

İzmir Kâtip Çelebi Üniversitesi (Ort=4,38, SS=0,650, n=13), Dokuz Eylül Üniversitesi 

(Ort=3,90, SS=1,385, n=71), Ege Üniversitesi (Ort=3,89, SS=1,066, n=61), İzmir 

Ekonomi Üniversitesi (Ort=3,00, SS=1,155, n=4) ve Yaşar Üniversitesi (Ort=3,00, 

SS=, n=1) okullarında eğitim aldıkları görülmektedir. Farklı okullarda eğitim alan 

katılımcıların, Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 

Üniversite dolayısıyla ikamet edilen yer ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise 

teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla akrabaların yanında (Ort=4,33, SS=1,155, 
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n=3), aile yanında (Ort=4,16, SS=0,998, n=43), apartta (Ort=4,00, SS=, n=1), kendi 

evinde (Ort=3,97, SS=1,204, n=63), devlet yurdunda (Ort=3,81, SS=1,447, n=32), 

kirada (Ort=3,67, SS=1,000, n=9), özel yurtta (Ort=3,63, SS=1,408, n=8) ve 

konukevinde (Ort=3,50, SS=0,707, n=2) yaşadıkları görülmektedir. Üniversite 

dolayısıyla ikamet edilen yerin değişmesi, Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Özetle, Tercih 4 değişkeni ve kişisel özellikler ve yaşam tarzı arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda, yaş, cinsiyet, konut türü, SES durumu, gelir 

durumu, eğitim alınan okul ve ikamet yeri arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, 

ancak hanede ikamet eden kişi sayısı, Tercih 4 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Buna göre ailede ikamet eden kişi sayısı azaldıkça, dijitalleşmenin 

gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 

olumlu belirtildiği görülmektedir. 

4.4.4.2 Tercih 4 ile İnternet Kullanım Alışkanlıkları Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Tercih 4 değişkeninin, internet kullanım alışkanlıkları 

ile ilişkisini belirlemek için internet altyapısı varlığı, internet türü, internet hızı 

memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim ve çevrimiçi eğitime erişimdeki memnuniyet ile ilişkisi, istatistiksel 

yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.76’daki gibidir. 

Tablo 4.76 Tercih 4 ile internet kullanım alışkanlıkları verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

Tercih 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

İnternet Altyapısı Varlığı F=1,005; df=2; p>0,05 ANOVA 

İnternet Türü F=1,161; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Hızı Memnuniyeti F=1,213; df=4; p>0,05 ANOVA 

İnternet Altyapısının Önemi F=0,282; df=4; p>0,05 ANOVA 

Covid-19 pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

F=2,197; df=5; p>0,05 ANOVA 
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Tablo 4.76 devamı 

Covid-19 pandemi sonrası 

çevrimiçi eğitim 

F=0,723; df=5; p>0,05 ANOVA 

Çevrimiçi eğitim erişim 

memnuniyeti* 

F=2,787; df=4; p<0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup olmadığı ve kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların 

yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla internet altyapısı ile 

ilgilenmediği (Ort=4,00, SS=1,414, n=2), internet altyapısının olduğuna (Ort=3,99, 

SS=1,166, n=151) ve internet altyapısının olmadığı (Ort=3,38, SS=1,598, n=8) 

yönelik cevaplar vermişlerdir. Yaşanılan konaklama yerinde internet altyapısının olup 

olmadığı ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Kullanılan internet altyapı türü ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler 

sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu 

karşılayan katılımcıların sırasıyla ADSL (Ort=4,22, SS=0,852, n=41), mobil internet 

(Ort=4.00, SS=1.633, n=10), fiber internet (Ort=3,95, SS=1,239, n=79), kablo net 

(Ort=3.67, SS=1.500, n=9) ve fikri yok (Ort=3,59, SS=1,182, n=22) internet türlerini 

kullandıkları bilinmektedir. Kullanılan internet altyapısının türü ile Tercih 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Evdeki internet altyapı hızından memnun olma durumu ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz 
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ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların internet hızı memnuniyeti sırasıyla 

kısmen memnun (Ort=4,15, SS=1,153, n=66), çok memnun (Ort=4,09, SS=1,221, 

n=11), memnun (Ort=3,90, SS=1,158, n=41), memnun değil (Ort=3,80, SS=1,005, 

n=20) ve hiç memnun değil (Ort=3,57, SS=1,441, n=23) şeklindedir. Kullanılan 

internet altyapısından memnun olma durumu ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 

Katılımcılar için internet altyapısının önemli olma durumu ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz 

ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların internet altyapısının önemini sırasıyla 

önemli (Ort=4,06, SS=0,968, n=35), önemli değil (Ort=4,00, SS=0,000, n=2), hiç 

önemli değil (Ort=4,00, SS=, n=1), çok önemli (Ort=3,96, SS=1,260, n=108) ve 

kısmen önemli (Ort=3,67, SS=1,291, n=15) olarak belirtmişlerdir. İnternet altyapısının 

katılımcılar için önemi ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmamıştır.    

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve 

kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 

4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla ayda 

3-5 gün (Ort=4,40, SS=0,843, n=10), haftada 1-2 gün (Ort=4,17, SS=0,835, n=12), her 

gün (Ort=4,14, SS=1,215, n=7), hiçbir gün (Ort=4,03, SS=1,169, n=110), ayda 1-2 

gün (Ort=3,25, SS=1,288, n=12) ve haftada 3-5 gün (Ort=3,20, SS=1,549, n=10) 

Covid-19 pandemi öncesinde çevrimiçi eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 

pandemi öncesinde çevrimiçi eğitimin kullanım sıklığı ile Tercih 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır. 
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Covid-19 pandemi sonrası çevrimiçi (online) eğitimin kullanım sıklığı ve kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların 

yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla her gün (Ort=4,09, 

SS=1,173, n=35), hiçbir gün (Ort=4,08, SS=1,038, n=25), haftada 3-5 gün (Ort=4,00, 

SS=1,155, n=46), haftada 1-2 gün (Ort=3,90, SS=1,326, n=31), ayda 1-2 gün 

(Ort=3,85, SS=1,144, n=13) ve ayda 3-5 gün (Ort=3,36, SS=1,433, n=11) çevrimiçi 

eğitim aldıkları görülmektedir. Covid-19 pandemi sonrasında çevrimiçi eğitimin 

kullanım sıklığı ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 

Eğitimlere çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların 

yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesi olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla çok memnun (Ort=4,33, 

SS=0,924, n=33), memnun (Ort=4,21, SS=0,940, n=29), kısmen memnun (Ort=4,00, 

SS=1,121, n=44), memnun değil (Ort=3,60, SS=1,429, n=20) ve hiç memnun değil 

(Ort=3,54, SS=1,400, n=35) olarak çevrimiçi eğitim memnuniyetlerini belirtmişlerdir. 

Eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma durumu ile Tercih 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesi ile eğitimlere çevrimiçi erişmekten memnun olma düzeyinin arttığı 

izlenmektedir.  

Özetle, Tercih 4 değişkeni ve internet kullanım alışkanlıkları arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda internet altyapısı varlığı, internet türü, internet 

hızı memnuniyeti, internet altyapısının önemi, Covid-19 pandemi öncesi ve sonrası 

çevrimiçi eğitim arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak çevrimiçi eğitime 

erişim memnuniyeti, Tercih 4 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Böylece dijitalleşme bağlamında eğitimin çevrimiçi yollarla yapılması durumundaki 
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memnuniyetin artması dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesi arasında aynı yönde bir ilişkiye sahip olduğu 

söylenebilmektedir. 

4.4.4.3 Tercih 4 ile Kültür ve Sosyal Aktivite Verilerinin Çıkarımsal İstatistikleri 

Kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Tercih 4 değişkeninin kültür ve sosyal aktiviteler ile 

ilişkisini belirlemek için sanal müze, sanal atölye, e-kitap, e-spor, çevrimiçi kurs, 

görüntülü görüşme, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişme memnuniyeti, internet üzerinden alışveriş sıklığı, alışveriş 

olanaklarına sanal erişme memnuniyeti ile ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle 

incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.77’deki gibidir. 

Tablo 4.77 Tercih 4 ile kültür ve sosyal aktivite verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kültür ve Sosyal Aktiviteler Tercih 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Sanal müze t=0,283; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal atölye t=0,301; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-kitap t=0,994; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

E-spor* t=2,861; df=159; p<0,01 Bağımsız T-test 

Çevrimiçi kurs t=-0,692; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Görüntülü görüşme t=1,405; df=158; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sanal konser veya tiyatro* t=2,731; df=159; p<0,01 Bağımsız T-test 

Kültürel ve sosyal aktivitelere 

erişme memnuniyeti* 

F=3,047; df=4; p<0,05 ANOVA 

İnternet üzerinden alışveriş 

sıklığı 

F=0,810; df=4; p>0,05 ANOVA 

Alışveriş olanaklarına sanal 

erişme memnuniyeti 

F=1,390; df=4; p>0,05 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal müze turuna katılanların Ort=3,99 

(SS=1,120, n=72) ve katılmayanların Ort=3,93 (SS=1,250, n=89) olarak 
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değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal müze turuna katılma ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir sanal atölyeye (workshop) katılanların 

Ort=4,00 (SS=1,149, n=48) ve katılmayanların Ort=3,94 (SS=1,212, n=113) olarak 

değerlendirdikleri görülmektedir. Sanal atölyeye katılma ve kentteki rekreatif alanların 

yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde en az bir e-kitap indirenlerin Ort=4,03 (SS=1,147, 

n=99) ve indirmeyenlerin Ort=3,84 (SS=1,257, n=62) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. E-kitap indirme durumu ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise 

teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, verdikleri iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılanların 

Ort=4,19 (SS=0,953, n=91) ve katılmayanların Ort=3,66 (SS=1,392, n=70) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Dijital ortamdan spor faaliyetlerine katılıma 

durumu ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda 

işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

Tercih 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir 

farklılık görülmüştür. Dolayısıyla Covid-19 pandemi döneminde spor faaliyetlerine 

katılanlar dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesini desteklediği söylenebilmektedir. 

Covid-19 pandemi döneminde çevrimiçi (online) kurslara (dans, yabancı dil 

öğrenme, yemek yapma, program öğrenme…) katılanların Ort=3,90 (SS=1,201, n=87) 

ve katılmayanların Ort=4,03 (SS=1,182, n=74) olarak değerlendirme yaptıkları 

görülmektedir. Çevrimiçi kurslara katılma ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise 
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teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız grup t test analizine 

göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Covid-19 pandemi döneminde katılımcıların arkadaşları ile görüntülü görüşme 

gerçekleştirenlerin Ort=3,98 (SS=1,159, n=152) ve gerçekleştirmeyenlerin Ort=3,38 

(SS=1,685, n=8) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Katılımcıların 

arkadaşları ile görüntülü görüşme gerçekleştirme durumu ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık 

görülmemiştir.  

Covid-19 pandemi döneminde en az bir online konser veya tiyatroya katılanların 

Ort=4,24 (SS=0,892, n=70) ve katılmayanların Ort=3,74 (SS=1,340, n=91) olarak 

değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Online konser veya tiyatroya katılma durumu 

ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 

arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir farklılık 

görülmüştür. Dolayısıyla Covid-19 pandemi döneminde konser veya tiyatro 

aktivitelerine katılanlar dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesini desteklediği söylenebilmektedir. 

Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal aktivitelere erişmekten memnun olma 

durumu ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda 

işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların kültürel ve 

sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti sırasıyla çok memnun (Ort=4,45, SS=0,921, 

n=38), memnun (Ort=4,00, SS=1,000, n=33), kısmen memnun (Ort=3,90, SS=1,225, 

n=48), memnun değil (Ort=3,56, SS=1,325, n=25) ve hiç memnun değil (Ort=3,53, 

SS=1,463, n=17) olarak görülmektedir. Sanal ortamda yapılan kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişmekten memnun olma durumu ve Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki 
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farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla Covid-19 pandemi 

döneminde kültürel ve sosyal aktivitelere erimeden memnun olanlar, dijitalleşmenin 

gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

desteklediği söylenebilmektedir. 

İnternet üzerinden alışveriş yapma sıklığı ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise 

teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla haftada birden fazla (Ort=4,29, SS=1,496, 

n=7), ayda bir kere (Ort=4,11, SS=1,061, n=44), ayda birkaç defa (Ort=3,98, 

SS=1,090, n=54), nadiren (Ort=3,80, SS=1,342, n=51) ve haftada bir kez (Ort=3,40, 

SS=1,342, n=5) olarak alışveriş yaptıkları görülmektedir. İnternet üzerinden alışveriş 

yapma sıklığı ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan 

anlamlı bulunmamıştır. 

Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma durumu ve 

kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 

4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla çok 

memnun (Ort=4,19, SS=1,070, n=72), memnun değil (Ort=4,00, SS=1,549, n=6), hiç 

memnun değil (Ort=4,00, SS=, n=1), memnun (Ort=3,75, SS=1,327, n=52) ve kısmen 

memnun (Ort=3,73, SS=1,112, n=30) olarak çevrimiçi alışverişten memnuniyetleri 

görülmektedir. Alışveriş olanaklarına çevrimiçi (online) erişmekten memnun olma 

durumu ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır.  

Özetle, Tercih 4 değişkeni ve kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiyi tespite 

dair yapılan analizler sonucunda Covid-19 pandemi döneminde sanal müze, sanal 

atölye, e-kitap, çevrimiçi kurs, görüntülü görüşme, internet üzerinden alışveriş sıklığı, 

alışveriş olanaklarına sanal erişme memnuniyeti arasında anlamlı sonuçlar 
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bulunmamış, ancak e-spor, sanal konser veya tiyatroya katılma durumu, kültürel ve 

sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti, Tercih 4 değişkeni ile ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Böylece dijitalleşme bağlamında sanal olarak kültür ve sosyal aktivitelere 

katılmak ve bu aktivitelere çevrimiçi erişme memnun olan katılımcıların 

dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini destekleyeceği söylenebilecektir. 

4.4.4.4 Tercih 4 ile Dijitalleşme İle İlgili Görüş ve Bilgi Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Tercih 4 değişkeninin, dijitalleşmeyle ilgili görüşler 

ve bilgiler ile ilişkisini belirlemek için teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, 

dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın yaşamı desteklemesi, dijital dünyanın 

fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, 

istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.78’deki gibidir. 

Tablo 4.78 Tercih 4 ile dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Dijitalleşme ile İlgili Görüş ve 

Bilgi 

Tercih 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Teknolojik gelişmeleri takip 

etme* 
F=3,809; df=4; p<0,01 

ANOVA 

Dijital gelişmelerin katkısı* F=4,431; df=4; p<0,01 ANOVA 

İhtiyaçlara göre dijital dünya* F=3,301; df=4; p<0,05 ANOVA 

Dijital dünyaya göre ihtiyaçlar F=1,941; df=4; p>0,05 ANOVA 

Dijital dünyanın erişilebilirliği* F=7,109; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın yaşamı 

desteklemesi* 

F=3,822; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünyanın fiziksel durum 

üzerindeki etkisi* 

F=3,912; df=4; p<0,01 ANOVA 

Dijital dünya aktivitelere erişim* F=3,596; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 
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Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan teknolojik gelişme ve 

yenilikleri yakından takip etme durumu ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise 

teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla katılıyorum (Ort=4,07, SS=1,031, n=75), 

kesinlikle katılıyorum (Ort=4,00, SS=1,230, n=42), katılmıyorum (Ort=4,00, 

SS=1,265, n=11), kısmen katılıyorum (Ort=3,93, SS=1,184, n=28) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,00, SS=1,732, n=5) olarak teknolojik gelişme ve yenilikleri takip 

ettikleri görülmektedir. Katılımcıları yakından etkileyen yaşamlarına etkisi olan 

teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip etme durumu ile Tercih 4’ü tercih 

etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla 

teknolojik gelişme ve yenilikleri yakından takip eden kişilerin, dijitalleşmenin 

gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

olumlu karşıladıkları söylenebilecektir. 

Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise 

teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi 

(ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini 

olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=4,33, SS=0,724, 

n=15), kesinlikle katılıyorum (Ort=4,17, SS=1,129, n=54), katılıyorum (Ort=3,92, 

SS=1,133, n=77), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,40, SS=1,776, n=10) ve 

katılmıyorum (Ort=2,20, SS=0,837, n=5) olarak dijital gelişmelerin yaşama katkısı 

şeklinde görülmektedir. Dijital gelişmelerin yaşama katkısı ile Tercih 4’ü tercih etme 

düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Böylece dijital 

gelişmelerin yaşama katkısı olduğunu belirten katılımcıların, dijitalleşmenin gelişmesi 

ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu 

olduğunu belirtmektedir. 

Katılımcıların ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 
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rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz 

ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların sırasıyla kesinlikle katılıyorum 

(Ort=4,30, SS=1,224, n=40), kısmen katılıyorum (Ort=4,05, SS=0,921, n=41), 

katılıyorum (Ort=3,88, SS=1,156, n=58), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,82, 

SS=1,722, n=11) ve katılmıyorum (Ort=2,91, SS=1,044, n=11) şeklinde ihtiyaçlarına 

göre dijital dünyanın gelişmesine yönelik tutum görülmektedir. Katılımcıların 

ihtiyaçlarına göre dijital dünyanın gelişmesi ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla ihtiyaçlara göre 

dijital dünyanın geliştiğini belirten kişiler, dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini 

kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu olarak 

görmektedir. 

Katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz 

ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların dijital dünyaya göre ihtiyaçlarının 

değişme durumuna katılma durumları sırasıyla katılıyorum (Ort=4,13, SS=1,013, 

n=67), kesinlikle katılıyorum (Ort=4,05, SS=1,197, n=40), kısmen katılıyorum 

(Ort=3,90, SS=1,269, n=30), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,44, SS=1,740, n=9) ve 

katılmıyorum (Ort=3,33, SS=1,234, n=15) olarak görülmektedir. Katılımcıların dijital 

dünyaya göre ihtiyaçlarının değişmesi ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu ile 

ilgili katılımcıların görüşleri ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 

olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) 

yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler 

sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu 

karşılayan katılımcıların, dijital dünyanın getirilerinin gerçek dünyaya göre daha 
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erişilebilir olmasına katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,32, 

SS=1,107, n=37), kısmen katılıyorum (Ort=4,27, SS=0,884, n=49), katılıyorum 

(Ort=3,95, SS=1,125, n=42), katılmıyorum (Ort=3,18, SS=1,259, n=22) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=2,91, SS=1,578, n=11) olarak görülmektedir. Dijital dünyanın 

getirilerinin gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğuna yönelik görüşler ile Tercih 

4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Sonuçta dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların dijital dünyanın getirilerinin 

gerçek dünyaya göre daha erişilebilir olduğunu değerlendirdiği söylenebilecektir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklediğini görüşü 

ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 

4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların dijital 

dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı olumlu yönde desteklemesine katılma 

durumları sırasıyla kısmen katılıyorum (Ort=4,20, SS=1,005, n=60), kesinlikle 

katılıyorum (Ort=4,17, SS=1,337, n=23), katılıyorum (Ort=3,94, SS=0,949, n=53), 

kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,45, SS=1,864, n=11) ve katılmıyorum (Ort=3,00, 

SS=1,414, n=14) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki gelişmelerin günlük yaşamı 

olumlu yönde desteklediğini görüşü ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Böylece dijital gelişmelerin günlük yaşama 

katkısı olduğunu belirten katılımcıların, dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini 

kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğunu 

belirtmektedir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel durum üzerindeki etkisi ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü 

varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz 

ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin fiziksel 

durum üzerinde etkisine katılma durumları sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,17, 
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SS=1,311, n=29), katılıyorum (Ort=4,16, SS=0,925, n=51), kısmen katılıyorum 

(Ort=4,14, SS=0,961, n=36), katılmıyorum (Ort=3,72, SS=1,242, n=25) ve kesinlikle 

katılmıyorum (Ort=3,10, SS=1,553, n=20) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkisi ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki 

farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. Böylece dijital dünyadaki 

gelişmelerin fiziksel durum üzerinde etkili olduğunu belirten katılımcıların, 

dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesini olumlu karşıladıkları söylenebilecektir. 

Dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi 

arttırdığı görüşü ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler 

sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu 

olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. 

Buna göre kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda 

işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu karşılayan 

katılımcıların, dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığına katılma durumu, sırasıyla kesinlikle katılıyorum (Ort=4,30, 

SS=1,173, n=44), katılıyorum (Ort=4,06, SS=1,014, n=63) , kısmen katılıyorum 

(Ort=3,83, SS=1,154, n=23), kesinlikle katılmıyorum (Ort=3,60, SS=1,549, n=15) ve 

katılmıyorum (Ort=3,13, SS=1,204, n=16) olarak görülmektedir. Dijital dünyadaki 

gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere erişimi arttırdığı görüşü ile Tercih 

4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmuştur. 

Dolayısıyla dijital dünyadaki gelişmelerin eğitim, sosyal ve kültürel aktivitelere 

erişimi arttırdığını belirten katılımcıların, dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini 

kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu karşıladıkları 

söylenebilecektir. 

Özetle, Tercih 4 değişkeni ve dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki ilişkiyi 

tespite dair yapılan analizler sonucunda sadece dijital dünyanın yaşamı desteklemesi 

arasında anlamlı sonuçlar bulunmamış, ancak teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital 

gelişmelerin katkısı, ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, 

dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve 

dijital dünya aktivitelere erişim ile ilişkisi, Tercih 4 değişkeni ile ilişkili olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak Tercih 4 değişkeni ile dijitalleşme ile ilgili görüş 
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ve bilgi arasındaki değişkenler genel olarak anlamlı çıkmıştır. Bunun yanı sıra 

dijitalleşmeye yönelik farkındalığın artması, dijitalleşmeye olumlu yaklaşım, internet 

üzerinden iletişim ve erişimi deneyimlemek gibi unsurlar ile ilişkili olduğu yönünde 

değerlendirilebilmektedir. 

4.4.4.5 Tercih 4 ile Kentlerin Geleceğine Yönelik Görüş Verilerinin Çıkarımsal 

İstatistikleri 

Kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini 

kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

katılımcı görüşlerini ifade eden Tercih 4 değişkeninin, kentlerin geleceğine yönelik 

ilişkisini belirlemek için eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, kültürel, spor ve sosyal 

faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler ve dijitalleşme ile ihtiyaçlara erişebilme ile 

ilişkisi, istatistiksel yöntemlerle incelenmiştir ve sonuçlar Tablo 4.79’daki gibidir. 

Tablo 4.79 Tercih 4 ile kentlerin geleceğine yönelik görüş verilerinin çıkarımsal istatistikleri 

Kentlerin Geleceğine Yönelik 

Görüşler 

Tercih 4 için istatistiksel 

açıdan anlamlılık düzeyi 

İstatistiksel Analiz 

Eğitim yöntemi F=2,083; df=2; p>0,05 ANOVA 

Çalışma hayatı yöntemi t=-1,602; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Alışveriş yöntemi F=2,083; df=3; p>0,05 ANOVA 

Kültürel yöntem t=0,131; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Spor faaliyetleri yöntem t=-0,227; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

Sosyal faaliyet yöntem t=-0,422; df=159; p>0,05 Bağımsız T-test 

İhtiyaçlara erişebilme* F=3,548; df=4; p<0,01 ANOVA 

* İstatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler 

Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ve teknolojik gelişmeler ile 

konut alanlarının eğlence için toplanma alanları olabileceğine ilişkin Tercih 4 arasında 

tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre teknolojik gelişmeler 

sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu 

karşılayan katılımcıların eğitim yöntemini sırasıyla internet üzerinden kurslara 

katılarak (Ort=4,44, SS=0,784, n=18), açıktan (Uzaktan Erişim) (Ort=4,20, SS=1,135, 

n=10), okul veya kursta sınıflarla etkileşim içinde (Ort=3,87, SS=1,227, n=133) olarak 

tercih ettikleri görülmektedir. Katılımcıların eğitim almayı tercih ettikleri yöntem ile 
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Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı 

bulunmamıştır. 

Katılımcıların çalışma yöntemi tercihlerine bakıldığında esnek mekânda esnek 

saatlerde internet üzerinden çalışmak Ort=4,14 (SS=1,021, n=64) ve iş amaçlı mekâna 

giderek belli saatlerde çalışma Ort=3,84 (SS=1,280, n=97) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Katılımcıların çalışma yöntemi tercihleri ve kentteki rekreatif alanların 

yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Alışveriş için tercih edilen yöntem ve teknolojik gelişmeler ile birlikte konut 

alanlarının, ev temelli iş için ofis alanları olabileceğine ilişkin Tercih 4 arasında tek 

yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki rekreatif alanların 

yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların alışveriş yöntemi sırasıyla sanal 

manken üzerinde deneyerek (Ort=4,50, SS=0,674, n=12), internet üzerinden bedenine 

göre denemeden (Ort=4,21, SS=0,779, n=24), sanal soyunma kabininde deneyerek 

(Ort=4,10, SS=1,210, n=20) ve mağazadan deneyerek (Ort=3,81, SS=1,287, n=105) 

olarak tercih ettikleri görülmektedir. Alışveriş için tercih edilen yöntem ile Tercih 4’ü 

tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel açıdan anlamlı bulunmamıştır.  

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihlerine bakıldığında internet 

üzerinden erişerek Ort=4,00 (SS=1,128, n=12) olarak ve gerçek etkinlik alanına 

giderek Ort=3,95 (SS=1,199, n=149) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. 

Katılımcıların kültürel faaliyetlere katılma tercihleri ve kentteki rekreatif alanların 

yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif 

alanlara dönüşmesi olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız grup t test 

analizine göre, iki grup arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.  

Spor faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında kentsel rekreatif 

alanlarda Ort=3,97 (SS=1,244, n=125) ve sporu evde dijital araçlar aracılıyla Ort=3,92 

(SS=0,996, n=36) olarak değerlendirme yaptıkları görülmektedir. Spor faaliyetlerini 

gerçekleştirme tercihlerine ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin 
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olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız grup t test analizine göre, iki grup 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir farklılık görülmemiştir.    

Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine bakıldığında dijital olarak internet 

üzerinden erişerek Ort=4,14 (SS=1,069, n=7) olarak ve kentsel açık alanlarda ve 

kamusal mekânlarda Ort=3,95 (SS=1,198, n=154) olarak değerlendirdikleri 

görülmektedir. Sosyal faaliyetlerini gerçekleştirme tercihlerine ve kentteki rekreatif 

alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların 

rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin Tercih 4 arasında bağımsız 

grup t test analizine göre, iki grup arasında anlamlı bir farklılık görülmemiştir. 

Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilme 

durumu ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda 

işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu olduğuna ilişkin 

Tercih 4 arasında tek yönlü varyans analizi (ANOVA) yapılmıştır. Buna göre kentteki 

rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek 

alanların rekreatif alanlara dönüşmesini olumlu karşılayan katılımcıların, dijitalleşme 

sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan erişebilmeye katılması, sırasıyla 

kesinlikle katılmıyorum (Ort=4,50, SS=0,707, n=2), kesinlikle katılıyorum (Ort=4,42, 

SS=0,988, n=45), katılıyorum (Ort=3,96, SS=0,951, n=54), katılmıyorum (Ort=3,69, 

SS=1,437, n=13) ve kısmen katılıyorum (Ort=3,55, SS=1,411, n=47) olarak 

görülmektedir. Dijitalleşme sayesinde istenilen ihtiyaçlara evden dışarı çıkmadan 

erişebilme durumu ile Tercih 4’ü tercih etme düzeyindeki farklılaşma istatistiksel 

açıdan anlamlı bulunmuştur. Dolayısıyla evden dışarı çıkmaya gerek kalmadan 

ihtiyaçlarına dijitalleşme sayesinde erişmesi ile birlikte dijitalleşmenin gelişmesi ile 

işlevini kaybedecek kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesi olumlu 

karşılamadıkları söylenebilecektir. 

Özetle, Tercih 4 değişkeni ve kentlerin geleceğine yönelik görüşler arasındaki 

ilişkiyi tespite dair yapılan analizler sonucunda eğitim, çalışma hayatı, alışveriş, spor, 

kültürel ve sosyal faaliyetlerde tercih edilecek yöntemler arasında anlamlı sonuçlar 

bulunmamış, ancak dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilme, Tercih 4 değişkeni 

ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır.  



369 

 

4.4.5 Tercih Değişkeni İle Anlamlı Bulunan Değişkenler 

Dijitalleşmenin Kişisel Tercihlere Etkisini belirlemek için teknolojik gelişmeler ile 

birlikte gerçek mekânlarda enerji sarf etmeden dijital mekânlardaki birçok fonksiyona 

sınırsız erişmek olumludur (Tercih 1), dijital platformlar üzerinden yapılan eğitim, 

alışveriş, kültürel ve sosyal faaliyetleri kentsel alanlar yerine tercih edilmesi olumludur 

(Tercih 2), kamusal alanda yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara (e-

devlet vb.) aktarılması ve kentsel arazi kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon 

değiştirmesi olumludur (Tercih 3) ve kentteki rekreatif alanların yetersiz ise teknolojik 

gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara dönüşmesi 

olumludur (Tercih 4) ilişkin yapılan istatistiksel analizler sonucunda anlamlı çıkan 

veriler değerlendirilerek Tablo 4.80’de özetlenmiştir. 

Tablo 4.80 Tercih değişkeni ile anlamlı bulunan değişkenler 

 Tercih 1 Tercih 2 Tercih 3 Tercih 4 

 Dijitalleşmeyle 

Fonksiyonlara 

Sınırsız Erişmek 

Sanal Mekânın 

Gerçek 

Mekâna Tercih 

Edilmesi 

Dijitalleşmeyle 

Kentsel Alanın 

Fonksiyon 

Değiştirmesi 

Dijitalleşmeyle 

Atıllaşan 

Alanların 

Rekreatif Alana 

Dönüşmesi 

Kişisel Özellikler 

ve Yaşam Tarzı 

  -Yaş 

-Gelir Durumu 

- Hanede ikamet 

eden kişi sayısı 

İnternet Kullanım 

Alışkanlıkları 

-Çevrimiçi 

eğitime erişim 

memnuniyeti 

-İnternet türü 

-Covid-19 

pandemi öncesi 

çevrimiçi eğitim 

 -Çevrimiçi 

eğitime erişim 

memnuniyeti 

Kültür ve Sosyal 

Aktiviteler 

-Sanal konser 

veya tiyatro 

deneyimi 

-Kültürel ve 

sosyal aktivitelere 

erişim 

memnuniyeti 

-Kültürel ve 

sosyal 

aktivitelere 

erişim 

memnuniyeti 

-E-kitap 

-Kültürel ve sosyal 

aktivitelere erişim 

memnuniyeti 

-Alışveriş 

olanaklarına sanal 

erişme 

memnuniyeti 

-E-spor 

-Sanal konser 

veya tiyatro 

deneyimi 

-Kültürel ve 

sosyal 

aktivitelere 

erişim 

memnuniyeti 
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Tablo 4.80 devamı 

Dijitalleşmeyle 

İlgili Görüş  

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

- Dijital dünyanın 

fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

-Dijital dünyada 

aktivitelere erişim 

-Dijital 

dünyanın fiziksel 

durum 

üzerindeki etkisi 

 

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital 

gelişmelerin 

katkısı 

-İhtiyaçlara göre 

dijital dünya 

-Dijital dünyaya 

göre ihtiyaçlar 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

- Dijital dünyanın 

fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

-Dijital dünyada 

aktivitelere erişim 

-Teknolojik 

gelişmeleri takip 

etme 

-Dijital 

gelişmelerin 

katkısı 

-İhtiyaçlara göre 

dijital dünya 

-Dijital dünyanın 

erişilebilirliği 

-Dijital dünyanın 

yaşamı 

desteklemesi 

-Dijital dünyanın 

fiziksel durum 

üzerindeki etkisi 

-Dijital dünyada 

aktivitelere 

erişim 

Kentlerin 

Geleceğine 

Yönelik Görüş 

-Eğitim yöntemi 

-Kültürel yöntem 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-Eğitim yöntemi 

-Alışveriş 

yöntemi 

-Kültürel 

yöntem 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-Eğitim yöntemi 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

-İhtiyaçlara 

erişebilme 

Dijitalleşmenin Tercih düzeyindeki etkisi ile anlamlı bulunan kişisel özellikler ve 

yaşam tarzına ilişkin verilerde; Tercih 1 ve Tercih 2 arasında anlamlı bir ilişki 

bulunamamıştır. Tercih 3 ile yaş ve gelir durumunun ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Sonuç olarak yüksek gelir grubunda olan katılımcıların kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ile kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayacağı 

söylenebilecektir. Bunun yanı sıra katılımcıların yaşı arttıkça bu durumu olumlu 

karşılamaları arasında aynı yönlü ilişki olduğu söylenebilecektir. Tercih 4 ile hanede 

ikamet eden kişi sayısının ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Buna göre ailede 



371 

 

ikamet eden kişi sayısı azaldıkça, dijitalleşmenin gelişmesi ile işlevini kaybedecek 

kentsel alanların rekreatif alanlara dönüşmesinin olumlu belirtildiği görülmektedir. 

İnternet kullanım alışkanlıklarından çevrimiçi eğitime erişim memnuniyeti Tercih 

1 ve Tercih 4 ile anlamlı bulunmuştur. Böylece dijitalleşme bağlamında eğitimin 

çevrimiçi yollarla yapılması durumundaki memnuniyetin artması ile gerçek mekânlar 

yerine dijital olarak olanaklara erişimin olumlu karşılandığı söylenebilecektir. Tercih 

2 ile internet türü ve Covid-19 pandemi öncesi çevrimiçi eğitimi ilişkili olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Bu sonuç internet kullanım türü ve eğitim sıklığının 

katılımcıların kentsel mekânlar yerine sanal mekânlardaki fonksiyonları tercih 

etmelerinde etkili olduğunu göstermektedir. Tercih 3 değişkeniyle ise anlamlı bir 

sonuç bulunamamıştır. 

Dijitalleşmenin Tercih düzeyindeki etkisi ile kültür ve sosyal aktiviteler arasında 

istatistiksel açıdan anlamlı bulunan değişkenler; Tercih 1 ile sanal konser veya 

tiyatroya katılma durumu ile kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti 

değişkenleridir. Böylece dijitalleşme bağlamında sanal konser ve tiyatroya katılan ve 

bu aktivitelere sanal olarak erişmekten memnun olan katılımcılar, gerçek mekânlardan 

enerji sarf etmeden sanal mekânlardaki fonksiyonlara erişmeyi olumlu 

karşılayacakları söylenebilecektir. Tercih 2 ile kültürel/sosyal aktivitelere erişme 

memnuniyetinin anlamlı olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Tercih 3 ile e-kitap, kültürel ve 

sosyal aktivitelere erişme memnuniyeti ve alışveriş olanaklarına sanal erişme 

memnuniyetinin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak kamusal alanda 

yerine getirilebilecek işlevlerin dijital platformlara aktarılması ve kentsel arazi 

kullanım ihtiyaçlarına göre fonksiyon değiştirmesini olumlu karşılayan katılımcıların 

kültürel / sosyal aktivitelere ve alışverişe olanaklarına sanal olarak erişme görüşünü 

desteklediği görülmektedir. Tercih 4 ile e-spor, sanal konser veya tiyatroya katılma 

durumu, kültürel ve sosyal aktivitelere erişme memnuniyetinin ilişkili olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Böylece kültürel ve sosyal aktivitelere çevrimiçi erişme 

memnuniyet durumu Tercih değişkenlerinin tümü ile anlamlı çıkmıştır.  

Dijitalleşmenin Tercih düzeyindeki etkisi ile anlamlı bulunan dijitalleşmeyle ilgili 

görüşlere ilişkin veriler incelendiğinde Tercih 1 ile teknolojik gelişmeleri takip etme, 

dijital dünyanın erişilebilirliği, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve 
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dijital dünya aktivitelere erişimi ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Tercih 2 ile 

dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisinin ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Tercih 3 ile teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, 

ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya 

aktivitelere erişimi ile ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Tercih 3 değişkeni ile 

dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi arasındaki değişkenler genel olarak anlamlı 

çıkmıştır. Tercih 4 ile teknolojik gelişmeleri takip etme, dijital gelişmelerin katkısı, 

ihtiyaçlara göre dijital dünya, dijital dünyaya göre ihtiyaçlar, dijital dünyanın 

erişilebilirliği, dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ve dijital dünya 

aktivitelere erişimi anlamlı olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Sonuç olarak dijitalleşmeye 

yönelik farkındalığın artması, dijitalleşmeye olumlu yaklaşım, internet üzerinden 

iletişim ve erişimi deneyimlemek gibi unsurlar ile ilişkili olduğu yönünde 

değerlendirilebilmektedir. Ayrıca dijital dünyanın fiziksel durum üzerindeki etkisi ile 

tüm Tercih değişkenleriyle anlamlı sonuçlara sahiptir. 

Kentlerin geleceğine yönelik görüş ile anlamlı çıkan Tercih değişkenlerine 

bakıldığında; Tercih 1 ile eğitim, kültürde tercih edilecek yöntemler ile dijitalleşme 

sayesinde ihtiyaçlara erişebilmenin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Tercih 2 ile 

eğitim, alışveriş ve kültürel yöntem ve dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilmenin 

ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Tercih 3 ile eğitimde tercih edilecek yöntem ve 

dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilmenin ilişkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Tercih 4 ile dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilmenin ilişkili olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. Buna göre dijitalleşme sayesinde ihtiyaçlara erişebilme değişkeni ile tüm 

Tercih değişkenleri arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir ilişki bulunmaktadır. 

Bunun yanı sıra dijitalleşme sayesinde dışarı çıkmaya gerek kalmadan ihtiyaçlara 

erişebilen katılımcılar aynı zamanda teknolojik gelişmeler ile birlikte sanal gelişmeleri 

olumlu karşılayacağı söylenebilmektedir. 

4.5 Çıkarımsal Analizler ile İzmir Kent Planlarının Değerlendirilmesi 

5’er Yıllık Kalkınma Planları kapsamında teknolojik gelişmelerin ekonomik, sosyal 

ve mekânsal gelişimleri literatür bölümünde incelenmiştir. Buna göre teknolojilerin 

mekânsal olarak ele alınması ve planlara yansıması sağlayan kırılma Yedinci 
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Kalkınma Planı (1996-2000) ile gelişen bir süreç olduğundan ötürü İzmir kentinin üst 

ölçekli kent planları ve raporları bu planın kabul edildiği tarih olan 1996 yılı 

sonrasında oluşturulan planlar ile detaylandırılarak anket çalışmasıyla arasında ilişki 

kurulmuştur.  Bu kapsamda kentsel alandaki kullanımların (üretim alanları, ticaret 

alanı, ulaşım ve iletişim, konut alanlar ve kamusal alanlar) teknolojik gelişmeler 

paralelindeki kararları değerlendirilmiştir. Aynı zamanda planlar ile mikro, makro ve 

tercih değişkenleri arasında istatistiksel açıdan anlamlı bulunan verilerle ilişkisi ele 

alınmıştır. Bu planlar 2007- İzmir Kentsel Bölge Nazım İmar Planı, 2012- İzmir 

Büyükşehir Bütünü Çevre Düzeni Planı ve 2018- İzmir-Manisa Planlama Bölgesi 

1/100.000 Ölçekli Çevre Düzeni Planı şeklindedir. Bölüm 2.5 ele alınan planlar 

gördüğünüz üzere 1/25.000 Ölçekli İzmir Kentsel Bölge Nazım İmar Planı (2007) ve 

1/25.000 Ölçekli İzmir Büyükşehir Bütünü Çevre Düzeni Planı (2012) arazi kullanış 

durumları ile ilgili veriler görülmektedir.  

Kentsel kullanımların karşılaştırılması sonucunda kentsel konut alanları ve 

servislerinin arttığı, merkezi iş alanları ve alt merkezlerin arttığı, çalışma alanlarının 

arttığı, kamu tesis alanlarının azaldığı, turizm tesis alanlarının arttığı, rekreasyon, spor, 

yeşil alanların azaldığı, ulaşım ve altyapı alanlarının azaldığı görülmektedir. Bu veriler 

ve plan kararları çıkarımsal istatistikler ile karşılaştırılarak değerlendirilmiştir. 

Çıkarımsal analizler sonucunda elde edilen verilere göre konut alanlarının ev 

temelli iş merkezi olmasına yönelik bir eğilim olduğu görülmektedir. Ancak planlarda 

konut alanlarının farklı işlevleri barındırabileceği ile ilgili herhangi bir karar ele 

alınmamıştır. Sanal mekânlar üzerinden evden eğitim, kültürel ve sosyal aktivitelere 

katılma durumundan katılımcıların memnun oldukları ve ihtiyaçlarına sanal olarak 

erişmeyi olumlu karşıladıkları görülmektedir. Ancak 1/25000 Ölçekli 2007 ve 2012 

yılı planlarındaki arazi kullanış durumu arasındaki ulaşım ve altyapı alanlarındaki 

azalma ile birlikte sanal gelişmeleri yakalamak ve kentin ihtiyacı olacak depolama ve 

altyapı alanlarının gelişimi için bu doğrultuda plan kararlarının yetersiz olması 

nedeniyle ele alınması gerektiği görülmüştür. Bunun yanı sıra artan konut ihtiyacının 

karşılanabilmesi amacıyla 2007 planında kentin kuzey aksında gelişmesi 

kararlaştırılmıştır. 2012 planında da Çiğli-Menemen arasının gelişme alanı olarak 

planlandığı görülmektedir. Analizlerle de hanedeki kişi sayısının azalmasının konutun 

iş ve ofis alanı olarak kullanımını tercihini arttırdığını da göstermektedir. Bu nedenle 
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konut alanları barındırdığı potansiyellerden dolayı daha önemli bir konuma geleceği 

söylenebilecektir.  

Çıkarımsal analizlerde makro değişkeni ile anlamlı bulunan değişkenler 

özetlendiğinde dijitalleşmeyle ilgili görüşlerin toplumsal yapı üzerinde doğrudan etkili 

olduğu ve kentsel mekân dönüşümüne ve mekâna bağımlılığın azalacağına yönelik 

etkilerinin de bulunduğu görülmektedir. Planlarda dijitalleşmenin toplumsal yapı ve 

kent mekânına olası etkileri ile ilgili kararlar yönünden eksik olduğu da görülmektedir. 

Bunun yanı sıra tercih değişkenlerinden kentteki rekreatif alanların yetersiz ise 

teknolojik gelişmeler sonucunda işlevini kaybedecek alanların rekreatif alanlara 

dönüşmesinin olumlu olmasının planlar üzerinden yansımasına bakacak olursak; kamu 

tesis alanlarının planlarda azaldığı ancak bunun yanı sıra rekreasyon alanlarının artmak 

yerine azaldığı görülmektedir. Katılımcıların sosyal faaliyetlerini kentsel mekanlarda 

gerçekleştirmeyi tercih etmeleri ile planlardaki rekreasyon ve park alanlarının 

azalması kent mekanındaki bu alanların çok yetersiz olacağı ve kent kullanıcılarının 

ihtiyaçlarını karşılamayacağı söylenebilecektir. Bu nedenle plan kararlarında en 

önemli unsur olarak kişilerin kendilerini yeniden üretebilecekleri mekanların ciddi 

anlamda arttırılması gerektiği görülmektedir. 2007 planında artan nüfus ihtiyacını 

karşılayacak rekreasyon ve park alanları planlandığı belirtilmiştir ancak 2012 planında 

bu artış görülmemektedir üstüne bir de azalmaktadır.  Bu planda alınan başka bir 

kararda Aliağa’nın kuzeyinde yeşil alan ihtiyacını karşılamak üzere Bölge 

Parkı/Büyük Kentsel Yeşil Alanların önerildiği belirtilmiştir. Ancak bu yeşil alanların 

kentin ihtiyacını ne düzeyde karşılayacağı bilinmemektedir. İzmir/Manisa Planlama 

Bölgesi 1/100000 Ölçekli Çevre Düzeni Planı (2018)’nda ise Merkez kent çevresinde 

boş alanların ağaçlandırılması, rekreasyon alanı olarak düzenlenmesi ve kent 

çevresinde geniş yeşil kuşak oluşturulması kararlaştırılmıştır. 

Ayrıca planlarda kurulması planlanan üniversite kararları yer almaktadır ama bu 

üniversitelerin kentle entegre edilmesi ile ilgili çalımalar da bilgi kenti olma 

noktasında yetersiz kalmaktadır. Genel olarak İzmir’in bulundurduğu bilgi kenti olma 

potansiyelini karşılayacak kararlar üretildiği söylenememektedir. Bu bakımdan kent 

planlarının dijitalleşme kapsamında kentin detaylı ele alınması ve bilgi toplumu olma 

yönünde yeni kararların geliştirilmesinin gerektiği görülmektedir.  
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BÖLÜM BEŞ 

5DEĞERLENDİRME 

 

Teknolojinin gelişmesiyle birlikte kentlerin dinamik yapısından kaynaklı olarak 

dijital dönüşümün etkilerinin somut olarak mekânın dönüşümünde görüldüğü ileri 

sürülebilecektir. Dijitalleşme ile iletişim ve ulaşım imkânlarındaki gelişmeler, “sanal” 

olma kavramını ortaya çıkarmaktadır. Sanallık, kentin fiziksel olanaklarında da 

değişimler yaratmakta, birçok gerçek mekânda gerçekleştirilen fonksiyonun sanal bir 

mekâna izdüşmesine neden olmaktadır. Teknolojinin gelişmesiyle birlikte iletişim ve 

ulaşım imkânlarında yaşanacak bir dönüşümün, kentin birçok fiziksel kullanımını 

kolaylıkla sanal kullanımlarına dönüştürebilecektir ve bu durumun hızlı bir şekilde 

gelişebileceği öngörülmelidir. Dolayısıyla kentte arazi kullanımları gerçek mekândan 

sanal mekâna doğru değişerek, planlama kararlarına yansıyacağı beklenmektedir. Bu 

çalışma, teknolojiye bağlı gelişmeler dolayısıyla mekândaki dönüşümün ve kent 

kullanıcılarının kentsel mekâna yönelik düşünce ve davranışlarını analiz ederek, 

planlama karar ve araçlarında yaratabileceği etkiye ilişkin saptamalar yapması ve alana 

önemli tartışma konuları sunması açısından önemlidir ve öncüdür.  

Dünyada bilgi toplumu olarak gelişen ve dönüşen kent örneklerinden elde edilen 

verilere bakıldığında özellikle üniversite ve bununla ilişkili olarak teknoloji geliştirme 

bölgelerinin kent gelişimlerinde de önemli bir rol oynadığı görülmektedir. Silikon 

Vadisi’nin kurulmasında Stanford Üniversitesi’nin öncü olması, İsviçre’de ülkenin 

tamamının bir inovasyon kümesi olarak bilim üretmesi ve üniversite araştırma 

merkezlerinin bu noktada önemli bir yerinin olması, Finlandiya’da konut alanları, iş 

bölgeleri, teknoloji şirketleri ve eğitim kurumlarının bir arada yer aldığı merkezlerin 

oluşması, Japonya’da ulusal araştırma enstitüleri kurularak ciddi bir atılımın 

gerçekleşmesi, Güney Kore’de başarı sağlayan bilim köylerinin teknoloji parkı, Ar-Ge 

ve teknoloji transfer merkezlerinden oluşması gibi birçok örnekte olduğu gibi bilgi 

toplumlarından başarı sağlayan sistemlerde üniversitelerin kent ile bütünleşmesinin ne 

kadar önemli bir etken olduğu görülmektedir. Bu bağlamda kent planlarının bu 

bütünleşmeyi sağlama konusunda yönlendirici nitelikte kararlar üretmesi 

gerekmektedir. 
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Bu kapsamda Türkiye’de de 1963 yılından bu yana hazırlanan tüm kalkınma 

planlarında yükseköğretim kurumlarına dikkat çekildiği izlenmektedir. Bu kurumların 

geliştirilmesi ve sorunlarının çözülmesi için üretilen kararlar, sonraki planlarda 

yapılan durum tespitinde de benzer sorunların devam etmekte olduğunu 

göstermektedir. 1/25.000 Ölçekli Çevre düzeni Planı (2012)’nda belirtildiği gibi 

bölgede köklü üniversitelerin bulunması ve bu sayede İzmir’in eğitim alanında öne 

çıkmasında etkili bir durum yaratacağı düşünülmektedir. Planlarda genel olarak 

üniversite alanlarının geliştirilmesine değinmiş olup, üniversitelerin kentle ilişkisi ve 

bilgi toplumu olarak gelişmiş ülke örneklerindeki gibi bilim merkezlerine 

dönüşmesine yönelik kararlar noktasında geri planda kalmıştır. Sonuç olarak kent ile 

üniversite ilişkisi bilimin gelişmesi için ana unsurlardan biri olarak ele alındığı 

görülmektedir. Bu nedenle tez kapsamında İzmir ilinde bulunan üniversiteler bilgi 

toplumunda ilerleme noktasında temel öğelerden birini oluşturmaktadır. Bu nedenle 

de bu kurumlarda yetişen öğrencilerin kentte günümüzdeki alışkanlıkları ile kentin 

geleceğine yönelik görüşlerinin planların dijital dünyada kent yaşamına yönelik 

kararları açısından önemli bulgular sunduğu düşünülmektedir. 

Bu verilerin yanı sıra literatürde konuyla bağlantılı olarak yapılan diğer çalışmalar 

incelendiğinde tez kapsamında elde edilen sonuçları da besleyecek çıkarımların yer 

aldığı yer aldığı görülmektedir. Örnek olarak tüketimin giderek dijitalleşeceği ve 

dijital kültürün bir parçası haline gelmesinin beklendiğinin belirtilmesinin (Güler ve 

Alptekin, 2019) yanı sıra bu tez kapsamında da katılımcıların internet üzerinden 

alışveriş olanaklarına eğilimi olduğu görülmektedir. Bunun yanı sıra öğrencilerin 

günlük hayatlarında sıklıkla sosyal medyayı kullanıdıkları ve sürekli olarak sanal 

mekanlara girip çıktıkları belirtilmiştir (Ersoy, 2016). Tez çalışması için yapılan anket 

kapsamında da internet üzerinden sanal mekanlara sürekli bir erişimin olduğu ve açık 

uçlu sorularda da gelecekte kentlerin daha fazla dijital unsurlar ile bütünleşmesinin 

beklendiği görülmektedir. 

Tez çalışması kapsamında yapılan anket çalışması sonucunda elde edilen (1) kişisel 

özellikler ve yaşam tarzı, (2) internet kullanım alışkanlıkları, (3) kültür ve sosyal 

aktivite, (4) dijitalleşme ile ilgili görüş ve bilgi ve (5) kentlerin geleceğine yönelik 

görüşler ile kente Mikro, Makro ve Tercih düzeylerindeki etkileri arasında çıkarımsal 

istatistikler yapılarak sonuçlar detaylanmıştır. Bu sonuçlar doğrultusunda 
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katılımcıların kente yönelik farklı düzeylerdeki görüşleri çıkarımsal istatistik 

yöntemler ileyapılan analiz sonuçları bağlamında yorumlanmıştır. 

Mikro değişkenler ile karşılaştırılan yukarıdaki başlıklar arasında çıkarımsal açıdan 

anlamlı bulunan sonuçlar önemli bilgiler içermektedir. Konut alanlarının ev temelli iş 

ve eğitim alanı olmasını tercih eden katılımcıların internet üzerinden sanal kültür ve 

sosyal aktivitelere katılmayı ve dijitalleşmeye ilişkin alışkanlıklarını, konutun alışveriş 

ve eğlence amaçlı kullanılmasına oranla daha fazla paralel olduğu görülmektedir. Bir 

başka ifadeyle konutu iş ve eğitim amaçlı olarak da kullanmayı tercih edenlerin diğer 

aktivitelere erişmeyi de sanal olarak tercih edecekleri söylenebilecektir. Mikro 

düzeydeki etkiler ile katılımcıların hayatlarını etkileyen teknolojik gelişmeleri yakında 

takip etmeyi tercih etme durumunun tüm düzeylerde önemli olduğu, ayrıca 

dijitalleşmeyle birlikte sanal mekânların daha erişilebilir olduğu görülemektedir. Bu 

durumda kişilerin teknolojik gelişmelere önem verdiği, takip ettiği ve gelişmeleri 

kaçırmak istememelerinden kaynaklı olarak kent kullanıcı alışkanlıklarını da 

dijitalleşme anlamında değiştireceği söylenebilmektedir. Bu nedenle katılımcıların 

ihtiyaçlarını karşılama noktasında sanal platformları tercih edecekleri böylece sanal 

mekânların gelişmeye devam ederek kentsel mekânı Mikro ölçekte etkileyeceği 

söylenebilecektir. Bu bağlamda plan kararlarının tekrar ele alınması önemlidir. Keza 

1973 yılı onaylı 1/25.000 Ölçekli İzmir Nazım İmar Planı’nda bireysel yaşam 

biçiminin artacağından ötürü konut talebinin artacağı belirtilmiştir. Konutun artık 

sadece yerleşme alanı olarak değil farklı işlevsel fonksiyonları da üstlendiği hatta 

Covid-19 salgını ile birlikte dijitalleşmeyle konut alanlarının mekân olarak çok daha 

önemli bir seviyeye geldiği ve bunun daha da artacağı söylenebilecektir. İzmir’in artan 

bu konut talebini karşılamak amacıyla kentin kuzey ve güney akslarının gelişme 

alanları olarak 1989 yılı onaylı 1/25.000 Ölçekli Nazım İmar Planı’nda ve 2012 yılı 

onaylı 1/25.000 Ölçekli Çevre Düzeni Planında bu alanların gelişme alanı olarak 

belirlendiği görülmektedir. Bu nedenle konut alanlarının ve yakın çevresinin sadece 

yerleşim yeri işlevini üstlenecek şekilde değil aynı zamanda sosyal, kültürel ve teknik 

altyapı anlamında da bir bütün olarak ele alınması gerektiği ve bunun plan kararlarına 

yansımasının önemli olduğu düşünülmektedir.  

Makro değişkenler ile bağımsız değişkenler ve planlar arasındaki ilişkiye 

bakıldığında özetle; dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olduğunu belirten 
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kişilerin villa ve kapalı site türü konutlarda ikamet ettikleri görülmektedir. Bu ise 

yaşanılan konut türünün toplumsal yapı ile arasında ilişki olduğuna ilişkin ipuçları 

göstermektedir. Dijital dünyanın toplumsal yapı üzerinde etkili olma durumu ile 

dijitalleşmeyle ilgili görüş değişkenlerinin tümünün anlamlı çıkmış olması 

dijitalleşmeden gelecekte beklenen etkiler ile toplumsal yapı üzerindeki etkisinin 

örtüştüğünü göstermektedir. Ayrıca dijitalleşmeyle kentsel mekâna bağımlılığın 

azalacağını belirten katılımcıların kültür ve sosyal aktiviteler arasındaki ilişkiler 

anlamlı çıkmıştır. Bu sonuç sanal mekânların daha erişilebilir olmasının etkili 

olduğunu düşündürmektedir. Dolayısıyla internet üzerinden sıklıkla alışveriş yapan 

kişilerin dijitalleşme ile birlikte kentsel mekândaki bu fonksiyonları daha az tercih 

edecekleri söylenebilecektir. Bu kapsamda katılımcıların sanal mekânlardan farklı 

fonksiyonları gerçekleştirmeye yönelik bir eğilimin olduğu dikkate alınmalıdır. Bunlar 

arasında e-ticaret önemli bir yer tutmaktadır. E-ticaret ve ketteki gereksinimler 

farklılaşmaktadır. Günlük teslimat gerektiren ürünlerin tüketiciye hızlı ulaştırılması 

için depo alanlarının yerleşim yerlerine yakın olması gerekmektedir. Bu durum 

perakende sektörünün günümüzde teknolojik gelişmeler ile önemli bir yere geldiği ve 

bu nedenle kent merkezi veya ticaret caddelerinin yakınlarında çevrimiçi alışveriş 

uygulama depolarının artmasına sebep olduğu literatürde de belirtildiği gibi İzmir 

1/25.000 ölçekli çevre düzeni planlarında sanayi alanları yanı sıra depolama alanları 

da yerini almıştır. Kent merkezi ve çeperlerinde depolama alanları önerilmiştir. Sonuç 

olarak teknolojik gelişmeler ile birlikte kent kullanıcılarının taleplerinin kentsel mekân 

ve planlarda nasıl dönüştürücü bir rol oynadığı görülmektedir.  

Dijital dünyada hareket kabiliyeti geliştikçe geleneksel sokak, meydan, park vb. 

mekânların kullanım biçiminin değişerek anlamsal değerinin azalacağı (Makro 4) 

durumuyla ilgili katılımcı görüşleri incelendiğinde diğer Makro değişkenlerine oranla 

çok daha az anlamlı sonuç elde edilmiştir. Bu durum katılımcıların kamusal alanın yok 

olmasını değil biçim değiştirmesinden kaynaklı olarak davranış ve beklentilerinin de 

değişim geçirmesinden dolayı bu alanların kent kullanıcılarının alışkanlık ve 

beklentileri doğrultusunda düzenlenmesini önemli hale getirmektedir.  

Tercih düzeyleriyle tez çalışması kapsamında incelenen değişkenler arasındaki 

istatiksel ilişkiler incelendiğinde katılımcıların dijitalleşme ile birlikte gelişen 

alışkanlıkları açısından bir kısım farklılaşmalar olabileceği görülmektedir. Sonuçlar, 
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kentsel alanlar yerine sanal dünyadaki faaliyetlere katılmayı tercih eden katılımcıların 

eğitim, alışveriş ve kültürel yöntemleri sanal olarak kentsel mekân yerine tercih 

edecekleri söylenebilecektir. Kentsel mekânın dijitalleşme ile dönüşeceğinin 

düşülmesiyle, sanal olarak kültür ve sosyal aktivitelerle dijitalleşme hakkındaki 

görüşler anlamlı çıkmıştır. Bu bağlamda evden dışarı çıkmadan ihtiyaçlara 

erişebilmeye ilişkin katılımcı görüşleri ile tüm tercih düzeylerinin istatistiksel açıdan 

anlamlı olduğu bulunmuştur. Dijitalleşme sonucu sanal mekânlar aracılığıyla 

rahatlıkla ihtiyaçlara erişim sağlayabilmeyi tercih eden kullanıcıların, aynı zamanda 

dijitalleşme ile mekânın dönüşmesini olumlu karşıladıkları ve bunun daha erişilebilir 

olması yönüyle kolaylık sağladığını da düşündükleri görülmektedir. Ancak bu 

görüşlerin yanı sıra katılımcıların kentsel mekândaki sosyalleşme ve rekreasyon 

olanakları ile bazı fonksiyonlarını gerçekleştirmeye devam etmek istedikleri 

görülmektedir. İzmir kentinin imarplanlarına bakıldığında bu durumun tam aksi bir 

sonuç görülmektedir. Arazi kullanış türleri incelendiğinde 2007 yılı onaylı 1/25.000 

Ölçekli İzmir Kentsel Bölge Nazım İmar Planında 19.279 ha olan kamu tesis alanı 

2012 1/25000 Ölçekli İzmir Büyükşehir Bütünü Çevre Düzeni Planında 6009 hektara 

düşmüştür. Rekreasyon, spor, yeşil alan 2007 1/25000 Ölçekli İzmir Kentsel Bölge 

Nazım İmar Planında 7778 ha iken 1/25000 Ölçekli İzmir Büyükşehir Bütünü Çevre 

Düzeni Planında 5070 hektara düşmüştür. Bu durum gelecekte kentsel mekânların 

sağlıklı dönüştürülmesi açısından kent kullanıcıların beklentileri de ele alındığında 

ciddi bir problem oluşturması beklenmektedir. Ayrıca planlarda kalkınmaya yönelik 

olarak ekonomik kararlar alınması, sanayi alanlarının plan kararlarında çok ön planda 

olması bilgi toplumu anlamında gelişmiş kentlerin uygulamış olduğu stratejiler ile 

bağdaşmamaktadır. Planlarda üniversitelerin kampüs alanları ile ilgili aldıkları 

kararlar yer almaktadır ancak bu yerleşke alanları ile yerleşim alanı, üretim ve ARGE 

alanları ile arasındaki ilişkinin kentsel anlamda nasıl kurulması gerektiği ile ilgili 

olarak boşluklar bulunmaktadır. İzmir Bölge Planının bu ilişkiye daha duyarlı 

kalkınma kararları sunduğu söylenebilecektir. Bu nedenle çalışma kapsamında elde 

edilen verilerin ve çıkarımsal analizlerin kent kullanıcılarının gelecekteki görüşlerinin 

kentsel mekânda yönlendirici etkide olabileceğini ancak imar planı kararlarının henüz 

bu noktada olmadığını göstermesi açısından önemlidir. 
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Bilgi toplumu olarak ciddi bir gelişme potansiyeli bulunduran İzmir ilinin plan 

kararlarında bilginin gelişmesine katkı sağlayacak kent kullanıcılarının görüşlerinin 

yer almasının önemli olduğu düşünülmektedir. Dünyadaki bilgi toplumlarından 

hareketle ülkemizde ele alınan plan kararları inceleme ve bir karşılaştırma fırsatı 

sunmaktadır. Çalışma bu noktada önemli çıkarımlarda bulunarak buradaki eksiği 

kısmen doldurmaktadır. 

Çalışmanın İzmir ilinde yaşayan öğrencilerle yapılmış olması nedeniye öğrenciler 

dışındaki kent kullanıcılarının görüşleri bakımından eksik kalmaktadır. Ayrıca Covid-

19 pandemisi nedeniyle oluşan kısıtlardan kaynaklı olarak istatistiksel açıdan yeterli 

bir örnekleme ulaşılamamıştır. Bu durum, anket katılımcıları arasında mekan 

disiplinleri ile diğer disipkinler arasında bir ayrıştırmanın yapılamamasına da neden 

olmuştur. Kent mekânında dijitalleşme sonucu oluşan değişikliklerin mekânsal olarak 

sürecinin karşılaştırılması amacıyla yeterli veriye ulaşılamamıştır. Bu amaçla veri 

talebinde bulunulan dijital alışveriş platformlarından sadece Amazon firması ile 

görüşülebilmiş ve mekânsal verinin olmadığı öğrenilmiştir. Araştırma alt ölçeklerdeki 

planlar üzerinden araştırma yapılarak zenginleştirilebilir ve mekân ile somut ilişkiler 

elde edilerek literatüre katkı sağlayacağı düşünülmektedir. Bu anlamda yapılacak 

başka çalışmalara yön gösterici olacaktır. Bunun yanı sıra daha büyük bir örneklemin 

elde edilebilmesi istatitiksel olarak çalışmanın daha doğru sonuçlar vermesini 

sağlayabilecektir. Sonraki çalışmaların bu eksiklikleri gidererek, planlama disiplininin 

kentsel mekanın sanallaşması durumunda nasıl bir yol izleyebileceğine ilişkin yeni 

tartışma ve öneriler sunacağı düşünülmektedir. Özellikle akıllı kent kavramının ortaya 

çıkması ile birlikte bu tezin sonuçları bağlamında ve yeni yapılacak çalışmalar 

kapsamında alana önemli katkılar sunulabileceği düşünülmektedir.  
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