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OZET

Bu arastirmada {1k gretim 2. Sinif Matematik Dersi “ Geometrik Cisimler ve
Sekiller” Unitesinin dramatizasyon yontemi ile islenisinin 6grencilerin akademik

basar1 ve kalicilik diizeylerine etkisi incelenmistir.

Arastirmanin ¢alisma grubu, 2010 — 2011 Egitim — Ogretim Y1li, Balikesir/
Dursunbey Atatiirk [lkdgretim Okulu 2.Smif Ogrencilerinin tiimiinden olusmaktadir.
Deney grubunda 23 6grenci, kontrol grubunda 23 6grenci ve Plasebo grubunda 24

ogrenci olmak iizere toplam 70 6grenci caligmada yer almistir.

Arastirma, deney — kontrol gruplu, on test — son test uygulamali deneysel
desendir. Denk kontrol gruplu, 6n test — son test yar1 deneysel desenli (¢calisma
gruplarmi olusturan 2. Smifta bulunan tiim 6grenciler denekleri olusturdugu igin)
model kullanilmistir. Deney, kontrol ve plasebo gruplarina uygulamadan once 6n
testler verilmis, deney grubunda dramatizasyon yontemi ile kontrol ve plasebo
gruplarinda halihazirdaki yontemle dersler islenmistir. Uygulama sonucunda basariy1
Olgmek tlizere son - test verilmistir. Son - test uygulandiktan 15 giin sonra ayni test,
ogrencilerin bilgileri hatirda tutma diizeylerini 6lgmek tizere kalicilik testi olarak

uygulanmistir.

Bu arastrmada toplanan verilerin ¢odziimlenmesinde istatistiksel
yontemlerden gurup ortalamalar1 arasindaki farkin saptanmasi i¢in tek yonlii Anova
testi, uygulanmistir. Deney gurubunun kendi igindeki On-test son- test ortalamasi
arasindaki farkin saptanmasi i¢in “t” testi uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan
gelistirilen, ¢oktan se¢meli 20 maddelik “Geometrik Sekiller ve Cisimler Basar1 ve
Kalicilik testi” nin gecerliligini ve giivenirligini hesaplamada TAP (Test Analysis
Program) ile hesaplanmistir. Verilerin kodlanarak istatistiksel ¢oziimlemelerin

yapilmasimda SPSS 16.0 paket programi kullanilmastir.



1) Dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubu ile halihazirdaki
ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu ve plasebo grubunun uygulamadan

onceki basar1 diizeylerinin On-test puanlari arasinda anlamli bir fark yoktur.

2) Dramatizasyon yOnteminin uygulandigi deney grubu ile halihazirdaki
ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu ve plasebo grubunun uygulamadan

sonraki basar1 diizeylerinin son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.

3) Dramatizasyon yOnteminin uygulandigi deney grubu ile halihazirdaki
ogretim yonteminin uygulandig1 kontrol grubu ve plasebo grubunun uygulamadan

sonraki kalicilik diizeylerinin kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.

4)Dramatizasyon yoOnteminin uygulandigi deney grubunun uygulamadan
onceki basar1 durumlar1 ile uygulama sonrasi basar1 durumlar1 arasinda anlamli bir

fark vardir.

5)Dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubunun bilgilerinin kalicilik

diizeylerinin son test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var yoktur.

Elde edilen sonuglarda uygulama 6ncesinde gruplar arasinda anlamli bir fark
bulunmamistir. Bu durum, uygulama oncesinde ii¢ gurubun da benzer Ozellikte
oldugunu gostermektedir. Uygulama sonrasinda elde edilen verilerin karsilastirilmasi
sonucunda ise {i¢ grubun ulastig1 akademik basar1 ortalamalar1 arasinda anlamli bir
fark bulunmamistir. U¢ gurubun ulastigi kalicilik diizeyi ortalamalar1 incelendiginde
anlaml bir fark bulunmamistir. Bunun yaninda, deney grubunun 6n test ve son test
ortalamasi arasinda anlaml bir fark bulunmustur. Ancak deney gurubunun son test

ve kalicilik testi ortalamalar karsilagtirilmis ve anlamli bir fark bulunmamastir.

Arastirma ile elde edilen bulgularin; dramatizasyon yonteminin etkililigi
konusunda yapilacak bilimsel caligmalara kaynaklik etmesi, ¢esitlilik saglamasi,
ogretmenlere, matematik dersini iglerken yeni bakis agilar1 kazandirmasi ve
yontemin kullanimini arttirmasi, bilinen bir masalin matematiksel bir dille tekrar
yazilarak dramatize edilmesi konusunda yeni ¢alismalara ise yarayacak sonuglar

getirmesi beklenmektedir.



ABSTRACT

In this study telling Primary Education 2.Class Math Lesson “Geometric
Objects and Shapes ” unite 's with the method of dramatization was examined the

effect of students ' levels of success and persistence.

Research Working Group, the 2010 — 2011 Education — school year,
Balikesir/Dursunbey Atatiirk primary school class 2 consists of all Students.
Experiment group 23 student, pupil and Placebo control group 23, for a total of 70
students study in a group of 24 students. Research, experiment — control groups,
with preliminary test — post test applied quasi experiment is patterned, Equivalent
control group, experimental testing — post test pattern (work groups that make up the
2 half. All students in the class model was used for that) gathered his participants.
Experiment with, control and placebo groups in the dramatization of the method is
the method used to measure the success achieved after the course post-test. Recent-
test is applied after 15 days in the same test, to measure the levels of development of

information persistence is implemented as the retention test.

Test, control and placebo groups before applying the pre-tests given in the
experimental group by the method of dramatization,the lessons were studied to
control and placebo groups by the method applied to measure the success. Group of
statistical methods to analyze data collected in this study to determine the difference
between the average one-way ANOVA test, were applied. Developed by the
researcher, 20-items multiple-choice, “Geometric Shapes and Objects of success and
the retention test” the validity and reliability of the calculation of the TAP (Test
Analysis Program). Research on the basis of the results that have been set up in the

bottom problems is as follows:

1. There is no a meaningful difference between a pre-test scores of
achievement levels before the application in the control and placebo groups applied
the current teaching method with the experiement of the group applied the method

of dramatization.
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2. There is no meaningful difference between the post - test scores of
achievement levels after the application in the control and placebo groups applied the
current teaching method with the experiement of the group applied the method of

dramatization.

3. There is no a meaningful difference between the retention test scores of
permanence levels after the application in the control and placebo groups applied the
current teaching method with the experiement of the group applied the method of

dramatization.

4. There is a meaningful difference between the success of states after the
application with the success of states before the application in the experiement of the

group applied the method of dramatization.

5. There is no a meaningful difference between the permanence test scores
and the last test of the permanence levels of the informations of the group of the

experiement applied the method of dramatization.

As a result of that study, meaningful difference was not found between pro-
information of the groups before the application.This situation shows that three
groups are similar to each other before the application.when results were compared
after the application,It was not found a meaningful difference between the
academical success of the groups. It was not found a meaningful difference between
the permanence levels of the group arriving. Also,there was not a meaningful
difference between pre-test and post- test of the experiement group.This shows that
the dramatization method increases the success.However,averages of the last test

and the permanence test were compared and a meaningful difference was not found.

The results of this study will be used as a source for the further scientific
researches related to the dramatization method and gain the teachers a new

perspective on teaching of mathematics.



BOLUM I
1.GIRIS
1.1.Dramatizasyon ve Yaratict Drama Kavramlan

Arastrmada Ogrencilerin 6grenme diizeylerine etkisi arastirilan yontem
dramatizasyon oldugu i¢in asagida, drama ve drama teknikleri hakkinda agiklamalar

verilmistir.

Kavcar (1985; akt : Erhan, 2000 : 16) ’in tanimi ile; “Drama yasama sanati,

Dramatizasyon ise oyunlastirma, yasanir hale getirme” dir.

Dramanin, sozciik kokii olarak, bol ve akiskan kaynak suyu yaninda kurulan
yerlesim yeri anlamindaki kullanimi, devinime ve eyleme yoneliktir. Devinim,
zaman i¢inde durum degistirme anlamindadir ve bu anlam, drama sozciigliniin kokii
olan Dran ile ayni1 anlami tasir. Dran, ayni zamanda ciddi dinsel torenler igin
kullanilan Dromena sdzctigliiniin kullanilmas1 baglaminda bir seyi yapmaya
azmetmek anlamina da gelir. O halde Drama, icinde eylem olan, bir ya da birden
cok insanin birbirleriyle, dogayla ya da baska nesnelerle etkileserek yasadiklar
icsel ve dissal devinimler ve onlarin yasam durumlarim genis ol¢iide iceren

etkinliklerdir (Adigiizel, 2012 :11).

Dram, Tiirkce sozliikkte hem sahnede oynanmak iizere yazilmis, konugmalar
ve devinimlerle gelisen, karsit oluslarin catismasiyla sonuclanan oyun, yapit olarak
hem de mecazi anlamda da acikli olay olarak; Drama ise tiyatro yazini, oyun yazma
sanat1, (televizyonda) oyun bi¢giminde oyun, yapit olarak tanimlanmaktadir

(Piskiillioglu, 2004 :303 ; akt: Adigiizel, 2012 :13).

En kabul gbren bir tanima gore ise drama; bir sozciigli, bir kavrami, bir
davranisi, bir tlimceyi, bir fikri ya da yasantiy1 veya bir olayi, tiyatro tekniklerinden

yararlanarak oyun ya da oyunlar gelistirerek canlandirmaktir. Yunanca'da anlami

hareket anlamina gelen “dran” eyleminden ¢ekimlenmistir (http://tr.wikipedia.org).



Drama, Almanca sozliikte film, sahne oyunu, belli bir aksiyonun sunulmasi,
olusturulmas1 ya da dramatizasyonun biitiinlestirilmesi ve bir zaman ile mekanin
manzum halde sunulmasidir. Richard Caurtney’e gore drama; tasarimlarin eyleme
dontisebildigi bir oyundur. Drama igsel etkilesime ve 6zdeslesme temeline dayalidir
ve digsal ¢cogullasmaya onciiliik eder. Cogullasmanin bu bdliimde dis diinya ile toplu

iletisim saglayarak anlamini kendi yaratir (T. Levent : 218 ; Adigiizel, 1993: 143).

Egitimde drama, egitim sistemimizde ¢ok uzun yillardan bu yana, ¢ocuklarin
Oykiinme (taklit) giiclerine dayanan dogal bir 6grenme yolu olarak bilinen
dramatizasyon yontemi ile benzerlik gdstermektedir (Coruh, 1950 — Ozdemir, 1965;

Erhan, 2000 :16).

Dramayla ilgili ¢esitli terimler mevcuttur. Bunlardan bazilar1 sunlardir :

“Bir olaym, oykii, konu, kavram, nesne ya da roliin taklit edilerek
canlandirildigi oyun” olarak da tanimlanabilir. Drama etkinliklerini, “boz-yap”,
“lego”, “elim sende”, “kizma birader” gibi oyunlardan ayirt etmek i¢in uygun bir
terimdir (Onder, 2001, s.29; akt: Debre, 2008, s.38). Onder, kitabinda “drama”,
“drama oyunu”, “drama caligmas1”, “drama etkinligi” terimlerini zaman zaman

“egitici drama”, terimi yerine kullanmustir.

Ovyunlastirma, c¢ocuklar1 kelimeleri dogru telaffuz etmeye, sézii dogru ve
disiinceye gore vurgulayip tonlandirmaya, topluluk karsisinda konusmaya,
heyecanlar1 kontrol etmeye, viicudu ve yiizii s6ziin anlamina gore hareketlendirmeye

alistirir (Kavcar, 1988, s.83; Debre, 2008, s.35).

Yaratict dramada etkilesimin olabilmesi icin yaratict drama etkinligine
katilanlarmn bir eylemin anlami hakkin da ayni diisiinceye sahip olmalar1 ve

anlasmalar1 gereklidir (San, 1990 : 575; Debre, 2008 :38).



Ustiindag (1997) ’a gore ise yaratict drama bir tekniktir ve bireyin kendini ve
karsisindakini tanimaya, kendini karsisindakilere tanitmaya yonelik caligsmalarin

butunudir.

Dramatizasyon, yaratict drama ile en ¢ok karistirilan kavramlardan biridir.
Bunun Tiirk Egitim tarihi agisindan egitim programlarinda dramatizasyonun bir
ogretim yontemi olarak yer almasiin etkisi biiyiiktiir. Hatta iki yilda bir Ankara’da
yapilan ve yaratict dramanin Tiirkiye’de gelismesinin ivmesini olusturan egitimde
yaratict drama seminerlerinin ilkelerinde “Yaratici1 dramatizasyon” teriminin sikca

kullanildigini goriiriiz.

Giliniimilizde oyuna koyma, oyunlastirma veya bir durumu gergekte oldugundan
daha heyecan verici ya da koti gostermek olarak agiklanabilecek olan
dramatizasyon, daha ¢ok yazih bir metne dayah olarak bir konunun, 6ykiiniin,

masalin ya da bir durumun canlandirnhmasidir (Adigiizel, 2012 :19).

Dramatizasyon basta ¢ocuklar olmak iizere bireylerin dykiinme, devinim, dille
ifade gibi giiclerine dayanan, dogal, kiiltiirel ve toplumsal tiim olaylarin, imgelerin
daha yogun oldugu bir ortamda canlandirildig1 bir 6grenme yoludur. Dramatizasyon
cocuklarin yasaminda genis 6l¢iide yer alir. Cocuklarin oynadiklar1 oyunlarin hemen
hepsi kendi kendine bir gelisimi olan ve Oykiinmeye 6zgii 6zelligi nedeniyle

dramatizasyonu destekler (Adigiizel, 2012: 20).

Dramatizasyon, Tiirk egitim sisteminde daha ¢ok okuloncesinde ve
ilkogretimde bir egitim yontemi olarak uygulanirken daha sonraki egitim
basamaklarimda hemen hemen hi¢ yer almamakta, yerini yaratici drama ¢aligmalarina

birakmaktadir (Adigiizel, 2012:20).

Bir teknik olarak dramatizasyon, 6grencinin anlama ve anlatma becerileri ile
kisiliginin gelisimine c¢ok katki saglar. Cocuklar cevrelerinde gordiikleri olgulari,
kisileri dykiinme yoluyla eylemlestirir, oyunlastirirlar. Bu oyunlastirma, dinledikleri

bir metin (kendilerine okunan) i¢cin de gegerlidir. Cesitli karakterleri oynayan



cocuklar kendileri olmaktan c¢ikip, baska kisiliklere biirliniirler. Dramatizasyon,
canlandirdig1 kisilerin duygulariyla, onlarmn c¢esitli sorumluluklariyla 6zdesleserek
cocuklarn deneyimlerini zenginlestirir, 6grenmeye olanak saglar. Dramatizasyon,
dramatize edilen bir konunun eylemlestirilmesinde bedensel, zihinsel, duyussal,
sosyal, kiiltiirel tiim 6zellikleri aktif hale getirir. S6zlii anlatimin gelismesinde 6nemli
rol oynar, yeni sozciikler 6grenirler, diizgiin konugmaya, yiizii ve bedeni, sdzlerin
anlamina gore hareketlendirmeye aligsirlar. Dramatizasyon bu etkinlige katilan
cocuklara igten gelen, eglendirici yasantilar kazandirmalarina olanaklar saglar,

cocuklar kendinden farkli duygular1 daha rahat anlayabilirler (Adigiizel, 2012 :21).
Dramatizasyonda bir oyun metninin aynisinin ya da bir Oykiiniin, masalin
hicbir bicimde akisin1 degistirmeden canlandirilmast s6z konusudur. Bu
canlandirmalarda Oykiiniin ya da metnin se¢imi son derece Onemlidir. S6zgelimi
secilen Oykiiniin ¢ocuklara yonelik olmasi veya katilimcilarm diizeyine uygun
olmasi, sahne ve giysilerin dykiide anlatilan gercek havayi yansitici, karakterlerin ise

ilgin¢ olmasina 6zen gosterilmelidir (Adigiizel, 2012 :21).

Tebligler Dergisi’nde agiklandig1 lizere dramatizasyon su iki sekilde yapilir
(MEB, 1986 :207) :

1. Sesle dramatizasyon

2. Davraniglarla dramatizasyon

a. Yalniz davranislarla canlandirma (pandomim)

b. Ses ve davranislarla canlandirma



Arastirmamiz agisindan yaraticit dramanin egitici boyutu 6nemlidir. Bilindigi

gibi 6gretimde yontem, 6grencilerin 6grenme etkinliklerine rehberlik siirecidir.

Bagka bir deyisle 6gretim yontemi, 6grenciyi hedefe ulastirmak icin izlenen
en kisa yoldur. Yontemle, belli 6gretme teknikleri ve araglar1 kullanilarak 6gretmen
ve O0grenci etkinliklerinin bir plana gore diizenlenmesi ve yiiriitiilmesi amaglanir

(Fidan, 1986 : 167 ; Debre, 2008).

1.1.1.Dramanin Tarihcesi

Dram, Yunanca eylem, drama ise bir yasam bi¢imidir. Reformcu hareketlerle,
egitimde drama, Fransa’da baslamistir. J.J Rousseou (1712-1778) da bu akimin
babasidir. Rousseou dramay1 yayginlastirmak amaciyla agik hava festivalleri
onermis, katilimec1 dramaya agirlik vermis ve oyunda gercek duygularin yasanmasi
gerektigini savunmustur. Rousseou’ ya gore seyircilerin kendi kendilerini
eglendirmeleri, duygularm tstiinliigii, bilissellik ve duygular1 yasamak onemlidir

(Ozdemir, 1998 ; Kara, 2000 :7).

Cocuklarla drama ise ilk kez Ingiltere ve Amerika’da baslamis ve gelismistir.
Bir Ingiliz olan Peter Slade, 1920’lerden itibaren c¢ocuk gruplar1 ile drama
calismalarini denemeye baslamistir. Slade, kendisine 0zgli bir drama yOntemi
gelistirmis ve “Cocuk Dramasi” admni verdigi kitabinda yOntemini tanitmustir.
Slade’in 6grencisi Brian Way ise, II.Diinya Savas1 sirasinda ¢esitli glicliikler yasayan
cocuklara drama yolu ile yardimci olmaya calismistir. Way, drama ile tiyatroyu
kesinlikle ayirir. Ona gore tiyatro seyirciler i¢in oynanir. Dramada ise seyirci degil
katilanlarin kendi yasantilar1 6nemlidir. Way’e gore ¢ocuga kesin roller vermek ve
cocugu belli davranis kaliplarma hapsetmek zararlidir. Drama c¢ocugu gelistirmek

icindir; dramay gelistirmek i¢in degildir (Onder, 2001 : 34 ; Debre, 2008 : 40).

Cumhuriyet Déneminde Hasan Ali Yiicel, Mustafa Necati, Ismail Hakki
Baltacioglu gibi egitimciler, dramatizasyon yonteminin i¢inde yer alan harekete,
oyunlastirmaya, is yapmaya dayali 6§renci merkezli egitim yaklasimina dair 6nemli

calismalarda bulunmuslardir.1924 yilinda Hakimiyet-i Milliye gazetesinin “Ameli



Adam Yetistirmek” adli bir makalesinde su goriislere yer verilmesi egitim degeri
acisindan Onemlidir: "Kendimiz mektepleri “kitaplara gore” kurdugumuz icin
buralardan mezun olanlar beklenen diizeyde degildir. Biz ameli adamlar
yetistirmeliyiz!". ABD’li J. Dewey ise lilkemize bu yazi yaymlandiktan sonra
gelmistir. Egitimci ve dgretmen H. R. Oymen’e gore ise 1930°da ayn1 problemler
devam etmektedir. Ilkdgretim cok yiizeysel kalmakta ve halkmn hayatta, ¢alismada
ihtiya¢ duydugu bilgi ve yetenekleri verememektedir. Ayrica konular hayattan
kopuk, birbiriyle iliski kurulmadan 6gretilmektedir (Akytiz, 1993 : 358-364 ; Debre,
2008 : 41).

Ulkemizde vyaratict dramanin gelisiminin daha ¢ok kisisel ¢abalarla
yiriitiilmeye c¢alisildigi  gorilmektedir. Muammer Targa¢’in okulda tiyatro
calismalar1 yapan bir 6gretmen olarak Cumhuriyet donemi Tiirk egitim tarihinde ilk
isimlerden biri oldugu belirtilmektedir (Balik¢i, 2001: 120; Bozdogan, 2003 :33;
Usakli, 2006:31).

1943 yilinda ilk baskisi yapilan ve 1950°de de genisletilmis bicimiyle
yayimlanan "Okullarda Dramatizasyon" adinda bir kitapcik Selahattin Coruh
tarafindan yazilir. Coruh, kitabinda dramatizasyonun okullara girsi, Cocuk ve
Dramatik etkinlikler, Ogretim Ilkeleri ve Dramatizasyon, Okul-Aile isbirliginde
Dramatizasyonun Rolii, Dramatik Gosteriler, Tiyatro, Kuklalar, Karagdz, Radyo
Temsilleri, gibi boliimlere yer verir. Tiirkiye’de tiyatronun diginda dramatizasyonu
vurgulayan ve dogrudan 6gretmenlere yonelik uygulama ornekleri veren énemli bir

ilk kitaptir (Adigiizel, 2012 :270).

Emin Ozdemir, Tiirk dili uzmanidir. Pamukpinar K8y Enstitiisii, Gazi Egitim
Enstitiisii Edebiyat Bolimii’nden mezun olmus, Gazi Egitim Enstitiisii, Hacettepe
Uzniversitesi, Ankara Universitesi’nde Tiirkge derslerini yiiriitmiistiir. Ozdemir’in
"Uygulamali Dramatizasyon" adiyla yazdigi kitapgik, Milli Egitim Bakanligi’na
bagli ve o zamanki adiyla Ogretmeni Is Basinda Yetistirme Biirosu olan giiniimiizde
Hizmet-i¢i Egitime karsilik gelen birim tarafindan 1965 yilinda yayimlanmistir.

Kitapcik, 45 sayfadir ve Dramatizasyon Nedir? Dramatizasyon Tiirleri, Sinifta



Dramatizasyon, Diger Derslerde Dramatizasyon ve Dramatizasyon Yontemi

basliklarindan olugmaktadir (Adigiizel, 2012 : 274).

Tiirkiye’de yaratici dramanm ¢agdas anlamda baslangici Inci San ile Tamer
Levent’in bir araya geldigi 1980’11 yillara kadar uzanir. Bu durum bundan 6ncesinde
yapilan kiiciik erimli ¢aligmalar olsa da alanin akademik bir ortamda ele alinmasina
karar verilen bir zamanlamay1 igerir. Bu nedenle bu tarih ya da bu bulusma bir
yoniiyle Tiirkiye’de egitimde yaratici drama hareketlerinin de baslangicini olusturur.
Tamer Levent, Devlet Tiyatrosu sanatgisidir ve Devlet Konservatuari tiyatro
bolimiinde okudugu yillarda kendi 6gretmenlerinin oyunculuk egitiminde sadece
onlarin dogrularinin gegerli olmasi anlayigma karsi ¢ikmistir. Onun bu karsi ¢ikist
egitimde yenilik anlayis1 ve arayislarinin da ilk ipuglari olusturur (Adigiizel, 2012
:251).

Y1l 1982°dir ve Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi'nde bu tiir
calismalarin yapildig1 beklentisiyle o zaman dogent olan Giizel Sanatlar Egitimi
Anabilim Dali bagkani Inci San ile tamsir. Inci San’in, akademik calismalarmin
agirhigini ¢cocukta, yetiskinde ve sanatcidaki yaraticilik konusu olusturmaktadir. San,
bir egitim bilimi alan1 olarak sanat egitiminde, sanat yoluyla egitim ve yaraticiligin
gelisiminde de etkili yontemler iizerinde durmakta, arastrmalar ve uygulamalar
yapmaktadir. Kendi deyisi ile yaraticili§1 gelistiren bir yontem ve sanatsal egitimin
de bir parcasi olarak dramatizasyon kavrami ile tanigsmasinda Tamer Levent’in etkisi
vardir. O donemdeki yaygin kullanimi ile dramatizasyon, San i¢in yeni ve inandirici

bir boyuttur (San, 1990: 3 ; Adigiizel, 2012 : 251-252).

Bu ilk bulusma yine kendi ciimleleri ile dort saatlik bir konusma ile baglar ve
Inci San, egitim bilimlerinde ogrenimlerine devam eden 2, 3 ve 4. Smf
ogrencilerinden bir grup olusturarak 3 yil siireyle egitimde drama g¢alismalarma ilk

olarak akademik 1tvmeyi vermis olur (Adigiizel, 2010 : 252).

Bu c¢alismalar 1985-1986 yillar1 arasinda amator tiyatrocularla ve egitim
bilimleri 6grencileriyle Sanat Kurumu Deneme Sahnesi’nde gerceklestirilir. Ankara

Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi dgrencilerden olusan bir grup ile 3 yil



boyunca yaratic1 oyunculuk ve dramatizasyon odakli olarak caligmalar yapilmais,
Hacettepe Universitesi Ev Ekonomisi Yiiksek Okulu Cocuk Gelisimi ve Saghgi
boliimiinde seminer diizenlenmis, Ozel ilk Adm Ilkdgretim Okulu’nda
ogretmenlerle hizmet i¢i egitim etkinlikleri yapilmistir. Bu c¢aligmalarin uygulama

boyutu Tamer Levent tarafindan gergeklestirilir ( Adigiizel, 2012 : 252).

Tiirkiye’de egitimde yaratict drama alanindan s6z edilmesini saglayan bu
oncii iki insan, bu c¢aligsmalardan edindikleri birikimlerinden yola ¢ikarak 1985
yilinda Ankara’da ilk “Uluslar Arast Egitimde Dramatizasyon” seminerini
gerceklestirirler. Bu nedenle 1985 yili yaratici dramanm Tiirkiye’deki cagdas
kullaninminin kamuoyuna ag¢ilmasi yoniinden baslangic yili olarak da anilir. “Ankara
Alman Kiiltir Merkezi” ve “Ingiliz Kiiltir Dernegi” nin bu seminerlerin
baslamasinda dnemli katkilar1 olur. Ankara’da 29 Nisan ve 3 Mayis 1985 tarihleri
arasinda ilk kez gerceklestirilen seminerde egitimde yaratict dramanin bilinen
dramatizasyon kavramindan farkli ve c¢agdas anlamma yonelik genel bir
belgelendirme yapilmasi amaglanmistir. Dogaclamanin sanat egitiminde ve genel
egitimde kullanimi1 hakkinda ilk izlenimleri olusturmada, bu seminer ¢ok basarili
olmustur. 5 giin boyunca siiren seminerde atdlye calismalari, konferanslar ve agik
oturumlar gergeklestirilmistir. Seminerde Berlin Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu
Oyun ve Tiyatro Pedagojisi Enstitlisi’nden bolimiin kurucusu Prof. Dr. Hans
Wolfgang Nickel, Marlies Krause ve Koln Spor Akademisi’nden Wolfgang Tiedt ve
Tamer Levent atdlyeler yonetmisler, Inci San, Abdiilkadir Ozbek, Cahit Kavcar,
Ozdemir Nutku, Yilmaz Onay, Giilsen Karakadioglu, Ciineyt Gokger, Neriman
Samurgay, Ertugrul Ozkék ve Erkan Akin’ da konusmalar1 ile yer alnustir. Bu
seminer yaklagik 400 katilimciya ulasmis ve egitimde yaratici drama alanina yonelik

olarak yogun bir ilginin olugsmasia katki saglamistir (Adigiizel, 2012 : 253).



1.1.2.Baz1 Drama Teknikleri
Bu calismada kullanilan baz1 drama teknikleri asagidaki gibidir:

1.1.3.Rol Oynama (Role Play)

Rol, bir kimsenin gerceklestirmek durumunda oldugu herhangi bir eylemde
yapmasi gereken gorev, gergek olmayan davranistir. Rol, seyirci odakl tiyatro gibi
aynt zamanda sahneye doniik bir oyunda bir kisiligi canlandirilan oyuncunun
sOylemesi gereken sozlerin ve yapmasi gereken hareketlerin genel adidir. Rol
oynamak, bir oyunda rol almak, rol yapmak ise, mecazi olarak igten davranmamalk,
davraniglarinda ictenlik bulunmamak olarak tanimmlanir. Rol oynamanin,
davranislarinda i¢tenligin bulunmamasi olarak tanimlanan rol yapmadan farki, bir
ictenligi ve dogallig1 gerektirmesidir. Bu nedenle yaratict drama caligmalarindaki
katilimcilarin —mis gibi yapmak ve kendiligindenlik (spontanite) siireclerinde, dogal

ve i¢ten canlandirmalarini saglayan onemli bir tekniktir (Adigiizel, 2012 : 420).

Yaratici dramada bir teknik olarak rol oynama, dogaglama sirasinda
imgelemeyle ya da acikca, bir kimligi, bir baskasini ya da baskalarinin iglevlerini ya
da yerini kabullenme, kisiligi iistlenme, canlandirma etkinligidir. Rol oynama
dogaclama teknigi ile birlikte es zamanli olarak kullanilir ancak her rol oynama bir
dogaclamay1 icermeyebilir. Rol oynama, tiyatro ve yaratici dramayla ilgili tiim
etkinliklerde temel bir tekniktir. Yaratici drama caligmalarinda uygulandiginda
(teknik zaman zaman baska tekniklerle birlikte de uygulanabilir) katilimcilarin
gercek diinya ile ilgili deneyimlerini arttirip, insanlarla iletisim kurma becerisinin
gelistirilmesinde etkilidir. Bir katilimec1 i¢in (¢ocuk, ergen, yetigskin) baskasinin
roliinii listlenmek ve roliin geregini yerine getirmek, onda acik ya da ortiik olarak pek

cok davranisin gelismesini saglar (Adigiizel, 2012 : 420-421).
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1.1.4.Kenardan Yonlendirme ( Side — Coaching )

Drama calismas sirasinda, 6gretmen, etkinligi bazen tipki bir spor ¢aligtiricisi
gibi disardan yonlendirir ve agiklamalar yapar. Belirli oranda bilgi vererek siireci
baglatir. Yonlendirme sirasinda sozel aciklamalar, yonergeler verdigi gibi, ¢ok siki
olmamak iizere, kendisi model olarak davranislarin rnegini de gosterebilir (Onder,
2001:139 ; Debre, 2008 : 46). Arastirmamda kullandigim metnin dramatize edilmesi

sirasinda ben de kenardan yonlendirme teknigini kullandim.

1.1.4.1.Dogaclama

Dogaclama, 6nceden hi¢ belirlenmemis veya c¢ok az tasarlanmis, spontan,
serbest bir bigimde gerceklesir ve insanla birlikte vardwr. Dogaclama Latince
improvisus ~ sO0zcligiinden tiiretilmis olup, Onceden bilinmeyen, siirprizli,
planlanmamig anlamina gelir (Brauneck, 1986, Siegemund, 2003 : 137 ; Adigiizel,
2012:412). Yasamumizda her seyi kurgulamayiz. Beklenmedik durumlar:
kestiremedigimiz i¢in bdylesi durumlarda da nasil davranacagimizi belirleyemeyiz.
Belirsizlik, dogaglamanin bir yoniiyle de baslangi¢c anlarini olusturur. Beklenmedik
bir durumla karsilastigimizda ne yapmamiz ve nasil yapmamiz gerektigi konusunda,
cogunlukla pek uzun uzadiya diisinmeden, dogrudan olayr yasamaya baglar ve
olaym bitiminde, sonunda nasil yasadigimizin degerlendirmesini yapariz (Nickel,
1985 ; Adigiizel, 2012 :413). insanlar bunu dogaclama olarak adlandirmadan yasarlar

ve giindelik yasamlarindaki bu dogaclama anlarinda son derece dogal davranirlar.

1.1.4.2.S1cak Sandalye

Uygulamasi kolay bir tekniktir. Bir sagaltim (terapi) slirecinde sorunu olan
protagonistin (bas oyuncu) kendisinin ya da anlatti§1 bicimiyle baska birinin bir
sandalyeye oturmasi ve diger katilimcilarin ona soru sormalar ile ylriitiilen bigim,
yaratict drama silirecinde yalnizca ana kahraman ya da bir diigiimii ¢6zmede etkili
olabilecek ana kahraman kadar onemli bagka bir kisinin sandalyeye oturtulmas: ile
uygulanabilir. Ogretmen ya da katilimcilar, sandalyeye oturtulan kisiye kesinlikle
kisisel, katilimcinin kendisine yonelik sorular sormamali, baska sorunlar1 giindeme
getirmemelidir. Teknigin bu tiir sinirlarinin asilarak kullanilmasi egitimde yaratici

dramanin amaglarindan uzaklasilmasina neden olabilir (Adigiizel, 2012 :448).
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Teknigin uygulanmasi, grubun yarim ¢ember bigiminde yere veya sandalyeye
oturmasi, ¢emberin ac¢ik olan kisminda bir sandalyeye, ana karakter ya da
karakterlerden birinin, gruba yiizii doniik olarak oturmas1 ve karakterin canlandirdigi
role, karakterin degerlerine, iligkilerine, tutumlarina, davraniglarina, isteklerine

iligkin sorularin yoneltilmesi bi¢iminde uygulanir (Adigiizel, 2012 :448).

1.1.4.3.Bilin¢ Koridoru

Yaratict drama siireci devam ederken ana karaktere bu teknik uygulanir.
Siirecsel drama caligmalarinda genellikle ana karakter ya da seyrek de olsa sorunun
coziimiine etki edebilecek baska bir karakter lizerinden de uygulanabilir. Karakterin
karsilastig1 herhangi bir ikilemin ¢6ziimiinde, 6nemli bir karar anmin verilmesinde,
onun i¢inden ¢ikamadigi durumu gérmesine yardimci olmada veya verdigi onemli

kararlarin gerisine gidilmesi ve irdelenmesinde bu teknik etkin olarak kullanilir.

Teknik, genel olarak grubun yiizleri birbirine doniik olarak ayakta, karsilikl
iki sira halinde dizilmis bir bi¢cim (bir form) icerisinde gerceklestirilir. Her iki taraf
da karsiliklt durarak bir koridor olustururlar. Ana karakter, grubun diger tiyelerinden
olusan koridor igerisinde ¢ok yavas ritimle yiiriir. Koridor igerisinde kimin 6niine
gelirse, koridordaki kisi ya da kisiler, kahramanin yasadigi ikilem ya da vermesi
karara iligkin, rol igerisinde goriislerini sdyler. Onlarin tiimceleri karakterin bir tiir
vicdaninin sesidir. Ancak yine de kahramana kendi diisiincelerini iletirler. Tiim
diisiince ve Oneriler, siire¢ icerisinde yasanilan sorun ya da sorunlara odaklanmali, o
sorunla ilgili olmalidir. Ana karakter gecidin sonunda ulastiginda kararini verir.
Herhangi bir karara ulasamayabilir. Gerilim anmin uzatilmasmin yarari
goriildiiginde koridor, ondeki katilimcilarin tiimcelerini sdyledikten sonra siranin

sonlarina gecerek uzatilabilir (Adigiizel, 2012 : 449,450).
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1.1.4.4.Donuk Imge

Yaratict drama calismalarinda “Donuk imge” olarak bilinen teknik, grup
iiyelerinin bireysel ya da kiigiik gruplar ile bedenleri ile hareketsiz, sessiz, s6zsiiz
goriintiiler olusturma ve yansitma bi¢imidir. Uygulamasi kolay ve etkili bir tekniktir.
Bu goriintiiler bir tablo, bir fotograf, bir heykel, bir ifade formu, bir durus bigiminde
olabilir. Bu teknikte birey ya da kiigiik gruplar, yaratict drama sirasinda énemli bir
durumun canlandirmasini donuk bir goriintii olusturarak, baska bir deyisle
“hareketsiz” bir bicim vererek yaparlar. Ses, hareket ve s6z bu formda yer almaz.
Teknigin amacina ulagmasi1 birey ya da gruplarin bir imgeyi yansitirken ve
kendilerini izleyen diger grup iiyelerinin bu imgeyi anlayacagi bir bicimde en 1yi
ifade bi¢imini bulmalarma baghdir. Olusturulan imge, olabildigince anlasilir ve

iizerinde diisiinceler liretmeye uygun olmahidir (Adigiizel, 2012 : 450).

1.1.4.5.Rol icinde Yazma

Yaratici drama caligmalar1 igerisinde her yazma etkinligi “rol icinde
yazma” teknigi olarak degerlendirilemez. Katilimcilarin kurgu igerisinde, ana
kahraman ya da baska bir kahraman roliine girerek giinliikk, mektup gibi daha ¢ok
oznel ve kisinin i¢sel diinyasmi yansitan bilgilerin, duygu ve diisiincelerin elde
edilebilecegi yazma calismalari, bu teknigin en 6nemli 6zelligidir. Yaratict drama
siirecinin baglatilmasinda, yonlendirilmesinde, olas1 bir tikanikligin giderilmesinde
veya devam etmekte olan siirece yonelik kahramanm i¢ diinyasinda neler olup
bittigini 6grenmek i¢in bagvurulan tekniklerden biridir. Rol i¢inde yazma teknigi,
tim grup Uyelerinin ayni kahramanin roliinii iistlenerek bir mektup ya da giinliik,
gazete haberini yazmasi bigiminde gerceklestirilir. Ayn1 kahramana yonelik olarak
yazilanlar karsilastirilabilir ve grupga farkli sonuglarin olugmasi i¢in bir zenginligin
olugmasi saglanabilir. Bu teknik ayrica es zamanl olarak kiigiik gruplar ya da grubun
tamamu ile birlikte de yapabilir. Yani bir mektup ya da an1 tiim grup olarak ortak da

yazilabilir (Adiglizel, 2012 : 454).



13

1.1.4.6.i¢c Ses (Kafa Sesi)

Bir canlandirma siireci icersinde olan kisi ya da kisilerin i¢ diinyalarini
ortaya c¢ikarmak, gerekli durumlarda miidahale edip yonlendirmek, catigmanin
coziimiinde etkili olabilmek ve diyalog igerisinde bulunanlarin agzindan c¢ikan
sozciik ve tlimcelerin arkasinda asil olarak nelerin yattigma iliskin bilgileri almak
amaciyla i¢ ses tekniginden yararlamilir. Grup {yeleri, drama siirecinde ana
kahramanin yasadigi bir sorunun karmasikligini gidermek i¢in bir karakter olarak
sanki sesli diislinliyormus gibi temel degerlere iliskin duygu ve diisiincelerini dile
getirir.

S6z gelimi, Cengiz Aytmatov’un eserinden uyarlanan ve Atif Yilmaz
tarafindan yonetilen, Selvi Boylum Al Yazmalm filmi, i¢ ses teknigine en uygun
orneklerden birini olusturur. Filmde gecen diyaloglarin neredeyse biiyiik bir kismi ,i¢
ses teknigi kullamlarak cekilmistir. Kamyon soforii Ilyas, istanbul’dan Asya’nin
kaldig1 koye gelir. Birbirlerine asik olup evlenirler. Cocuklarinin adint Samet
koyarlar. Ilyas, kamyoncu oldugu icin sik sik yollara ¢ikar ve Asya, Samet’le yalniz
kalir. Bir giin yine yola ¢ikan Ilyas, eve donmez. Asya, bu aciya dayanamaz ve
ogluyla birlikte yollara diiser. Yolda Cemsit adinda bir adamla karsilasirlar. Cemsit
onlara kol kanat gerer. Birlikte yasamaya baslarlar. Bir giin Ilyas karsilarmna ¢ikar.
Asya, artik bir secim yapmak zorundadir. Asya’nm, Cemsit’in ve Ilyas’in tiim

ikilemleri bir i¢ ses olarak seyirciye dogrudan yansir (Adigiizel, 2012 : 455-456).

1.1.4.7. Telefon Goriismeleri

Telefon, bir iletisim araci olarak sahip oldugu 6zelligi nedeniyle yaratici
drama c¢aligmalarinda bir teknik olarak adlandirilmistir. Telefon daima yeni bir haber,
kisi, olay, 0ykii demektir. Yani dramatik bir an ve bu ana iligkin iy1 ya da kot bir
haber telefon araciligi ile verilir. Telefon araciligi ile gelen bu bilgiler dramanin
baslangicin1  olusturabilecegi  gibi, dramatik  olan/durumu  gelistirebilir,
yonlendirebilir, bi¢imlendirebilir veya sonuclandirabilir. Drama lideri ya da
egitmeni, telefon goriigmelerini dramaya yeni bir bilgi eklemek, dykiiyli gelistirmek
ya da gerilimi arttirmak i¢in kullanabilir. Bu nedenler telefon goriismeleri sadece iki
kisinin canlandirma ortaminda telefonla goriismesi degildir. Telefon aracilifiyla elde

edilen bilgiler drama siirecinde degerlendirilir. Diger izleyici ya da dinleyiciler bir
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telefon goriismesinde sadece bir tarafi dinleyip bilgi sahibi olabilecegi gibi her iki
tarafi da dinleyip, taraflar1 taniyabilirler. Teknik, bazi1 kaynaklarda televizyon ve

radyo konusmalar1 olarak da gecer (Adigiizel, 2012 : 472).

1.1.4.8.Gercek An — Dogruluk Ani

Bu teknikte, son sahnenin nasil olmasi gerektigine iliskin yapilan
tartigmalar yoluyla dramanin tekrar goézden gecirilmesi, ¢Oziimlenmesi s6z
konusudur. Katilimeilarin, bir son sahne hazirlanmasini gerektiren bir eylemi kapsar.
Bu baglamda siiren etkinlige devam ederler ve son sahne i¢in en uygun onerilerin
sergilenmesi i¢in ¢alisilir. Katilimeilar, gerilimin en yiiksek oldugu kilit ani, olayin
asal karakterlerini de i¢ine alacak bigimde canlandirirlar. Buradaki asil amag, diger

iiyelere gercekte ne olabilecegini gostermeye calismaktir (Adigiizel, 2012 :473).

1.2.Dramada Oyun

Drama yonteminin igerisinde yer alan kavramlardan birisi de “’oyun’’ dur.
Uzerinde ¢esitli tanimlar yapilan “oyun” un, ¢ocugun dgrenmesinde etkili bir arag
oldugu, eglendirirken 6grettigi; yasamin kendi igerisinde yer alan bir olgu olarak

cocugun kesfetmesini kolaylastirdigi, yaraticiligi tetikledigi sdylenebilir.

Oyunlar (¢ocuk oyunlar1), dramanin ¢ikis noktasidir. Cocuk i¢in oyun
vazgecilmez bir yasam bi¢imidir. Fakat oyun, ¢ok c¢esitli ve yonlii bir etkinlik olmas1
nedeniyle oyun kavramma getirilen tanim ve yaklasimlar da ¢esitlenmektedir. Oyun
sO0zcligiinii Tiirkge’de ve tiim dillerde gormek miimkiindiir (Adigiizel, 1994: 522; akt:
Akytizliier, 2007, s.42).

Oyun stireglerindeki ve yasam durumlarindaki dramatik alanlarin,
uzmanlarca grup i¢i etkilesim siiregleri iginde yaratilmasi, yaratici drama ¢aligmalari
olarak nitelenmektedir. Bu c¢alismalar, ABD’de yaratici drama; Ingiltere’de
“egitimde drama”; Almanya’da ise, “okul oyunu” ya da “oyun ve etkilesim” olup,
bu konuyla kuramsal olarak ilgilenen alan da “Oyun ve Tiyatro Egitimbilimi” ya da
“Oyun ve Etkilesim Egitimbilimi” gibi adlar almaktadir (San, 1996:149; akt:

Akyiizliier, 2007, 5.42). Ulkemizde ise bazi kavram karmasalarmin bulundugu,
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“Drama” teriminin kimi zaman ‘“Yaratict Drama” y1 da kastederek

kullanilabildigi gozlemlenmektedir.

Tiyatro formlarindan biri olan oyunculuk sdzciigiiniin kokiindeki “oyun”
kavrami, yaraticit dramada da yer alir. Drama ¢alismalarinda katilimeilar, bir tiyatro
iirlinliniin sahneye konulus siireglerinde yasandigi gibi, oyundan duyulan hazzi
paylasirlar. Oyun ya da drama ydnlendiricisini de bir bakima tiyatro yonetmenine
benzetebiliriz. Ancak drama olgusu bir tiyatro ve oyunculuk 6rnegi sergilemek
degildir. Yazili bir metne dayanmaz, sahneye konmak iizere hazirlanmaz (San,

1996:149 ; Akylizliier, 2007: 42).

1.2.1.Dramatizasyon Yonteminin Yararlan

Cocuklar erken yaslarda yasanmasi gereken deneyimleri yasamazlarsa,
gercek potansiyellerini ortaya ¢ikarma firsatin1 kagirmis olurlar. Iste bu potansiyel,
giinliik etkinliklerde evde ve okulda kurulan etkilesim sonucu olusur (Bilen, 1990: 24
; Debre, 2008 : 62). Dramanin 6grencilere saglayabilecegi yararliliklart su sekilde

maddeleyebiliriz:

1. Kendine sahip olma, yerinde ve zamanmda konusma gibi aligkanliklarin

kazanilmasin1 saglar.
2. Drama etkinlikleri seyirci Oniinde yapilmadigi i¢in 6grenci kendisini baski
altinda duymaz, biitiin 6grencilerin yer aldig1 dikkat gerektiren oyunlarla sikilganlik
duygusu da asilmis olur (Gonen, Uyar, 1998 : 24; akt: Debre, 2008 : 62).

3.S6zli anlatimi gelistirir, rahat, akict ve giizel konusma aliskanligi kazandirir.

4. Ogrenci bu tiir etkinliklerde bulunduk¢a beden dilini kullanmasini da 6grenir,

el, kol, yiiz ve beden eylemleriyle konusmasimni daha etkili bir duruma getirilebilir.
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5. Egitim ve 6gretime de yardimci olur, 6grenilenlerin daha kalic1 hale gelmesini
saglar.

6. Birlikte is yapma, is boliimiine gitme, dayanisma gibi sosyal aliskanliklarin
kazanilmasida 6nemli rol oynarlar.

7. Yaraticilik smirlarmi agmaya kararl, ‘“yapamam ki” diyen degil, “ne
yapabilirim?” sorusunun pesine takilan, yeni ve degisik ortamlar bulmaya hazir,
merak eden ve yasami heyecanla tiiketmek isteyen 6grencilerin kesfedilmesinde rol
oynar.

8. Cocugun yalnizca orijinal ¢oziimlere ulasmasi degil, ayn1 zamanda dogustan
“bos bir kalip” olmayan ¢ocugun var olan potansiyelini de ger¢eklestirmesine olanak
saglar (Onder,2001 : 72; akt: Debre, 2008 : 63).

9. Dramatizasyonla, g6z duyarligini gelistirme, dinlemeyi 6grenme, dokunma
duyusunu kullanirken kendi i¢ sesinle diisiinme, degisik tatlar1 ve kokulari, onlar
cevrede bulunmadiginda bile duyumsamaya caligma gibi etkinlikler 6grenmeyi
kolaylastirir ve 08rencilerin ge¢ unutmasini saglar (Demirel, 1999 : 108; akt: Debre,
2008 : 64).

10. Duyu organlarin algi sinrrlarmi asacak kadar biiylik ya da kiiclik olarak
algilanarak anlasilmasini saglar (Sahin, 1998 : 265; akt: Debre, 2008 : 64).

1.3.Matematik Nedir?
“Matematik nedir?” sorusuna bazi kaynaklar “Aritmetik, cebir, geometri
gibi say1 ve Olcili temeline dayanarak niceliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin

ortak adr” seklinde bir tanim vermektedir (Altun, 1998; akt: Karapimnarl, 2007 : 16).

Gliniimiizde matematik, ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak
gelistirilen fikirler (yapilar) ve bagmtilardan olusan bir sistem (New South Wales
Department of Education and Australian Council for Educational Research, 1972)
olarak goriilmektedir. Goldenberg, Couco ve Mark’ a (1998) gbre en yalin anlatimla,
matematik bir desenler ve diizen bilimi olarak tanimlanmaktadir (Olkun ve Toluk,

2003; akt: Karapinarl, 2007 : 16).
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Savas (1999) ’1n belirttigine gore ise matematik, yapilarin ve iliskilerin bir
calismasi, bir dlistinme yolu, bir sanat, tanimlanmis olan kavram ve sembolleri
dikkatli bir sekilde kullanmaya yarayan bir dil, matematik¢iler ve ayrica giinliik
hayatta herkes tarafindan kullanilan bir aragtir (akt :Tuncer, 2008 : 23).

Ulkemizde pek c¢ok oOgrenci matematigin zor oldugunu ve matematigi
basaramayacagini diisiinerek kaygilanmakta ve matematige karst olumsuz tutum
gelistirmektedir. Bu durum ilkégretimden baslamakta okul yillar1 ilerledikge
maalesef artarak devam etmektedir. Sonucta Ogrenciler bu Onemli araca karsi
olumsuz tutum ve kendilerine giivensizlik gelistirmektedirler. Daha da kotiisi;
kendilerinin matematigi Ogrenecek kadar zeki olmadiklari, matematigin onlarin
ugrasacag1 konular arasinda bulunmadigi kanaatine varmaktadirlar (Baykul, 1997;

akt: Karapinarli, 2007 : 18).

1.4.Problem Durumu

Bu arasgtrmanin  problemi; “Geleneksel 6Ogretim yontemleri ile
dramatizasyon yonteminin ilkogretim 2.Simif Matematik dersinde, 6grencilerin
akademik basansi ve kavramlarin kahcilik diizeylerine etkisinin ne oldugunun

incelenmesi.” Olarak belirlenmistir.

[Ikdgretim 2.smifta okutulmakta olan matematik dersi “Her cocuk
matematigi Ogrenebilir.” ilkesine dayanmaktadir. Matematikle ilgili kavramlar,
dogasi geregi soyut niteliklidir. Cocuklarin gelisim diizeyleri dikkate alindiginda bu
kavramlarm dogrudan algilanmasi oldukc¢a zordur. Bu nedenle, matematikle ilgili
kavramlar, sonlu yasam modellerinden yola c¢ikilarak ele alinmistir. Programda,
kavramsal 6grenme ile birlikte iglem becerilerine de 6nem verilmektedir. Programin
onemli hedeflerinden bazilar1 6grencilerin bagimsiz diisiinebilme ve karar verebilme,

0z diizenleme gibi bireysel yetenek ve becerilerinin gelistirilmesidir.

Matematigi 6grenmek; temel kavram ve becerilerin kazanilmasmim yani
sira matematikle ilgili diisiinmeyi, genel problem ¢ozme stratejilerini kavramayi ve

matematigin gercek yasamda Onemli bir ara¢ oldugunu takdir etmeyi de
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icermektedir. Hayatinda matematigi kullanabilen, problem ¢6zebilen, ¢oziimlerini ve
diisiincelerini paylasabilen, ekip ¢alismasi yapabilen, matematikte 6zgiiven duyabilen
ve matematige yonelik olumlu tutum gelistiren bireyler yetistirilmesi biiylik 6nem
tagimaktadir. Bu ¢ercevede matematik programinda, matematigi 6grenmenin zengin
ve kapsamli bir siire¢ oldugu goriisii benimsenmistir (Ilkogretim 1-5. Smiflar

Matematik Dersi Ogretim programi, 2009; 7-8).

Matematik derslerinde hedeflenen basariya ulagmak icin, etkin bir sinif ortami
gereklidir. Secilen egitim modelinin popiiler olup olmamasi 6nemli degildir. Amag
ve yontemler tlizerinde tartigmak gerekir. Boylece yeniden yapilandiracagimiz
matematik dersleri kesfetmeyi, sorgulamayi, genellemeyi 68rendigimiz, 6grencilerin
problem ¢dzmeyi 6grenecegi ortamlar olmalidir (Ufuktepe, 1999, http://...ID=47; akt:
Tural, 2005 :38).

Etkili matematik 6gretiminin amaci, Ogrencilere matematikle ilgili bilgi ve
becerileri gerekli durumlarda kullanabilecekleri ve gerektiginde de yeni durumlara
uyarlayabilecekleri anlamda aktarmak, matematiksel diisiince ve siirecleri
anlamalarin1 saglamaktir. Etkili matematik 6gretiminde 6gretmenlerin uygun 6gretim
yontemi secimi, materyal gelistirme ve kullanimi, 6gretmenin pedagoji bilgisi,
ogrencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor gelisimi vb. degiskenler oldukga
onemlidir. Ayrica etkili matematik Ogretiminde farkli yontemler kullanarak,
ogrenciyi aktif kilmak da son derece onemlidir (Cakmak, 2004, http://...ID=84 ;
Tural, 2005 :39).

Aktif 6grenme, Ogrencileri bilissel, duyussal, sosyal ve psikomotor alanlarda
gelistirir. Dil becerisi, problem ¢6zme, analiz ve sentez becerileri, sorumluluk,
calisma aligkanlig1 kazandirir. Bu agidan Ogretmenlerin kullanacaklar1 6gretim
yontemleri ¢ok 6nemlidir. Ogrencileri aktif kilacak yontemlerinden biri de oyun
yontemidir. Oyun yontemi Ozellikle ilkdgretim matematik 6gretimi i¢cin oldukca
kullaniglt ve 6grenciler i¢in yararli bir yontemdir (Cakmak, 2004, http://...1D=84 ;
Tural, 2005 :39).
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Piaget (1954), ¢ocugun c¢amur parcalariyla oynarken cok sey ogrendigini,
dogal yollardan cevresiyle girdigi aktif etkilesim sonucunda olaylar1 ve nesneleri
daha 1y1 anlamlandirabildigini soylemektedir. Eger birey, aktif etkilesim i¢inde bilgi
parcaciklarini anlamli bir sekilde birbirine baglayabilirse; o bilgiyi daha kolay
siniflandirabilir, 6rgiitleyebilir ve kodlayabilir. Bruner (1985) de bu sekilde kazanilan
bilgilerin daha uzun siire bellekte kaldigmni belirtmektedir. Ezberleme yoluyla
kazandigimiz bilgiler bellekte daha kisa siire kalir. Bellekte uzun siireli
kodlanmazlar. Baki’nin (2002) yukarida aktardiklarindan hareketle, Ogrencinin
o0grenme yasantisina dogrudan biligsel katiliminin olmamasi durumunda, bilgiyi
anlamli olarak kazanamadigini ve bilginin zihninde kaliciligimin diisiik oldugunu
gostermektedir.  Dolayisiyla  matematik  6gretiminde anlamli  6grenmenin
gerceklesmesinin sartlari,, 6grencinin kendi biligsel siireclerini isleterek; 6grenme
siirecine dogrudan katilmasi, somut bir yasanti gecirmesi ve disaridan bilgi empoze
etmemektir. Oyun ve etkinliklerle 6gretim, bu hususlarin hepsini igeren bir
yaklasimdir. Ogrenciyi merkeze alarak onun kendi camurunda oynamasina izin

vermektedir (Tural, 2005 : 88).

Matematik ve dramanin bulustugu ortak payda hi¢c kuskusuz problem
cozmedir. Matematik dersinde; basta problem ¢6zme yetenegini edinebilme ve
gelistirme olmak tizere, gercek yasami algilamada 6lgme islemleri yapma ve sayilarla
gosterme, varliklarin benzerliklerini, farkliliklarmi, biiyiiklik, kiiciikliklerini ve
konumlarin1 anlama, arastirma merakina sahip olma, tarafsiz olma, 6n yargilardan
kacimma yerinde karar verme, agik fikirli olma vd. amaciyla degisik rol oynamalara

yer verilebilir (Ustiindag, 2003 ; Karapinarh, 2007, s.19).

Matematik derslerinde ger¢ek durumlarin olusturulmasinda ve gercek
durumlar1 yasandiklar1 yerlerde yasama durumunun olmadigi durumlarda da
dramatizasyondan faydalanilabilir. Anlasilmayan problemlerin anlasilmasinda etkili
bir yontem olabilir. Ogrencilerin satin alacaklar1 ya da aldiklar1 bir iiriinle ilgili
olarak tiiketicileri bilin¢lendirme konusundaki gazete ve haberleri incelemeleri, bir
marketin bulunduracag: iirlinlerin ¢esitliligi ve satin alinabilecek miktarlar ile bir

iilkenin gelir kaynaklarmin niifusuna orani vb. konular matematik dersinde yaratici
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dramanin kolaylikla kullanilmasma firsat verir. Dogal 6l¢ii birimleri olan “Karis,
parmak, adim ve ayag1 ve diger uzunluk, zaman, agirlik, sivi, alan ve arazi 6l¢iilerini
oyun i¢inde kullanma, 1sinma siirecinde zihinsel temel matematiksel islemler yapma,
geometrik sekilleri bireysel ve grup olarak bedenle olusturma™ vb. pek cok ¢alisma
yaratict drama etkinliklerinin konusu olabilir. Matematik dersinde; degisik veriler
toplamak, bu verileri farkli sosyal igeriklerle biitiinlestirerek sunmak, grafikler
olusturmak vb. degisik sayisal ve sozel bilgilerin kullanilmasi yaratici drama
diisinme becerilerinin ise kosulmasi igin olanaklar yaratabilir (Ustiindag, 2003 ;

Karapmarly, 2007 : 20).

1.5.Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmanm amaci ilkégretim ikinci smif dgrencilerinde, matematik
dersi “Geometrik Cisim ve Sekiller” iinitesi 6gretiminde kullanilan dramatizasyon
yonteminin, akademik basar1 ve kavramlarm kalicilig1 izerine etkisini belirlemektir.
Yurt i¢i ve yurt dis1 calisma sonuglari incelendiginde yaratict drama ve
dramatizasyon yoOntemi ile yapilan O68retim sonucunda kavramlarm daha kalici
oldugu ve akademik basarinin arttig1 saptanmustir. Ornegin; Aynal (1989), tarafindan
yapilan yayimlanmamus yiiksek lisans tezinde Dramatizasyon yonteminin yabanci dil
Ogretimi lizerine etkisi incelenmistir. Dramatizasyon yontemi ile takrir agirlikh
yontem incelenmistir. Arastirmanmn sonunda dramatizasyon yontemi ile verilen

bilgilerin daha kalic1 oldugu bulgusuna ulasmistir (Karapinarli, 2007 : 24).

Annarella (1992), yaptig1 calismada yaratici dramanin simifta kullanilmasinin
ogrenci merkezli bir islem, yasayarak o6grenme oldugunu, yaraticiligi yakalamayi,
biligsel ve yaratici diislinme becerilerini gelistirdigini, iliskilerin yapisinda
simiilasyon yarattigini belirtmistir. Yaratict drama empati kurmaya da yardime1 bir

yontemdir. Bilgiyi somutlastrmada yardimcidir. Akademik 6grenmeye biitlinsel bir

yaklagim oldugunu belirtmistir (Karapmarli, 2007 : 29).

Matematik dersinde istenen bagarinin saglanamamasiin temel nedenlerinden
birisi de uygulanan yontemlerin islevlerini yerine getirmedigi disiincesidir.

Geleneksel ogretim ile gerceklestirilen matematik 6gretimi sonucunda soyut
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kavramlarin saglikli 6grenilemedigi, 6grencilerde kavram yanilgilar1 olustugu, tam
ogrenmenin ger¢eklesemedigi anlasilmaktadir. Kalabalik smiflarla egitim-6gretim
yapilan egitim sistemimizde her 6grenci farkli 6grenme stratejilerine sahiptir. Bu gibi
nedenlerden dolayr matematik Ogretiminde dramatizasyon yonteminin etkili
olabilecegi ve yontemin zenginlestirilmesinin 6nemli oldugu 6n goriilmektedir.
[Ikogretim ikinci sinif dgrencilerinin gelisim diizeyleri incelendiginde somut islemler

donemi 6zellikleri tasidiklar: gériilmektedir.

Cocugun bizzat yaparak yasayarak kazandigi beceriler, sadece duyarak veya
gorerek kazandiklarina gore daha etkili ve kalici oldugu bilinmekte ve alan yazinda
her zaman vurgulanmaktadir. Konularin egitsel oyun ve etkinliklerle sunulmasi,
ogrencinin ders faaliyetlerini oyun yoluyla yerine getirmesi, derse aktif ve isteyerek

katilmas1 agisindan dogru bir yaklasim sunmaktadir (Tural, 2005 : 89).

[lkdgretim doneminde, 6-11 yas arasindaki ogrenciler somut diisiinme
donemindedirler. Bu nedenle 6zellikle bu devredeki 6grencilere, duyu organlarini
kullanacaklar1 ve yaparak yasayarak 6grenme olanaklari saglanmalidir (Fidan ve
Erden, 1986). Oyunlar dogrudan yasantiya dayali, somut, gorsel, isitsel hatta
dokunsal yonler tasiyan etkinlikler oldugu icin; oyunla 6gretimin G6grenmeyi
kolaylastirdigt ve oOgrenmede kaliciligi artirdigir sOylenebilir. Ciinkii yaparak
yasayarak Ogrenme yontemleri daha fazla duyu organina hitap eder ve etkili

ogrenmeyi saglar (Tural, 2005 : 92).

Bu donem c¢ocuklarinda soyut diistinme, islemleri tersine c¢evirebilme
ozellikleri gelismemistir. Geometri gibi sekillerden ve cisimlerden olusan bir derste
somut Orneklere ihtiyag duyan Ogrenciler i¢in kullanilacak dramatizasyon
yonteminin, anlatilanlarin daha kolay i¢sellestirmesine ve daha 1yi 6grenilebilmesine

yardimc1 olmasi beklenmektedir.

Nesin (2003), “Neden korku ve matematik?”’ sorusuna verdigi yanitta,
matematigin zor ve eglenceli yanmin bir arada oldugunu belirtmektedir. Insanlar

matematikten korkarlar. Matematik zordur; diisiinmek, yogunlagsmak gerektirir.
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insanlar da en az diisiinerek yasamayi yeglerler, diisiinmekten kacarlar. Ayrica
matematik bilgi ister. Bir 68renci Fransiz tarihini, eski Yunan tarihini bilmeden de
anlayip dersini gegebilir. Ama daha dnceki yillarmn matematigini bilmeden simdiki
yilin matematigi yapilmaz. Bir birikim gerektirir. Bunlarin sonucu olarak matematik

zordur. Zor oldugu i¢in de korkulur. (Oktay, 2003 ; akt : Tural, 2005 : 67).

Cocuklarimizin  matematikten  korkmamalar1 icin ne  yapmaliyiz?
Matematikg¢iler oyunu ¢ok severler. Dolayisiyla ¢ocugunuzun matematigi sevmesini
istiyorsaniz ona oyun oynatin. Oyun ortaminda sorulari cevaplarini bulmaya ¢alisan
cocugun diisiinme aliskanlig1 da gelisir. Her saglkli kisi i¢cin oyun oynamak bir
gereksinimdir. Ozellikle ¢ocuklar oyun oynayarak gelisirler. Oyun oynamanin bir
islevi de icimizdeki saldirganligi atmaktir (Nesin, 1989: 83-92). Kimi 6grenciler
matematikten korkmakta ve kagmaktadir. Oysa matematik, dogru diisiinme,
muhakeme etme ve dogru sonuca ulagsma gibi insanin hoslandig1 6zellikleri igerir.
Bir tiir diisiince oyunu olan bu tiir 6zellikler, ¢ocuklarin matematigi sevmeleri i¢in
ogretmen ve egitimcilerin yararlanabilecekleri ozelliklerdir. Oyunu ¢ok seven
ogrenciler ile matematik calismalarmi oyun havasi i¢inde yliriitmek ¢ok yararh

olacaktir (Pelit, Demiralp ve Pelit, 1988: 1; akt : Tural, 2005 : 67).

Sertoz’e gore (1998, s.1-2) pek cok 6grenci i¢in matematik dersi,
hayatin1 zehir eden derslerden, i¢cine korku salan sinavlardan ve okulu bitirir bitirmez
kurtulacag1 bir kabustan ibarettir. Baz1 6grenciler icin de matematik dersi, hayati
anlamanin ve sevmenin bir yoludur. Insan anlayabildigi seyleri sever. Matematik de
anlasildikca sevilen bir derstir. Ezberleme ile matematik anlasilmaz, 6grenilmez.
Fakat insan hissedemedigini, anlamadigini, ezberlemekle asacagini disiiniir (akt

:Tuncer,2008 :25).

Matematik dersi soyut kavramlarin agirlikta oldugu bir derstir. Geleneksel
yontemlerle yapilan Ogretimde kavramlar yanlis Ogrenilmekte ya da kavram
yanilgilar1 yasanabilmektedir. [lkdgretim ikinci smif 6grencilerinin  gelisim
ozellikleri de dikkate alindiginda, eglenceli, yaparak-yasayarak ve somut yollarla

yapilacak 6gretimin bilgileri daha anlasilir kilacag: ve kalict bir 6grenme saglayacagi
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ongoriilmektedir. Adigiizel (2012 : 117-118)’ e gore; yaratici drama bir yontem
olarak sahip oldugu teknikleri ise kosarak drama alaninin kendi konular1 disindaki
konular1 6gretmede kullanilir. Bu konular amaglar1 uygun olan her ders ya da her
egitim konusu i¢in gecerli bir durumdur. Bu yOntemde islenecek bir konunun
dramatik bir ¢atigma icerisinde canlandirmalarla bizzat yasatilarak Ogretilmesi s6z
konusudur. Smif ortaminda farkli derslerde bir yontem olarak yaratici dramanin
kullanilmasi, en basta 6grenci merkezli bir 6grenme ortaminin olusturulmasini,
anlatilmak istenen konunun kalic1 hale getirilmesini ve yasantisal olmasini,
ogrenenlerin (gocuk, ergen, yetiskin olabilir) farkli ve elestirel diisiinmesini,
duygularmin saglikli bir bi¢imde disa vurulmasini, 6zgiir diisiincenin gelisimini ve
her tiirli ifade  olanagmin verilmesini, yaraticilikk ve yazili-sozli iletisim

becerilerinin gelistirilmesini amaglar.

Matematik dersinde, giinliik hayatla iliskili, eglenceli ve Ogrenciyi aktif
olarak isin i¢cine katan yontem ve tekniklere gereksinim duyulmaktadir. Matematik
dersinin, giinlik yasamda s6z edilen “Ogrenciye zor goziiken” imajmnin,
dramatizasyon yontemi ile ders islenerek yumusatilabilmesi, dersin daha anlasilir
hale getirilebilmesi ve Ogrencilerin daha basarili bir konuma tasmabilmesi 6n

goriilmektedir.

TIMS-R ( Yinelenen Ucgiincii Uluslararasi Matematik ve Fen Arastirmasi)
Matematik Test Sonuglarina gore iilkemizin matematik basaris1 hususunda sahip
oldugu konum su sekildedir: TIMSS-95 ve TIMSS-99 tim iilkelere acik
karsilagtirmali MaFe (matematik-fen) egitimi calismasi olup OECD filkesi olmayan
25 yakin iilke her iki etkinlige de katilmis; degerlendirmede konuyla ilgili ilging
durumlar sergilemislerdir. S6z konusu ilkeler, Orta ve Dogu Avrupa, Asya,
Ortadogu ve Kuzey Afrika iilkeleridir. Ortak arastrma projesine katilan 38 iilkenin
ilkdgretim/temel egitim Ogrencilerin matematik testi ortalama basar1 puanlari
incelendiginde, genel ortalamanmn D Mort = 487 oldugu, Uzak Dogu iilkelerinin
genelde ilk bes sirada yer aldigi, Tiirkiye'nin ise Makedonya, Urdiin ve Iran gibi
iilkelerle sonlara dogru bir konumda, ekonomik yonden gelismekte ve egitim

sorunlarini ¢6zememis olan iilkeler grubunda yer aldig1 goriilmektedir.
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Tiirk 6grencilerinin basar1 puani siralamasinda yeri (M puan = 429), 38 iilke
arasinda bastan 31. swrada olup elde edilen bu sonu¢ oldukca diistindiiriiciidiir. Bu
durum, aslinda, ayrintili ve ¢ok yonlii arastirmaya deger bir egitim sorunu olup
Tirkiye'de kurum olarak basta MEB ve {iniversiteler olmak iizere tim MaFe
egitimcileri i¢in yapilacak cok sayida ev 6devi ve gorevler oldugu anlasilmaktadir.
Tiirk &grencilerin siralamada bulundugu konum, Urdiin (M puan = 428) ve Iran
Islam Cumhuriyeti dgrencilerine (M puan = 422) olduk¢a yakin bir yerde olup
Tunuslu 6grencilerinin (M puan = 448) ve Makedonya Cumhuriyeti 6grencilerinin

(M puan = 447) bulundugu yerin gerisindedir (http://sosmate.blogcu.com/timss-t-

matematik-sayilar-ve-cebir-testlerinde-oecd-ulkeleri-o/887729).

Bu arastrmanin verileri 1s18inda bakildiginda, iilkemizdeki matematik
basarisinin diisiik olma nedenleri arasinda, programdaki eksiklikler, anne baba egitim
diizeyinin diisiik olmasi, kisi basina diisen gelirin az olmasi, kullanilan yontem ve
tekniklerin matematigi somutlastirmada eksik kalmasi gibi nedenler goze
carpmaktadir. Matematik korkusunu azaltmak ve matematik basarisini arttirmak i¢in
kullanilacak yontemlerin etkililigi ve konuyu somutlastirabilme derecesi en 6nemli

noktalardan birisidir.
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1.6.Problem Ciimlesi
Arastirmanm problem ciimlesi: “Dramatizasyon yonteminin, ilkégretim
2.smif matematik dersinde, 6grencilerin akademik basaris1 ve kavramlarm kaliciligi

iizerine etkisi var midir?” seklinde belirtilebilir.

1.7.Alt Problemler

I)Dramatizasyon  yonteminin uygulandigi deney grubu ile
halihazirdaki 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu ve plasebo
grubunun uygulamadan 6nceki basar1 diizeylerinin On-test puanlar1 arasinda

anlamli bir fark var midir?

2)Dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubu ile
halihazirdaki 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu ve plasebo
grubunun uygulamadan sonraki basar1 diizeylerinin son-test puanlar1 arasinda

anlaml: bir fark var midir?

3)Dramatizasyon yOnteminin uygulandigi deney grubu ile
halihazirdaki 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu ve plasebo
grubunun uygulamadan sonraki kalicilik diizeylerinin kalicilik testi puanlar1

arasinda anlamlt bir fark var midir?

4)Dramatizasyon  yOnteminin  uygulandigi  deney  grubunun
uygulamadan 6nceki basar1 durumlar1 ile uygulama sonrasi basar1 durumlari

arasinda anlamlt bir fark var midir?

5)Dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubunun bilgilerinin
kalicilik diizeylerinin son test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir

fark var midir?
1.8.Sayiltilar

Bu arastirmada asagidaki sayitlilara yer verilecektir:
1.0n test, son test ve kalicilik testi olarak kullanilan basar1 testi arastirmaya
katilan tiim 6g8renciler tarafindan ictenlikle ve dogrulukla cevaplanmistir.

2.Dramatizasyon yontemi mevcut programda uygulanabilir.



26

1.9.Smirhhklar

1. Arastirma bulgulari, 2010-2011 Egitim Ogretim Yili Balikesir Atatiirk
[Ikogretim Okulu 2. smiflarina devam eden dgrencilerden elde edilecek verilerle
sinirhidir.

2.Arastirma, “Geometrik Cisimler ve Sekiller Unitesi” kazanimlarmmn
olciildiigii testten elde edilen verilerle sinirlidir.

3.Calisma i¢in ayrilan siire toplam 6 haftadir.

4.Calismada deney grubunda dramatizasyon yontemi, kontrol grubunda
halihazirdaki yontem, plasebo grubunda hazlihazirdaki yontem kullanilmistir.

5.Arastirmay1, deney grubunda arastirmaci ve smif gretmeni Serpil Ozcatal,
kontrol grubunda arastirmaci ve smif 6gretmeni Emine Akman, plasebo grubunda
aragtirmaci uygulamstir.
1.10.Tamimlar

Drama anlatim olarak hareket etmek, eyleme ge¢mek demektir. Egitimde
drama ise “canlandirma, oyunlastirma” demektir. Yasanmig bir olay, bir gazete
haberi, fikra, Tiirk¢e kitabindan uygun bir parca, ¢ocugun yasama ortamima uygun

bigimde canlandirilir (Tebligler Dergisi, 1998 : 1078; Debre, 2008 : 34).

Dramatizasyon, drama ile en ¢ok karstirilan kavramlardan birisidir. Bu
durum, ozellikle 6gretim ilke ve yontemleri alanlarinda dramatizasyona, bir 6gretim
yontemi olarak yer verilmesinin etkisi bulunmaktadir. Giiniimiizde sahneye koyma,
oyunlastirma veya bir durumu gercekte oldugundan daha heyecan verici ya da koti
gostermek olarak aciklanabilecek olan dramatizasyon, daha ¢ok yazili bir metne
dayali olarak bir konunun, oykiiniin, masalin ya da bir durumun canlandirilmast

anlaminda kullanilir (Adigiizel, 2012 : 438).

Dramatize, sozciik olarak, “drama bi¢imine sokulmus, oyunlastirilmis ya da
oyun bi¢giminde olan, dramatize etmek ise roman, OyKkii, siir gibi bir yazmn yapitin
radyo TV ya da sahne oyunu bi¢gimine sokmak, oyunlastirmaktu” (Piiskiilliioglu,
2004 :303 ;akt Adigiizel, 2012 : 439).
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Yaratict drama; bir grupla ve grup iiyelerinin yasantilarindan yola ¢ikarak, bir
amacin, diisiincenin, dogaglama, rol oynama (rol alma) vd. tekniklerden yararlanarak
canlandirilmasidir. Bu canlandirma siiregleri, deneyimli bir lider/egitmen esliginde
yiiriitiilirken kendiligindenlige (spontaniteye), simdi ve burada ilkesine, -mis gibi
yapmaya dayalidir ve yaratict drama, oyunun genel Ozelliklerinden dogrudan

yararlanir (Adigiizel, 2012 : 55-56).

Geleneksel dgretim: Ogretim siirecinde daha ¢ok anlatim, soru-cevap gibi
klasik yontemlerin ve yazi tahtasi, ders kitab1 gibi klasik ders arac-gereclerinin

kullanildig1 6gretim ortami (Akdag ve Tok, 2008 : 29).

Akademik basari, basar1 testinden elde edilen puanlar olarak tanimlanmistir

(Tuncer, 2008 : 18 ).

TIMS-R : Yinelenen Ugiincii Uluslararast Matematik ve Fen Arastirmasi

(Trends in International Mathematics and Science Study).

Kalicilik: Bellek sistemine yerlestirilen bilgilerin tekrar geri getirilip

kullanilana kadar saklanmasi (Demirel, 2003: 54 ; Goniil, 2009 : 9).
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BOLUM II
2. KURAMSAL CALISMALAR VE iLGILI ARASTIRMALAR

2.1.7lkégretim Cag1 Cocuklarinda Bilissel Gelisim

7-12 yas arasinda yer alan bu donemde, ben-merkezci konusma ve diisiince
onemli 6lciide azalir, ¢cocuk biligsel giigliiklerin iistesinden gelmeye baslar. Somut
islemler doneminde ¢ocugun islemleri muhakeme edisi mantikli bir hale gelir. islem
oncesi donemde ¢oziilemeyen korunum problemleri, bu dénemde ¢oziiliir; ¢cocuk

islemleri tersine ¢evirebilme kapasitesine erisir (Erdem. M. 2007 : 67).

Cocuklar bu donemde siralama, siniflandirma ve karsilastirma islemleri i¢in
semalar gelistirirler. Nesneleri renk, uzunluk, yapildigi madde gibi farkli
ozelliklerine bagh olarak siniflandirabilirler. Belirli nesneler arasindaki degismeyen
iliskileri, nesneleri gérmeden mantik yiiriitme yoluyla kavrayabilirler. ilkdgretim
ticlincii sinifin sonlarina dogru, ¢cocuklar toplama ve ¢ikarmanin bir arada kullanildig:
basit aritmetiksel islemleri zihinsel olarak yapabilir duruma gelirler (Erdem. M. 2007
1 67).

[Ikdgretim ¢agma gelen gocuklarm (7-12 yas) bilissel gelisimleri, dnceki
yaglara gore temel degisimler gosterir; olaylar1 diger insanlarin gdziinden gérmeye
baglar, kitlenin degismezligini kavrar, siniflandirma yapabilir, cinsiyet rollerini
ogrenir, diis ve gercek ayrimi yapabilme gibi konularda oldukga gelisir. Cocuklar
ikinci veya tiglincii siif diizeyinde mantiksal kurallar ile diistinebilirler. Piaget’in bu
doneme somut islemsel donem demesinin nedeni ¢ocugun mantik yeteneklerini
somut nesne ve yasantilar iizerine uygulayabilmesidir. Soyut diisiinebilmesi daha

sonraki yaslarda olacaktir (Yesilyaprak. B. 2010 : 96).

Cocuklarin disiincelerindeki siniflayabilme ve korunum o6zellikleri onlarin
konu, kavram ve problem ¢oziimiinde dogru diisiinebilmelerini ve problem
cOzebilmelerini saglar. Yine cocuk bildigi bir kelime bilmedigi bir sekilde

kullanildiginda diisiincede geriye donebilme ilkesini kullanarak ayni kelimeyi
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ornegin “yaz” kelimesini hem bir mevsim hem de yazi yazmak olarak, her iki sekilde

kullanabilecegini 6grenir (Kiiglikkaragdz, 2010 : 98).

Bu dénemde somut nesnelerle ilgili sembollerin sistematik ve mantikli bir
bigimde islenmesi ve kontrol edilebilmesi s6z konusu olmaktadir. Nesnelerin zihinsel
temsilinden, kavram ve simgeler lizerinde zihinsel isleme gecilmektedir. Cocuk bir
onceki donemde gelistirdigi ve kullanmaya basladigi sembolleri zihinsel stireglerle
ilgili islemlerde kullanmaya baslamaktadir. Sembollerle ilgili temel aritmetik
islemler bu donemin baslarinda somut olanlar1 (¢cocugun yasantisinda bildigi,
kullandig1 ve asina oldugu nesneler kullanilmasi) kosulu ile yapilabilmektedir.
Ornegin; iki elma bes elma daha kag eder sorusunu yanitlamay1 ya parmaklarini ya
da diger nesneleri (fasulye boncuk) kullanarak ki burada parmaklarini ya da diger
nesneleri sembolik olarak elma kabul edip islem yapmaktadir ya da somut olarak
elmalar eline verilip toplamas: istendiginde dogru bir bicimde hesaplayabilmektedir.
Donemin sonuna dogru bu islemler yavas yavas somut olmayi gerektirmeden
zihinsel olarak yapilabilecek diizeye gelmeye baglayacaktir. Bu donemdeki ¢ocuklar
doniisiimsel diisiinme yetenegine sahip olurlar. Doniistimsel diisiinme yolu ile
gecmis olaylar1 zihinsel olarak yeniden kurabilme, onlarm problem c¢ozmelerinde

biraz diisiinerek dogru cevabi bulmalarina yardime1 olmaktadir (Barker, L, 2002).

Bu donemde cocuklar dinlemekten c¢ok konugmaktan hoslanir. Donem
ilerledik¢e, okuma-yazma siireci, kitaplar okuma, cocugun kelime haznesini
zenginlestirir ve kullandig1 kelime sayisini arttirir. Cocuk algilanan goriintiiye
bakmaksizin, gerceklige tepki verir. Ornegin; kisa ve genis bardaktaki suyun, uzun
bardaktaki suyla ayni miktarda oldugunu bilir. Siralama, smniflama, gruplama
islemlerini rahatlikla yapabilir. Bunlar1 yaparken, nesnelerin sekil, renk ve uzunluk

gibi 6zelliklerini basariyla degerlendirir (Hatunoglu, B-H.K Askim. 2008 : 89-90).



30

2.2.Yurt icinde Yapilan Cahsmalar

Ustiindag ( 1988)’ mn “Dramatizasyon agirhikli yontemin etkililigi” yiiksek
lisans tezinde Hayat Bilgisi dersinde yer alan Cevremizde Sonbahar {initesi
ogretiminde, dramatizasyon agirlikli yontem ile takrir agirlikli yontemin 6grenci
basarina etkileri arastirilmistir. Arastirma 6nceden belirlenmis bir kisim davraniglarla
simirl tutulmustur, 6grenci basarisinda yalnizca yontem degiskeni ele alinmustir.
Arastirmada gelistirilen erisi testinde elde edilen erisi puanlar1 ile arastrmanin alt
problemlerine yanit aranmistir. Bulgular ise; ilkokul 2. smif hayat bilgisi dersinin
cevremizde sonbahar {initesinin Ogretiminde, dramatizasyon agirlikli yontem
uygulanan Ogrenciler, takrir agirlikli yontem uygulanan Ogrencilere gore, erisi
ortalamalar1 arasmndaki fark anlamli bulundugundan basarilidir. Dramatizasyon
agirhikli yontem hayat bilgisi dersi ¢evremizde sonbahar iinitesinin Ogretiminde,

takrir agirlikli yonteme gore daha etkili olmustur (akt: Karapinarli, 2007 : 24).

Aynal (1989) tarafindan yapilan yayimlanmamis yliksek lisans tezinde
Dramatizasyon yonteminin yabanci dil O6gretimi iizerine etkisi incelenmistir.
Dramatizasyon yontemi ile takrir agirhkli yontem incelenmistir. Arastirmanin
sonunda dramatizasyon yontemi ile verilen bilgilerin daha kalic1 oldugu bulgusuna

ulagmustir (akt: Karapimarl, 2007 : 24).

Yagc1 (1995) , “Miizik Egitimi ve Bir Yontem Olarak Yaratict Drama
(Ornek Bir Model Onerisi)” konulu yiiksek lisans tezinde, miizik egitimi ile yaratic
drama iliskisinin hangi boyutlarda gelistigini ve bu iligkilerin miizik egitiminde bir
yontem olarak kullanildiginda yaratici dramanin ne denli etkili olabilecegini ortaya
koymaya cahsmistrr. iki asamali yapilan arastirmanm birinci asamasinda;miizik
egitimi ve bir yontem olarak dramanin miizik egitiminde etkinliginin belirlenmesi
icin genel tarama modeli kullanilmustir.ikinci asamada ise; “’tek grup son test’’
modeline gore tasarimlanmis bir uygulama gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda,
miizik egitiminde yaratict dramanim bir yontem olarak uygulanabilecegi goriisiiyle
birlikte, hedeflenen miiziksel davranislara ulagilmasinda dramanin etkili bir yontem

oldugu ortaya konmustur (akt: Akyiizliier, 2007 : 10).



31

Oztiirk (1996), “Okul Oncesi Donem (5-6 Yas Grubu) Miizik Egitiminde
Dramanin Kullanommin FEtkililigi” konulu yiiksek lisans tezinde, erken cocukluk
donemi miizik egitiminin tarihgesi, okul Oncesi donem miizik egitimi ve Onemi,
erken cocukluk egitim programinda yaratici drama ve 6nemi, okul oncesi donem
miizik egitiminde dramanin 6nemi gibi konulara deginilmistir. Arastirmaci, drama ile
miizik egitimi yapan grubun, drama ile uygulama yapilan ¢ocuklarda dinleme, ritim
ve sarki soyleme konusunda daha istekli oldugunu gézlemledigini belirtmistir ( akt:

Akytizlier, 2007 : 10)

Solmaz (1997), “6 Yas Grubu Cocuklarin Alici ve ifade Edici Dil
Gelisimine Yaratict Drama Egitiminin Etkisi” konulu yiiksek lisans tezinde, dil
gelisimi ile ilgili goriisler, dil kazanim donemleri, dil gelisimini etkileyen faktorler,
yaratict drama ve Ozellikleri, yaratic1 drama ve dil gelisimi gibi konular tizerinde
durmustur. Arastirmaci, ¢ocugun dil gelisimini desteklemek amaciyla okul dncesi
egitiminde yaratict drama etkinliklerine daha fazla yer verilmesi gerektigini

vurgulamistir (akt: Akytizliier, 2007 : 10)

Girgin (1998), “Tiirkiye’ de Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Yaratici
Drama Etkinlikleri” konulu yiiksek lisans tezinde, erken c¢ocukluk egitimi,
yaraticilik, okul dncesi donemde ¢ocuk, oyun, dramatik oyun, yaratict drama egitimi
ve yaratict drama egitmenligi gibi konular iizerinde durmustur. Arastirmaci
kavramlar1 irdeledikten sonra, okul oOncesi egitim alaninda yaratici drama
etkinliklerindeki eksikligi ortaya koymustur. Arastirmaci, okul Oncesi egitim
alaninda ¢alisan 6gretmen, uzman ve yoneticilerin yaratici drama alaninda daha fazla
donanima sahip olabilmesi icin, bu kisilerin yetistigi alanlarda yaratici drama ile

ilgili derslerin okutulmasi gerektigini 6ne stirmiistiir (akt: Akytizlier, 2007 : 11).
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Kara (2000)’nin “Tiirkge Ogretiminde Yaratict Drama” adli yiiksek lisans
calismasinda dramatize ettirmenin amaciin Ogrencilere olaylar1 dogru sirayla
yerlestirme ve kitaptaki kelimelerin anlamlarin1 fark etme sanst verdigi
savunulmustur. Dramatize sanati ile olayin i¢inde yer alan Ogrencilerin, yasayarak
ogrendikleri i¢in kullanilan dili unutmalarmmn neredeyse imkansiz oldugu

belirtilmistir.

Okvuran (2000), “Yaraticti Dramaya YoOnelik Tutumlar” konulu doktora
tezinde, yaratict drama egitiminde, drama alaninda egitim almig bireylerin dramaya
yonelik tutumlarini 6lgmeyi amaglamis ve dramada arastirma yapmanin giicliigline
deginmistir. Arastirmaya 20-65 yas arasit 240 yetiskin drama egitimi almis olan
bireyler katilmistir. Tezde dramanin dogasmmin bashca ogeleri; igerik/oykii,
dogaclama, drama O8retmeni ve drama etigi de agiklanmistir. Arastirmaci, drama
tutum iliskisinde dramay1 Ogretmenin, tutumlar1 etkiledigini ve tutum objesinin

dramanin kendisi oldugunu vurgulamistir (akt: Akyiizliier, 2007 : 11).

Toksoy (2000), “Ilkdégretimde Miizik Egitimi ile Ilgili Yaklasimlar
Hakkinda Genel Bir Degerlendirme” konulu yiiksek lisans tezinde, son otuz yilda
kullanilan miizik egitim programlar1 incelenmis; bunlarin c¢agdas Olgiitlerde bir
miizik programinin tagimasi gereken 0Ozelliklere sahip olmadigimi ve bu eksikligin
okul oncesinde baslayip ilkogretime dogru uzadigini gézler 6niine sermistir. Ayrica
diinya literatiirtinde 6nemli bir yer almis olan miizik yaklasimlarini da tanimladiktan
sonra, ¢agdas miizik egitiminin amacimin; yaratici, arastirici, sorgulayici bireyler

yetistirmek oldugunu 6ne stirmiistiir (akt: Akyiizlier, 2007 : 11).

Sagirli ( 2001), yaptig1 arastirmada dramazatizasyon yonteminin ilkdgretim
6. smif fen bilgisi dersinde basariya etkisini incelemistir. Arastirmanin sonunda
dramatizasyon yonteminin derse karsi olan tutumlari olumlu yodnde etkiledigi,
akademik yonden deney grubu lehine anlamli farkin olmadigini, hatirlama diizeyleri
yoniinden deney grubunun Ilehine anlamh farkin ¢iktigin1 belirtmistir (akt:

Karapmarly, 2007 : 26).
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Balik¢1 (2001), “Sanat Egitiminde Drama ve Yaraticiigin Onemi” konulu
yiiksek lisans tezinde, egitimde ve sanat egitiminde yaraticilik, drama ve yaratici
dramanin yeri, oyun tanimi, oyun ve yaratict drama arasindaki iligkiyi aragtirmastir.
Tirkiye’deki yaratici drama ¢aligmalarini, yaratici bireyi yetistiren bir alan ya da bir
sanat egitimi alani olup olmadigini sorgulamistir. Arastirma sonucunda, yaraticiligin
gelistirilmesi ve yaratici insanlarin egitilmesi gerektigi, egitimsel yaratict dramanin,
metod ve disiplin olarak, 6gretmen yetistirme programlarinda ders olarak okutulmasi

gerektigi goriisiine varilmistir (akt: Akyiizliier, 2007 : 11).

Kilik (2001), “Miizikli Oyunlarin Cocuk Gelisimine Etkisi” konulu ytiksek
lisans tezinde, okul Oncesi cocuklarm zekalari, duygusal, bedensel ve sosyal
gelisimleri lizerinde durulmustur. Arastirmaci, okul dncesi donemde egitimin 6nemi,
cocuk oyunlarinin egitim ag¢isindan degerlendirilmesi ve oyunun, ¢ocugun bedensel,

psikomotor, duygusal, zeka ve dil gelisimine olan etkilerini ortaya koymustur (akt:

Akytizlier, 2007 : 12).

Ozdemir (2003), “Yaratict Drama Dersinin Duygusal Zeka Gelisimine
Etkisi” konulu yiiksek lisans tezinde, duygusal zeka ve bilesenlerine, yaratici
dramanmn asama ve hedeflerine, dramada kullanilan tekniklere deginilmistir.
Arastirmaya katilan kontrol grubu (29 kiz ve 3 erkek) ve deney grubu (29 kiz ve 3
erkek) dgrencilerine *’Duygusal Zeka Degerlendirmesi Olgegi’’, 6n test ve son test
modeli uygulanmis; son testte, deney grubunun duygusal zeka puaninda, kontrol

gurubuna gore anlaml faklilik bulunmustur (akt: Akytizlier, 2007 : 12).

Uzman (2003), “Okul Oncesi Egitim Alaninda Calisan Ogretmenlerin
Yaratici Diisiinme Gelisiminin Incelenmesi” konulu yiiksek lisans tezinde, iilkemizde
okul Oncesi egitim kurumlarinda goérev yapan 170 Ogretmen lizerinde
gerceklestirilmistir (akt: Akytizliier, 2007 : 12). Arastirma sonucunda 6gretmenlerin
yaraticilik diizeylerinin; akilcilik, esneklik, 6zgiinliik gibi ¢esitli degiskenlere bagl

oldugunu gostermistir.
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Usakli (2006), “Drama Temelli Grup Rehberliginin ilkdgretim V.Smif
Ogrencilerinin Arkadaslik Iliskileri, Atilganlik Diizeyi ve Benlik Saygisma Etkisi”
konulu doktora tezinde, drama temelli grup rehberliginin ilkogretim V.sinif
ogrencilerinin arkadaglik iliskilerine, atilganliklarma ve benlik saygilarma olan
etkisini incelemistir. Arastrma sonucunda, drama temelli grup rehberligi
programinin, ilkdgretim V.smif 6grencilerinin arkadaslik iligkilerini degistirerek ve
atilganliklarini arttirarak etkiledigi ve bu etkinin kalict oldugu ancak benlik

saygilarini arttirmada herhangi bir etkisinin olamadigini ortaya koymustur.

Kiictikkaragéz, Selcioglu, (2007) “Duygusal Zeka ve Yaratict Drama”
konulu caligmalarinda bir grup {iniversite 6grencisinde yaratict dramanin, duygusal
zekanin bazi alt boyutlar1 iizerinde etkileri oldugunu ortaya koymustur (akt:

Akyiizliier, 2007 : 14).

Selgioglu Demirséz, (2010) “Yaratict Dramanin Ogretmen Adaylarmin
Demokratik Tutumlari, Bilisiistli Farkindaliklar1 ve Duygusal Zeka yeterliliklerine
etkisi” konulu ¢alismasinda yetismekte olan Ogretmen adaylarmmin demokratik
tutumlari, bilisiistii farkindalik ve duygusal zeka yeterlilikleri lizerinde yaratici drama
egitimi ve geleneksel Ogretim yoOnteminin etkilerini incelemistir. Arastirma
sonucunda ;

1.Demokratik Tutumlar bakimindan; deney ve kontrol gruplarmin son
testleri arasinda anlaml farklilik yoktur. Deney grubunun 6n test — son test sonuclari
arasinda son test lehine anlamli farklilik elde edilmis iken kontrol grubunun
On test — son test sonuglar1 arasinda anlamh farklilk elde edilememistir.
Ayrica On testin  yapilmasmin demokratik tutumlar bakimindan deney
ve kontrol gruplarinda o6grenme ve duyarlilagmaya etkisi saptanmamistir.

2.Bilisiistli Farkindalik bakimimdan; deney ve kontrol gruplarinin son testleri
arasinda Olcegin biitliniinde ve alt Olceklerinde anlamli farklilik yoktur. Deney
grubunun 6n test- son test sonuglar1 arasinda 6l¢egin biitlinlinde ve alt dlgeklerinde
son test lehine anlamli farklilik elde edilmisken, kontrol grubunda anlamli farklilik
elde edilememistir. Ayrica 0n testin yapilmasimnin bilisiistii farkindalik bakimindan

deney ve kontrol gruplarinda 6grenme ve duyarlilagsmaya etkisi saptanmamustir.



35

3.Duygusal Zeka yeterlilikleri bakimindan; deney ve kontrol gruplarinin son
testleri arasinda Olgegin biitlinlinde ve alt Olgeklerinde anlamli farklilik yoktur.
Yalmz Duygusal Zeka Olgegi Genel Ruh Durumu alt 8lgeginde Deney 1 ve Kontrol
1 gruplar1 son testleri arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik saptanmistir.
Deney ve kontrol gruplar1 6n test — son test sonuglar1 arasinda ise Deney 1 grubu
Kisileraras1 Beceriler, Uyumluluk, Stresle Basa Cikma alt olcekleri ve dlgegin
biitiiniinde On test — son test sonuglar1 arasinda son test lehine anlamli farklilik vardir.
Kontrol 1 grubunda ise 6n test — son test sonuclar1 arasinda anlamli fark sadece
Stresle Basa Cikma alt 6lceginde elde edilmistir. Bu farklilik son test lehinedir.
Ayrica On testin yapilmasmin duygusal zeka yeterlilikleri bakimindan deney ve
kontrol  gruplarinda 6grenme ve duyarhilagsmaya etkisi saptanmamustir.

4.Ogretmen adaylarinin demokratik tutumlari, bilisiistii farkindaliklar1 ve
duygusal zekd yeterlilikleri cinsiyet degiskenine gore degerlendirildiginde

4.a. Ogretmen adaylarinin demokratik tutumlarmnda cinsiyete gére anlamli
farklilikgozlenmemektedir.

4.b. Ogretmen adaylarinin bilisiistii farkindaliklarin da cinsiyete gére Deney
1, Kontrol 1 ve Kontrol 2 gruplarinda 6lgegin biitliniinde ve alt 6l¢eklerinde anlamli
farklilik gozlenmezken, Deney 2 grubunda Olcegin biitiiniinde ve alt Glgeklerinde
kadin ve erkek Ogretmen adaylar1 arasinda, kadin 6gretmen adaylar1 lehine anlamli
farklilikgozlenmektedir.

4.c. Ogretmen adaylarinin duygusal zekd yeterliliklerinde cinsiyete gore
Olcegin biitiiniinde ve alt dl¢eklerinde anlamli farklilik gézlenmezken, Kisilerarasi
Beceriler alt 6l¢egi Deney 2 grubu kadin ve erkek 6gretmen adaylar1 arasinda kadin
ogretmen adaylar1 lehine anlamli farklilik saptanmastir.

Drama alaninda yapilan ¢alismalar her gecen giin artmakta ve ¢esitli alanlara

yayilmaktadir.
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2.3.Yurtdisinda Yapilan Cahsmalar

Harriet Finlay Johnson (1871-1956), 8-13 yas ¢ocuklari ile ¢calismis ve Dogu
Susex de bir koy ilkdgretim okulunda sinif 6gretmenligi yapmistir. 13 yil okulda
calistiktan sonra emekliliginin ilk yillarinda yazdig: kitapta (The Dramatic Method of
Teaching), meslek yagamu siiresince yaptig1 ve yasadiklari tizerine odaklanmistir. Bu
kitap, Harriyet Finlay Johnson’un kendi belirlemesiyle “yontemsel” bir kitaptir ve
smif ortamindaki gereksinimlerden hareket ederek sinifta yaptigr drama ¢aligmlarmi
icerir. Harriyet Finlay Johnson, dramanmn simnif i¢i uygulama alaninda diinyadaki ilk
isimdir. Onun model aldigi, izledigi kimseye de kaynaklarda rastlanmamistir

(Adigiizel, 2012 : 166).

Henry Caldwell Cook (1886-1937), 1917 yilinda yazdigi, Oyun Yolu (The
Play Way) kitabinda oyun etkinliginin egitimin temeli oldugunu vurgulamistir.
Cook’a gore yapmak, oynamak ve kendligindenlik O6grenmek i¢in Onemli bir
anahtardir. Bu nedenle Cook, Shakespeare ve oyunlarini 6gretme amaciyla kullanan

bir yontemi gelistirmis ve uygulamistir (Adigiizel, 2012 : 197).

Eski adi ile Sovyetler Birliginde 1918 yilinda Anatolly Yunacarskiy’ in
egitim bakan1 olmasiyla dramatizasyon konusu Rusya“da ilk olarak giindeme
gelmiGti. Yunacarskiy ilk kez ¢ocuklar ve gencler i¢cin dramatik sanatlarin,
okullardaki dersleri daha canli ve ilging kilan bir egitim ydntemi olarak

benimsenmesini dnermisti (Adigiizel, 1993: 184; Selgioglu.D, 2010 : 43).

Winifred Ward (1884-1975), "oyun yaratma" veya " oyun kurma" adini
verdigi yontemle okul cagindaki cocuklarla dogaglamaya dayali dramanin yeni
kullanimin1 savunan ilk Amerikalidir. Ward, 1925 yilinda Amerika’daki en 6nemli
tiyatrolarindan biri olan "Evanston Cocuk Tiyatrosu" nu kurarak, bu tiyatroda
genglik tiyatrosu konusunda labaratuar calismalarini dener. 1930 yili igerisinde
tiyatro ve dramanin ¢ocuklarda kullanimini irdeledigi "Yaratici Drama" (Creative

Drama) isimli kitab1 yazmistir (Adigiizel, 2012 : 239).
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Peter Slade (1912-2004), 1954 yilinda "Cocuklarla Yapilan Drama" (Child
Drama) adinda yayimladigi kitabinda ¢ocuga 6zgli sanat formunun Ozelliklerini
anlatir. Ona gore drama ¢ok erken yaslarda baslar ve ¢ocugun pek ¢ok etkinliginin
ozellilk dramatik yapiyla Ortiisiir ve bunlar sanatsal yaratmanm ilk

isaretleridir(Adigiizel, 2012 : 202).

Viola Spolin ise (1963) “Improvisation for the Theater” Tiyatro i¢in
Dogaglama adli kitabinda ¢ocugun icinden geldigi gibi rol oynamasmin, kendini
ifade etme yoniinden Oonemini vurgular. Ona gore tiyatro iletisimin ta kendisidir.
Yaratic1 drama yasantilar yolu ile kendini, duygularini ifade etmede bir aragtir. Bir
araya gelmek, sorunlar {izerinde c¢alismak, degistirmek ve doniistiirmek ile
kaydedilen tiim degismeler dogaclama ile olanakhidir (Aribal, 2006:117 ;
Selgioglu.D, 2010).

Brain Way (1923-2006), drama uygulamacilarmin temel kitap olarak
degerlendirdikleri "Drama Yoluyla Gelisim" (Development Through Drama) (1967)
kitabinin yazaridir. Brain Way, bu kitabinda dramanin islevi, oldugun yerden
baslamak, yaraticilik, dogaglama, bir insan tiizerine dislinmek, hareket ve ses
kullanimi, rahatlama, konusma, kalabalik sahne olusturma, dramatik anlar, oyun
oynama-oyun kurma, drama ortami ve sosyodrama gibi konu basliklarinda kendi

drama anlayismi aktarmistir (Adigtizel, 2012 : 209).

Dorothy Heathcote (29 Agustos 1926- ), 1970’lerde dramayi yeniden
tanimlamis, drama ile egitim arasindaki iliskileri yeni bastan irdelemistir. Onun bu
calismalar1 drama 6gretmeninin de roliiniin yeniden incelenmesi gereksinimini ortaya
cikarmistir. Bdylece konular, ilkeler, kullanim alanlari, sonuglar ve sorumluluklar
gbzden gegirilmis, Heathcote’un yontemi de belirlenmistir. O, ¢ocuk ve ergenlere
kendilerini ifade etme olanak ve 6zglrliiglinii hemen vermemistir. Ciinkii ona gore
bir ¢cocuk oOnce kendini ifade etmeye hak kazanmalidir. Ona gore c¢ocuklar
bagimsizliklar1 i¢in 6nce ugrasmalidirlar. Heathcote otoriter ve ¢ocuklart manipule
eden bir drama 6gretmeni olarak goriilebilir. O, 6grencilere giiclerini kullanmay1

yavas yavas 0gretir. Bu yontem Onceleri yaygin bir kabul gérmemis ve soyle sorular
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sorulmustur : "Bu drama m1? Bu yaraticilik m1? Bu egitim mi?" Ancak bir gergek
vardi ki Heathcote’un calismalarinda duyulan duygular ve coskular gergek
duygulardi ve 6gretmen bunu saglamak i¢in gergekten rol yapiyordu (Bolton,1985 :

155,San,1990 ; Adigiizel, 2012 : 225).

Hwang’mn (1987), “5.Smif Cocuklarin Sanat Smifi Motivasyonlarinda Miizik
ve Hareketin Yaratici Etkinligi(Drama ve Hayal Giicii)” adli tezinde arastirmanin
amaci, S.smif cocuklarmin yaratici diislince ve sanatsal yaraticiliklari iizerine
olusturulan hayali bir sanat programinda miizik motivasyonu ve hareketlerin
yeterliliklerini belirleyerek karar vermektir. Hareket motivasyonu uygulamasi,
ogrencilerin fikirlerini yaratict hareket veya drama yoluyla, miizik motivasyon
uygulamasi ise fon miizigi esligindeki 6gretimsel tasvir alistirmast yoluyla harekete
gecirmek i¢in tasarlanmistir. Bu iki sanat motivasyonu geleneksel bir Ogretim
metodu ile karsilastirilmis; bunu bir motivasyon olarak sozlii sorgulamayla
yapmislardir. Denk olmayan bir kontrol grubu tasarimmnin dort yaratici diisiinme
degiskenleri ve iki sanatsal yaraticilik degiskenleri iizerindeki uygulamalarinin
etkilerini belirlemek icin, ortak degisiklik tek degiskenli analiz ile birlikte
kullanilmustir. Iki bagimsiz ¢alisma ayni tarzda, fakat konular1 ve sanat derslerini
degistirerek bu arastirmaya katilmistir. Her iki calismada da {i¢ uygulama(hareket,
miizik ve sozlii olmayan motivasyon) yapilmis; daha 6nce hi¢ bu uygulamalarla
karsilasmamis {ic tane 5. Smifa tesadiifen uygulanmistir. U¢ motivasyonun da
sanatsal 6zgiinliik ve sanatsal incelik lizerinde farkli higbir etkisi bulunmamistir (akt:

Akyiizliier, 2007 : 14).

Wachsman (1990), “Ilkokul Miifredatinin Merkezinde Miizik, Hareket ve
Drama” adli yiiksek lisans tezinde, kaliteyi, test edilmis ¢cocuk miizigi, hareket ve
drama kaynaklarin1 entegre edilmis bir O6grenme formatinda degerlendirmek
istemistir. Bu amagcla, arastirmaya dayali gosterge tabanli bir holistik felsefe
gelistirmeye, anaokulu 6gretmenlerinin ti¢lincii sif durumlarinda ulasilabilir yapida
etkinlikler saglamaya calismistir. Tezin iceriginde, sinif 6gretmenlerinin ¢ocuklarin
ogrenme baglantilar1 kurmalarmma en ¢ok neyin yardimci olacagina dayali bir

yaklagim ve ¢ocuklarin 6grenmenin nasil uygun veya anlamli oldugunu anlamalarina
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yardim eden bir format olusturmalarinin olagan oldugu savunulmustur. Bu projede
miizik, hareket ve drama etkinlikleri temasal olarak, projenin yonlendirildigi yas
grubunu bagdastirmak i¢in, basitten karmasiga dogru diizenlenmis icerik alanlari

olarak organize edilmislerdir (akt: Akyiizliier, 2007 : 17).

Annarella (1992), yaptig1 calismada yaratici dramanin simifta kullanilmasinin
ogrenci merkezli bir islem, yasayarak O6grenme oldugunu, yaraticiligi yakalamayi,
biligsel ve yaratici diislinme becerilerini gelistirdigini, iliskilerin yapisinda
simiilasyon yarattigin1 belirtmistir. Yaratic1 drama empati kurmaya da yardimci bir
yontemdir. Bilgiyi somutlastirmada yardimcidir. Akademik 6grenmeye biitlinsel bir

yaklagim oldugunu belirtmistir (akt: Karapmarli,2007 : 29).

Gelfer, Peggy ve Perkins (1992), yaptiklar1 calismada yaratici dramanin
ogretmenlere, Ogrencilerin  6grenmeleri, dili  kullanma, deneyim kazanma
siireclerinde yardimci oldugunu sdylemislerdir. Yaratma, yeniden yaratma, etkileme
yaratict diislinmede yontemin ise yaradigmi, Ogrencilerin baska bir role
biiriinmelerinde ve problem ¢6zme alanlarinda kullanish oldugunu vurgulamislardir

(akt: Karapmarli, 2007 : 29).

Smith (1996), yaptig1 calismada Ogretmenlerin kendi kimliklerini ders
esnasinda islenise girmesini engelleyebilirlerse, 6grencilerin bir seyi denemelerini
engelleyen durumlart ortadan kaldirabilirlerse yaraticiligim  gelisebilecegini
vurgulamiglardir. Yaraticili§in oynama ve yeni formlar1 su yliziine c¢ikartmakla

olabilecegini sdylemislerdir.

Desrosiers (1996), “Sanat Egitimi Miifredatlarinm Bir Ilkokulda Uygulanis::
Bir Hareket Arastirmast Calismasr” baslikli tezinde Saskatchhwan’ deki sanat
egitiminin, son yillarda biliylik degisimler gegirdigi belirtilmektedir. Burada
geleneksel miizik ve gorsel sanatlar egitiminin yerini dans ve dramanin yaninda
miizik ve gorsel sanatlar1 igeren dort ayr1 bolimii olan yeni bir program almistir.
Bir¢ok ilkokul 68retmeni sanat derslerini 6gretecek iyi bir egitimden yoksundur ve

bu yeni miifredata uymakta zorlanmaktadirlar. Bu nedenle ilkokul sinif
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O0gretmenlerinin yeni sanat egitimi miifredatini uygularken karsilastiklar1 zorluklar1
arastirmaya gereksinim duyulmustur. Bu c¢alisma swrasinda igbirlik¢i hareket
arastirmas1 yontemi kullanilmistir. Sehirdeki ilkokul 5.smnif oOgretmenleri bu
calismada yer almuslardir. Isbirlik¢i grup toplantilarma katilmis ve sanat egitim
ogretimleriyle ilgili diisiincelerini kaydetmek icin bir giinliik kullanmalar1 istenmistir.
Grup toplantilari, sanat egitimi 6gretimi deneyimlerinin paylagilmasi ve geri bildirim
istenmesi i¢in bir forum bi¢iminde tasarlanmistir. Arastirmanin sonucunda, sistem ve
kaynaklarin degeri, yogun 6gretmen ve uygulama riskinin biiyilk onem tasidigi

vurgulanmustir (akt: Akyiizlier, 2007 : 16).

Rowland (2002), “Her Cocuk Ozdegere ihtiyag Duyar — Yaratict Drama
Kendini Ifade Etme Yoluyla Ozgiiven Olusturur” konulu doktora tezinde, ¢ocuklara
yaratict dramanin kullanimindaki en son gelismeleri sunmustur. Bu ¢alisma yaratici
dramanin, sosyal olarak mahrum birakilmis ¢cocuklarin sinif diginda egitimli liderin
direktifiyle uygulanmasina dayanmaktadir. Calismada dramanin oyun 6grenebilmek
icin kuvvetli bir yol oldugu vurgulanmistir. Yapilandirilmig, dogal bir ortamda
cocuklarin 6z deger kimliklerini nasil ytikselttikleri gosterilmistir. Testler, cocuklarin
asil olan oyun oynama, merak etme, deney yapma ve kesfetme Ozgirligiini
koruyarak, bu dogal pedagojinin onlarin gelismesine, kararli ve basarili olmalarina,

nasil yardim ettigini gostermistir (akt: Akytizlier, 2007 : 19).

Bu teori yaratici drama programindaki bir grup c¢ocuga uygulanmistir.
Degerlendirme araglari risk altindaki ¢ocuklarda duygularini ifade etmek icin giivenli
bir yer verildiginde, teyit ve destek aldiklarinda kendi potansiyellerinin farkina
vardiklarint ve uygulanabilir alternatifleri ve pozitif tutumlar gelistirmeyi
ogrendiklerini gostermek icin kullanilmistir. Tiyatronun biiyiisii yoluyla, yaratict
drama teknikleri kullanildiginda ¢ocuklar yaraticilik gostermis, 6z benlik gelistirmis
ve isbirligi ve sorumluluk 6grenmislerdir. Bu sonuglar her haliyle ¢ocugun yaratici
ifadesini besleyen ¢cocuk merkezli ve oyun tabanli bir program yaratilmasima yol
acmig; ardindan bir el kitabmin gelistirilmesi bu programi baskalarinin kendi

toplumlarina uyarlamalarma olanak saglamistir.
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Wheat (2006), “Sanat Destekli Miifredat Yaratma ve Ogrenme: Ornek Bir
Ilkokul Smifinda Bir Sanat, Miizik ve Drama durum Calismas1” konulu doktora
tezinde, ornek bir ilkokul smifinda sanat destekli miifredat yoluyla bir 6gretme ve
ogrenme durum calismasi gelistirmistir. Tezin Oncelikli amaci, sanat, miizik ve
dramanin 6z kapsamli bir ikinci smifta neden ve nasil kullanildigin1 arastirmaktir.
Smifta kullanilan gesitli etkinlikleri tarif etmek ve 68retmenlerin 6gretime karst bu
0zel yaklasimi kullanma sebeplerini arastirmak i¢in, nitel bir durum c¢aligmasi
kullanilmis; bilgiler bir somestr boyunca smifta yapilan c¢oklu miilakatlardan ve
smiftaki dokiimanlardan elde edilmistir. Tezin bulgularma goére, sanatin siniftaki
icerik 6grenmesini kuvvetlendirdigi ve deneyim yaratmak i¢in kullanildigi ortaya
konmustur. Miizik tematik {niteleri ¢ocuklarin bilgileri ezberlemesine yardimci
olmak i¢in, yaratici yazma etkinligi olarak kullanilmistir. Drama ise anlamli iletisim
icin, igerik bilgisini tasiyici bir arag olarak ve elestirel diislinceyi uyarict olarak
kullanilmistir. Sonug¢ olarak sanat, miizik ve drama etkinliklerinde 6gretmenin,
ogrencilerin ayrmntilara dikkat etmesine yardimci olmasi ve etkinliklerin agik uclu

olmasi gerektigi onerilmistir (akt: Akytizlier, 2007 : 17).
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BOLUM III
3.YONTEM

Bu boliimde; arastirmanin modeli, evren ve drneklem se¢imi, deney desent,
veri toplama araclari, verilerin toplanmasi, islem basamaklari, verilerin ¢oziimii ve

yorumu ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

3.1.Arastirmanin Modeli

Arastirmada, deney deseni olarak, deneme modelleri igerisinde yaygm bir
kullanima sahip olan “On- test son-test kontrol guruplu deneysel desen”
kullanilmistir. Deneysel desenin semasi asagidaki gibidir (Tablo 1). Uygulamada

kullanilan deneysel desen semasi ise Tablo 1.a” daki gibidir.

Tablo 1. On - Test Son - Test Kontrol Guruplu Deneysel Desenin Semasi

ON - SON | KALICILIK
DENEYSEL ISLEM .
TEST TEST | TESTI
DRAMATIZASYON
GD R 01 . ) O4 07
YONTEMI
HALIZHAZIRDAKI
GK Rl O2 ) Os Os
YONTEM
HALIZHAZIRDAKI
Gp R O3 B Oes O9
YONTEM

On test son test kontrol gruplu deneysel desen yukarida sembollerle
gosterilmistir. GD deney grubunu; R, deneklerin yansiz atandigini; O1 ve O4, deney
grubunun On test ve son test Ol¢iimlerini; O2 ve O35, kontrol grubunun 6n test ve son
test Olciimlerini; O3 ve O6, plasebo gurubunun 6n test ve son test dlgiimlerini; O4 ve
07, deney gurubunun son test ve kalicilik testi Ol¢timlerini; O5 ve O8, kontrol
gurubunun son test ve kalicilik testi dl¢iimlerini; O6 ve 09, plasebo gurubunun son

test ve kalicilik testi dl¢iimlerini géstermektedir (Karasar, 2009 : 97).
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3.2.Calisma Guruplan

Arastirma, Balikesir ili, Dursunbey Ilcesi Atatiirk Ilkdgretim Okulunda
gerceklestirilmistir. Calisma guruplari, Dursunbey Atatiirk Ilkogretim Okulunda
bulunan 2.Smif subelerindeki tiim Ogrencilerden olusmaktadir. Gruplar; deney,
kontrol ve plasebo olmak {lizere lic guruptur. Arastirmada, deney gurubunda 23,
kontrol gurubunda 23 ve plasebo gurubunda 24 O6g8renci olmak iizere toplam 70
ogrenci bulunmaktadir. Arastirmada yer alan guruplardan, deney gurubunda
dramatizasyon yontemi, kontrol ve plasebo guruplarinda uygulanmakta olan yontem

kullanilmistir. Arastirma 6 haftayi, 6gretilecek iinite ise 4 haftay1 kapsamaktadir.

3.3.Veri Toplama Aracglan

Bu arastirmada, veri toplama amaciyla, “Geometrik Cisimler Ve Sekiller
Unitesi” ne iliskin &grenme diizeylerini belirlemek igin arastirmaci tarafindan,
“Geometrik Cisimler ve Sekiller Unitesi Akademik Basar1 ve Kalicilik Testi” isimli
bir basar1 testi gelistirilmistir. Bu test, “Geometrik Cisimler Ve Sekiller” iinitesindeki
kazanimlara dayali olarak gelistirilmistir. Ayni test, bilgilerin kalicilik diizeylerini
Olemek i¢in de kullanilmistir.

Toplam 40 sorudan olusan test, 6lgme degerlendirme uzmani Yrd.Dog.Dr.
Mustafa GUVENDI tarafindan incelenmis ve bazi sorular diizeltilmistir. 40 soru
olarak hazirlanan bu test, daha once bu dersi almig ve arastirmanin kapsamina
girmeyen, Dursunbey ilgesindeki ¢esitli okullarda 6grenim goren 100 Ogrenci
iizerinde uygulanmistir. Madde analizi yapildiktan sonra madde giigliiklerine ve ayirt
ediciliklerine bakilarak teste 20 soruluk son sekli verilmistir. Bu asamada TAP (Test
Analyses Program) kullanilmistir. Gelistirilen testin KR-20 formiiliinden hesaplanan
giivenirlik kat sayis1 r=0.78 bulunmustur.

Analizin sonunda olusturulan testin 20 soruluk son sekline ait istatistiksel

degerleri asagidaki tablo 2’°de verilmistir.



Tablo.2. Pilot Uygulamasi Yapilan Testin Istatistiksel Degerleri

Soru Sayisi N KR-20 SS X
20 100 0.779 4.053 65.3
Ayirt Ayirt
Ayirt ediciligi | Ayirt ediciligi | Ayirt ediciligi
ediciligi ediciligi
0.20-0.30 0.30-0.40 0.40-0.50
0.20’nin 0.40’tan
arasi arasi arasi
alt1 yiiksek
0 2 2 6 10
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Madde ayirt ediciligi ve madde gii¢liik dereceleri dikkate alinarak hazirlanan
20 maddenin giivenirligi ile ilgili olarak, Kuder Richardson 20 (KR-20) formiilii
kullanilmis ve testin giivenirligi r=0.78 olarak bulunmustur. Yildirm’a gore (1999)
gore, “arastirmanin amaci iki grubu, 6lgmeye konu nitelik yoniinden mukayese
etmekse giivenirlik katsayist r= 0.70 hatta 0.60 degeri normal sayilabilir.” Bu
nedenle, arastirmada kullanilan basar1 testinin giivenirlik diizeyi yiiksektir.

Ozgelik’e (1989) gore “aymiciligt 0.20 ile 0.30 olan maddeler testte
kullanilabilir niteliktedir. Ayiriciligi 0.30 ile 0.40 arasinda olan maddeler 1iyi,
aymriciligr 0.40’tan yiiksek olan yiiksek olan maddeler ise c¢ok iyi sayilabilir.
Ayiriciligr 0.20°den kiigiik olan maddeler gelistirilerek kullanilabilir. Ayiriciligr eksi
(-) olan maddelerin testte hi¢ kullanilmamas1 gerekir.” Bu nedenle testteki sorularin
ayirt edicilik derecesinin yeterli oldugu diisiiniilmektedir (Ozyilmaz Akamca,
2008:72).
3.4.Verilerin Analizi

Bu arastirmada toplanan verilerin ¢oziimlenmesinde istatistiksel yontemler
ve teknikler kullanilmis olup {i¢ grubun ortalamalar1 arasindaki farkin saptanmasi
icin varyans analizi uygulanmistir. Varyans analizi yapilmadan Once gruplarin
normallik varsayimma uygun olup olmadigi incelenmis ve ilic grubunda normal
dagilim sergiledigi gézlemlenmistir. Deney grubunun kendi i¢indeki 6n-test son- test
ortalamas1 arasindaki farkin saptanmasi i¢in “t” testi uygulanmistir. Verilerin
kodlanarak istatistiksel ¢oziimlemelerin yapilmasinda SPSS 16.0 paket programi

kullanilmastir.
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BOLUM IV

4.BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde daha once belirtilen problem ve alt problemlerle ilgili olarak
veri toplama araclariyla elde edilen veriler ve bu verilerin analizi sonucunda ulasilan

bulgular yer almaktadir.

4.1.1.Alt Probleme Ait Bulgular Ve Yorum
Arastirmanin 1.alt problemi s6yle ifade edilmistir:

Dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubu ile halihazirdaki
ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu ve plasebo grubunun
uygulamadan 6nceki basar1 diizeylerinin 0n-test puanlari arasinda anlamli bir

fark var midir?

Uygulama 6ncesinde gruplarin basar1 ortalamalar1 arasinda fark olup
olmadigin1 bulmak amaciyla deney, kontrol ve plasebo gruplarinin Geometrik
Sekiller ve Cisimler Basar1 Testi On-test puanlari, aritmetik ortalama ve

standart sapmalar1 hesaplanmistir (Tablo 3).

Gruplarin basar1 ortalamalar1 arasindaki farkin anlamliligini 6lgmek
icin varyans analizi uygulanmistir. Gruplarin On-test basar1 degerlerinin
karsilastirilmast  tablo 4’te, gruplarin son-test basar1 degerlerinin
karsilastirilmas:1  tablo 5°te ve gruplarin  kalicilik testi degerlerinin

karsilagtirilmasi tablo 6’da sunulmustur.
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Tablo 3. Deney, Kontrol ve Plasebo Gruplarinin Geometrik Sekiller ve
Cisimler Basar1 Testi, On-Test, Son-Test ve Kalicithk Testi Puanlarna fliskin

Analiz Sonuglar

N x x x ss | ss SS
Basan ve )
Kahecihk On Son | Kanemk | O Son Kall.c1]1k
Testi Test | Test | Testi Test | Test | Testi
Deney 23 891 |12,43 [13,00 [3.34 [3.42 |4.15

Kontrol 23 | 11,00 | 12,91 | 12,60 3,14 3,56 2,65

Placebo 24 | 10,54 | 10,58 | 11,33 3,29 3,24 3,39

Tablo 3 incelendiginde, deney grubunun 6n- test ortalamasi 8,91, kontrol
grubunun On-test ortalamasi 11,00 ve plasebo grubunun On-test ortalamasi 10,54
olarak bulunmustur. Ortalamalar arasindaki farkin anlamli olup olmadigmi bulmak

icin varyans analizi yapilmistir.



Tablo 4. Geometrik Sekiller ve

Puanlarma iliskin Anova Testi Sonuclan

47

Cisimler Basar1 Testi On-Test

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F p
Toplamm Ortalamasi
Gruplar arasi 55.487 2 |27.744 2.604 |.081
ON Gruplar igci 713.784 | 67 | 10.653
TEST
Toplam 769.271 | 69
P< .05

Tablo 4. Incelendiginde, 1. Alt problemi test etmek icin; deney, kontrol ve

plasebo gruplarinin 6n-test anova degerlerine bakildiginda, gruplar arasi serbestlik

derecesi 2 ve gruplar i¢i serbestlik derecesi 67 oldugu goriilmektedir.

Anilan serbestlik dereceleri ve .05 anlamlilik diizeyi i¢in kritik F degeri =

3.13” tir. Hesaplanan F degeri ise 2.604° tiir. Kritik F degeri, hesaplanan F

degerinden biiylik oldugu i¢in deney grubu ile kontrol ve plasebo gruplarmin

uygulamadan onceki basar1 diizeylerinin On-test puanlar1 arasinda anlamh bir fark

olmadig1 goriilmiistiir. Uygulama Oncesi gruplarin basar1 diizeyleri benzerdir.

F(267) =2.604, p >.05
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4.2.2.Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Arastrmanm 2. Alt problemi sOyle ifade edilmistir: Dramatizasyon
yonteminin uygulandigr deney grubu ile halihazirdaki Ogretim yOnteminin
uygulandig1 kontrol grubu ve plasebo grubunun uygulamadan sonraki basari

diizeylerinin son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Tablo 5. Geometrik Sekiller ve Cisimler Basari Testi Son-Test

Puanlarma iliskin Anova Testi Sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F p
Toplamm Ortalamasi
Gruplararasi 71.560 2 35.780 3.07 ] .053
SON
Gruplar igci 779.312 67 11.632
TEST
Toplam 850.871 69
P< .05

Bu alt problemi test etmek i¢in, Tablo 5.’te verilen, deney, kontrol ve plasebo
gruplarmin son-test anova degerlerine bakildiginda, gruplar arasi serbestlik derecesi
2 ve gruplar arasi serbestlik derecesi 67 olarak bulunmustur. Anilan serbestlik
dereceleri ve .05 anlamlilik diizeyi i¢in kritik F degeri = 3.13’tlir. Hesaplanan F

degeri ise 3.07 ‘dir.

Kritik F degeri, hesaplanan F degerinden biiyiik oldugu i¢in deney grubu ile
kontrol ve plasebo gruplarinin uygulamadan sonraki basar1 diizeylerinin son-test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir. F (2,67) = 3.07, p<.05.

Bu sonuca gore; ii¢ grubun da uygulama sonrasindaki basar1 diizeyleri benzerdir.

Bir baska deyisle deney grubunda uygulanan dramatizasyon yontemi uygulama
sonrasindaki basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir fark ortaya ¢ikarmamustir. Ancak
bu alt problemi destekler nitelikte olan arastirmanin 4. Alt problemi incelendiginde
Deney grubunun kendi i¢inde basar1 diizeyini arttirdigi, baska bir ifadeyle uygulanan

yontemin akademik basariy1 arttirmada etkili oldugu goriilmektedir.
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4.3.3.Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum
Aragtirmanin 3. Alt problemi s6yle ifade edilmistir:

Dramatizasyon yOnteminin uygulandigi deney grubu ile halihazirdaki o6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubu ve plasebo grubunun uygulamadan sonraki

kalicilik diizeylerinin kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Tablo 6. Geometrik Sekiller ve Cisimler Basarnn Testi Kahcihik Testi

Puanlarma iliskin Anova Testi Sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler Kareler F p
Toplam | Sd | Ortalamasi
Gruplar aras1 | 35.888 2 17.944 1.580 | .214
KALICILIK
) Gruplar ici 760.812 | 67 | 11.355
TESTI
Toplam 796.700 | 69
P<.05

Bu alt problemi test etmek icin, Tablo 6.’da verilen, deney, kontrol ve
plasebo gruplarinin kalicilik-testi anova degerlerine bakildiginda, gruplar arasi

serbestlik derecesi 2 ve gruplar arasi serbestlik derecesi 67 olarak bulunmustur.

Anilan serbestlik dereceleri ve .05 anlamlilik diizeyi icin kritik F degeri =
3.13’tiir. Hesaplanan F degeri ise 1.580 ‘dir. Kritik F degeri, hesaplanan F
degerinden biiylik oldugu i¢in deney grubu ile kontrol ve plasebo gruplarmin
uygulamadan sonraki kalicilik diizeylerinin kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli
bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Diger bir soyleyisle uygulama sonucunda, Deney,
Kontrol ve Plasebo Gruplar: i¢in bilgilerin kalicilig1 saglanmais, bilgilerin kaliciligt
iizerine Deney grubunda uygulanan dramatizasyon yontemi anlamli bir farklilik

ortaya ¢ikarmamistir.
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4.4.4.Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum
Arastirmanin 4.alt problemi soyle ifade edilmistir:

Dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubunun uygulamadan
onceki basar1 durumu ile uygulama sonrasi basari durumu arasinda anlamli bir fark

var mudir?

Bu alt problemi test etmek i¢in deney grubunun Geometrik sekiller ve
Cisimler Bagar1 Testi 6n ve son - test sonuglarma paired sample t- testi uygulanmistir

( Tablo 6).

Tablo 7. Deney Grubunun Geometrik Sekiller ve Cisimler Basar1 Testi

On - Test ve Son — Test Puanlarina iliskin Analiz Sonuclan

SS T P

=l

GRUP [GSCBT| N

ON

23 8,91 3,34 -3,544 | *.002
DENEY | TEST

GRUBU | SON

23 12,43 | 3,42
TEST

P<.05

Tablo 7 incelediginde, deney grubunun 6n — test ortalamasi 8,9130, son — test
ortalamas1 12,4348 olarak bulunmustur. Deney grubunun 6n — test ve son — test
puanlarinin ortalamalar: arasindaki farkin anlamliligini bulmak icin paired sample t-
testi uygulanmustir. P degeri 0,002 (p< .05) olarak hesaplanmistir. Bu sonu¢ deney
grubunun Geometrik Sekiller ve Cisimler Basar1 Testi On-test, son-test sonuclar1
arasinda anlaml bir fark oldugunu, yani uygulama sonrasinda deney grubunun bilgi

seviyesinde bir artis oldugunu gostermektedir.



4.5.5.Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Arastirmanin 5.alt problemi soyle ifade edilmistir:
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Dramatizasyon yOnteminin uygulandigi deney grubunun bilgilerinin

kalicilik diizeylerinin son test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var

midir? Bu alt problemi test etmek icin deney grubunun Geometrik sekiller ve

Cisimler Basar1 Testi son test ve kalicilik testi sonuglarina t- testi uygulanmistir

( Tablo 7).

Tablo 8. Deney Grubunun Geometrik Sekiller ve Cisimler Basar1 Testi

Son — Test ve Kalicihk Testi Puanlarina fliskin Analiz Sonuclar

GRUP | GSCBT N X SS t p
SON
23 | 12,43 |3,42 4,83 | .634
DENEY | TEST
GRUBU [ KALICILIK
23 |13,00 |4,15
TEST
P>.05

Tablo 8. incelendiginde, deney grubunun son-test ortalamasi 12,43 ve

kalicilik-testi ortalamasi 13,00 olarak bulunmustur. Deney grubunun son- test ve

kalicilik-testi ortalamalar1 arasindaki farkin anlamliligini bulmak i¢in paired sample

t-testi uygulanmistir. P degeri 0,634 (P> 0,05) olarak hesaplanmistir. Bu sonug deney

grubunun Geometrik Sekiller ve Cisimler Basar1 Testi son-test, kalicilik-testi

sonuglar1 arasinda anlamli bir fark olmadigini, yani uygulama sonrasinda deney

grubunun bilgi seviyesini korudugunu gostermektedir.
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BOLUM V

5.SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastrmada Ilkdgretim Matematik Dersi Programinda yer alan

“Geometrik sekiller ve cisimler” {initesinin 0gretiminde dramatizasyon yOntemi

uygulanan deney grubu ile dramatizasyon yontemi uygulanmayan kontrol ve plasebo

gruplarinin basarilar1 ve bilgilerin kalicilik diizeyleri arasinda anlamli bir farkin

bulunup bulunmadigi ortaya konmak istenmistir. Bu boliimde, arastirmanin ifade

edilen ama¢ dogrultusunda elde edilen bulgular 6zetlenmekte, bulgulardan elde

edilen sonugclar siralanmakta ve bunlara dayali bazi 6nerilerde bulunulmaktadir.

5.1.SONUCLAR

I.

Yapilan arastirmaya dayali olarak elde edilen sonuglar sdyle 6zetlenebilir:

Arastirmanin 1. Alt probleminin test edilmesinden elde edilen sonuclara gore,
uygulama Oncesinde dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubu ile
halihazirdaki 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol ve plasebo gruplarimin
on- test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Buna gore

gruplar uygulama 6ncesi benzer yapidadir.

Arastirmanin 2. Alt probleminin test edilmesinden elde edilen sonuglara gore,
dramatizasyon yonteminin uygulandig1 deney grubu ile halihazirdaki 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol ve plasebo gruplarmin uygulama

sonrasindaki son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir.

Arastirmanin 3. Alt probleminin test edilmesinden elde edilen sonuglara gore,
dramatizasyon yonteminin uygulandig1 deney grubu ile halihazirdaki 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol ve plasebo gruplarmin uygulama
sonrasindaki kalicilik diizeylerinin kalicilik-testi puanlar1 arasinda anlamli bir

fark olmadig1 goriilmiistiir.
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4. Arastirmanin 4. Alt probleminin test edilmesinden elde edilen sonuglara gore,
dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubunun uygulamadan dnceki
basar1 durumu ile uygulama sonrasi basart durumunun On-test ve son-test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Bu durum, deney
gurubunda kullanilan dramatizasyon yOnteminin basarty1r arttirdigini
gostermektedir. Giinaydm (2008)’in “Ilkdgretim 6.Smif Sosyal Bilgiler
Ogretiminde Drama Yonteminin Erisi ve Tutum Uzerine Etkisi” konulu
calismasinda, deney gurubunun On-test ve son-test puanlarini
karsilagtirdiginda benzer sekilde anlamli fark bulmasi, Tanriseven (2000)’ in
“Matematik Ogretiminde Problem C6zme Stratejisi Olarak Dramatizasyonun
Kullanilmas1” adli ¢alismasmin problem ¢6zme becerisini gelistirdigi
sonucuna ulasmasi, Ozsoy (2003)’'un “Yaratict Drama Yonteminin,
[Ikdgretim Sekizinci Smif Dik Prizmalarin  Ozellikleri Ve Hacimleri
Konusunun Ogretimine Etkisi” {izerine yaptig1 arastirmada, yontemin 6grenci
basarisin1 olumlu yonde etkilediginin goriilmesi, Koklii (2003) “niin * Tiirkce
Ogretiminde 7. Ve 8. Smif Ogrencilerine Dinledigini Anlama Davranisinin
Kazandirilmasinda Dramatizasyonun Etkisi” adli calismasinda kullanilan
yontemin, dinledigini anlamada ve hatirlamada Ogrencilerin Tiirkge dersi
akademik basar1 diizeylerini arttirmasi, Ustiindag ( 1988)’ m “Dramatizasyon
Agirlikli Yontemin Etkililigi” adli tezinde dramatizasyon agirlikli yontemin
uygulandig1 deney grubunun lehine erigi ortalamalar1 arasindaki farkin
anlamli bulunmasi, Peter (2003)’ n yaptig1 calismada yaratict drama yontemi
ile oOgrencilerin sosyal hayatta basarilarinin arttig1 sonucuna ulagmasi,
arastirmamizin bu alt probleminden elde edilen bulgular ile benzer noktalara
sahiptir.

5. Arastirmanin 5. Alt probleminin test edilmesinden elde edilen sonuglara gore,
dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney gurubunun bilgilerinin kalicilik
diizeylerinin son-test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark
olmadig1 goriilmistiir. Bu durum, deney gurubunda uygulanan dramatizasyon
yonteminin bilgilerin kaliciligin1 korumada etkili oldugunu gostermektedir.

Ancak diger guruplara gére anlamh bir fark yaratmamastir.
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Ozetle, bu arastirmada elde edilen bulgular 1s131nda, “Geometrik
Sekiller ve Cisimler Unitesi” &gretiminde kullanilan dramatizasyon
yonteminin, halihazirdaki yonteme gore daha etkili bir yontem olmadigi
sonucu ortaya ¢ikmakla birlikte, arastirmanin 4. Alt probleminin test edilmesi
ile ortaya ¢ikan anlamh fark, 2. Alt problemde elde edilen sonuca dayanarak,
dramatizasyon yonteminin deney gurubunun kendi i¢indeki basarisini, diger
guruplara gore arttirdigini gostermektedir. Diger yandan bilgilerin kalicilik
diizeylerini arttrmada dramatizasyon yonteminin, halihazirdaki yonteme gore

daha etkili olmadig1 sonucu ortaya ¢ikmistir.
5.2.ONERILER

Arastirmadan elde edilen sonuglar 1s1ginda ileri stiriilebilecek bazi

oneriler sunlardir:

Arastirmada “Geometrik Sekiller ve Cisimler” iinitesinin 6gretiminde
dramatizasyon yonteminin kullanilmasi 6grencilerin basarisinda olumlu etki
yarattigindan ve bilgilerin kaliciligmi sagladigindan dolayi, uygun olan

konularm 6gretiminde kullanilabilir.

Matematik ve geometri derslerinde kullanimi  uygun olan
dramatizasyon yonteminin, 1iyi planlanarak ve yaratic1 etkinliklerle

kullanilmasi bu derslere yonelik olumsuz tutumlar en aza indirmektedir.

Ozellikle bu arastirmada kullanilan, 8grenciler tarafindan bilinen bir
masali matematiksel bir dille yeniden yazma ve dramatize etme teknigi

gelistirilerek uygun konularda kullanilmalidir.

Degerlendirme boliimiinde mutlaka dersin 6zeti yapilmali ve soru-

cevap teknigi ile pekistirme saglanmalidir.

Bu tarz yontemler kullanilirken siire¢ sadece oyundan ibaret olmamali

ve matematik geri plana atilmamalidir.

Kullanilan materyallerin ¢esitliligi saglanmali ve ilgi ¢ekici olmalidir.
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Dramatizasyon ve yaratici drama gibi etkili ve kalict 6grenme
saglayan yontemlerden olusan calismalarin sayisi arttirilmalidir. Bu alanda

yapilacak olan caligmalar i¢in gerekli destek ve tesvik saglanmalidir.

Hizmet i¢i egitimlere paralel olarak, dramatizasyon yontemi ile ilgili

kaynaklar hazirlanmali ve 6gretmenlerin kullanimina sunulmalidir.

Yaratict drama ve dramatizasyon yontemleri, Milli Egitim
Programimizda daha genis bir yer bulmali, egitimin ayrilmaz bir pargasi

olmasi saglanmalidir.
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EK-3

ON-TEST SON -TEST ve KALICILIK TESTI

GEOMETRIK CiSIMLER VE SEKILLER TESTIi

SEVGILi OGRENCILER, BU SINAV KAGIDINDA COKTAN SECMELI 20 ADET SORU YER ALMAKTADIR. YANLISLAR
DOGRULARI ETKILEMEYECEKTIR. SINAV SURESi 30 DAKIKA OLUP EK SURE VERILMEYECEKTIR. SINAV KAGIDI 100
PUAN UZERINDEN PUANLANACAK OLUP, HER SORU 5 ( BES) PUANDIR.

1) Asagidaki sekillerden hangisi kare’dir?

A) f B) C) ::\

2) Asagidakilerden hangisi kare degildir?

A) B) C)
HEES

3) “Ucgen, .......... Kose, ........ kenardan olusur.”’Bu climlede noktali yerlere sirasiyla hangi
sayilar gelmelidir?

A) 4-4  B)3-4 C)3-3

4) Bir kiipiin tim yiizeyleri ......... den olusur .Ifadesinde noktali yere hangi ifade gelmelidir?

A) Kare B) Dikdortgen C) Karesel bolge

5) Sekildeki silindirin alt ve list yiizeylerine ne ad verilir?

A) Uggensel bolge B) Daire  C) Dairesel bolge
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6) Asagida verilenlerden hangisi ile bir kare olusturabilir?
A) 5 adet 4cm’lik ¢ita
B) 4 Adet farkli boyda cita
C) 4 Adet esit uzunlukta ¢ita
7) Asagidakilerden hangisinde dikdortgensel bolge ve iiggen bir arada verilmistir?

Y[ &

B A mm

° mm /\

8) Dort kenar ve dort kdseden olusan,kenarlar1 birbirine esit olan seklin ad1 nedir?
A) Daire B)Kare C) Dikdortgen

9) Asagidaki cisimlerin hangisinde liggensel bolge bulunur?

A) Cadir B) Kiip seker C) Kibrit kutusu

10) Kova’nin dibindeki sekille benzer olan hangisidir?

A) Daire B) Dairesel bolge C) Karesel bolge

11) Dikdortgen, ......... kose ve ......... kenardan olusur.ifadesinde noktali yerlere sirasiyla
hangi sayilar gelmelidir?
A) 34 B) 4-4 C)3-3

12) Asagidakilerden hangisinde dairenin 6zellikleri verilmistir?
A) 2 Kenar1 1Ko6sesi vardir.
B) 1 Kenar1 1Ko6sesi vardir.
C) Kenar1 ve Kosesi yoktur.

13) Sekildeki maymun hangi sekilleri iist iiste koyarsa 50
cm’lik yiikseklige ulasamaz?

A) Bir kenar1 5 cm olan 10 adet kare.
B) Bir kenar1 8 cm olan 4 adet kare.

C) Uzun kenar1 10 cm olan 5 adet dikdortgen.
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14) 1.Gazoz kapagi II. Kavanoz III. Televizyon
Yukaridakilerden hangileri ortak 6zellige sahiptir?

A) Yalniz1 B)ylIvell C)I, 1Ivelll

15) Ezgi,miize de gezerken elektrikler kesilmis.En son dokundugu gercevede resim

olmadigmi fark etmistir. Ezgi’nin dokundugu gergeve hangi sekle benzer olabilir?

A) Karesel bolge B) Dikdortgen C)Dikdortgensel bolge

16) Giil dondurmacidan bir kagit helva ve bir pecete almistir.Giil’in aldiklar1 sirasiyla hangi

geometrik sekillere benzemektedir?

A) Daire-Dikdortgen B)Dairesel bolge-Karesel bolge C) Daire- Kare

17) Kurt dolunay1 gordiigiinde ulumaya baslar.Bunu goéren Efe babasina sorar:’’Baba neden kurtlar ,
- A seklinde goriince ulumaya baslar.”’Noktal1 yere hangisinin getirilmesi uygun olur?

A)Karesel bolge B) Uggensel bolge C) Dairesel bolge

18) Hayvanat bahgesine giden Berke,yilanlarin dort kenari birbirine esit cam kafeslerde oldugunu

gormiistiir. Buna gore yilanlarin kafesinin yiizeyi hangi cisme benzerdir?

A) Dikdortgensel bolge B) Kare C) Karesel bolge

19) Nese annesinin yaptig1 borekleri gizlice yerken yakalanmis.Annesi ona ‘’Neden boreklerin sadece

ii¢ kosesini yiyorsun’’demis.Buna gore borekler hangi sekle benzerdir?

A)Karesel bolge B)Dikdortgen C)Ucgensel bolge

20) Bilgisayar ekran1 hangi cisme benzerdir?

A)Karesel bolge B)Dikdortgensel bolge C)Uggen
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EK-4
PLASEBO GURUBU YAPILAN CALISMALAR
1.HAFTA
_ Uggen ile ilgili akrostij calismas1 yapilda.
_ Ucgensel bolge ile ilgili tahtaya ¢izimler yapildi. Yapilan gizimler deftere gegirildi.

_ Ucgen seklindeki bir cisimle ismini sdyle oyunu oynandi. (Gurup daire olur, her

ogrenci elindeki cismi bir arkadasina atarken ismini sdyler.)
_ Ucgensel bdlge kavranu diiz anlatim yontemi ile anlatildi.
2.HAFTA

_ Kare ile ilgili gorseller getirildi. Smifta sunuldu. Kare ile ilgili siniftan 6rnekler

verildi.

_ Karesel bolgeyle ilgili 6rnekler sunuldu. Tahtaya cizilen karesel bolge ornekleri

deftere gecirildi.

_ Diiz anlatimla kare ve karesel bolge kavramlar1 anlatildi.
3.HAFTA

_ Dikdortgen seklindeki cisimlere giinliik hayattan 6rnekler verildi.
_ Ogrencilerden tahtaya dikddrtgen ¢izmeleri istendi.

_ Dikdortgensel bolgeye ornek olarak kartondan ve kumastan kesilmis pargalar

gosterildi.
4.HAFTA
_ Daire kavrami diiz anlatimla islendi. Beyin firtinasi yapildi.

_ Daireye ornekler verildi. Smifa getirilen ¢cember ile ¢esitli oyunlar oynandu.
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EK-5

KONTROL GRUBU DERS PLANI

MATEMATIK DERSI PLANI

BOLUM I: (KONTROL GRUBU)

Siire: 40 + 40+40+40 dakika (4Ders)

DERS MATEMATIK

SINIF 2

OGRENME ALANI GEOMETRIK SEKILLER VE CIiSIMLER

ALT OGRENME ALANI g{ES(I)l}\inE@rII{{IIE SSIENI?;I},LAEI;{ININ ISIMLERI ve ACIK VE KAPALI

BOLUM II:

1.Karesel, dikdortgensel, liggensel bolgelerin ve dairenin sinirlarinin isimlerini
belirtir.

KAZANIMLAR 2. Karenin, dikdortgenin, {iggenin kdse ve kenarlarini gosterir.

3. Kare, dikdortgen, liggen ve cember modelleri olusturur.

(")GRENME-(")GRETME
YONTEM VE
TEKNIKLERI

Anlatim, dinleme, soru-cevap, inceleme, bireysel ¢calisma.

KULLANILAN EGiTiM
TEKNOLOJILERI ARAC
VE GERECLER

Ders kitabi, defter, tahta, simif arag-geregleri, tangramlar.

DERS ALANI

Sif

OGRENME-OGRETME SURECI
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ETKINLIK ORNEGI

Ogrencilere 6nceki bilgileri hatirlatilir. Dikkatlerini cekmek igin tahtaya iicgen,kare,dikdortgen ve daire ¢izilir.
Bu sekillerin isimleri lizerine konusulur. Smiftan 6érnekler verilmesi istenir. Bazi 6grenciler tahtaya c¢ikartilarak
sekillerin kdse ve kenarlari tespit ettirilir. Daha sonra bu bilgiler deftere yazdirilir. Tahtaya ¢izilen liggen, kare,
dikdortgen ve dairenin i¢leri boyanarak dolu bir goriintii verilir. Bu yeni dolu sekillerin adlarmin farkli oldugu
belirtilir. Sekillerin sinirlarmin isimlerinin kare, {icgen... oldugu anlatilir. i¢i dolu olan sekillerin ise *’bélge”’
olarak adlandirildig1 agiklanir. Bu agiklamalar deftere not ettirilir. Daha sonra &grencilerden karesel bolge,
dikdortgensel bolge ve dairesel bolgeye ornekler vermeleri istenir. Bu drnekler deftere yazdirilir. Yeni 6grenilen
dikdortgen, kare, {iggen ve dairenin birer kapali sekil oldugundan bahsedilir. Sekillerin koselerine dikkat
cekilerek her tarafinin kapali oldugu vurgulanir. Agik uglu sekiller ¢izilerek farkin anlasilmasi saglanir.
Ogrencilere drnek ¢izimler yaptirilir. Tangramlarla 6grendikleri sekilleri yapmalar1 igin siire verilir. Sekiller hep
beraber incelenir.

Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

(Odev, deney, problem Ogrencilere ilgili konunun ¢alisma kitab1 6devi ve ¢alisma kagitlari verilir.
9 9

¢ozme vb.)

Grupla Ogrenme

Etkinlikleri Calisma gruplar1 olusturulabilir.

(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ogrenciler bu etkinliklerle cevresindeki karesel, licgensel, dikdortgensel ve
dairesel ve dikdortgensel bolgelere 6rnekler verir, bu sekillerin sinirlarina ise
kare, liggen,daire ve dikdortgen denildigini kavrar. A¢ik ve kapali sekillerin
farklarim &grenir.

Ozet

BOLUM IIT

Ol¢me-Degerlendirme:

Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Ol¢me-

Degerlendirme Bireysel degerlendirme :
Grupla 6grenme etkinliklerine yonelik Ol¢me- 1. Ogrencinin gizimleri incelenir. Tangram ve
Degerlendirme ¢alisma kagitlari ile olan performansi

. e . ) . degerlendirilir.
Ogrenme giicliigii olan 6grenciler ve ileri diizeyde

ogrenme hizinda olan 6grenciler icin ek Olgme-
Degerlendirme etkinlikleri
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EK-6

CALISMALARDAN ORNEKLER
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EK -7
PINOKYO MASALI

PINOKYO ILE GEOMETRIK CiSIMLER VE SEKILLER
OGRETIMIi

Karakterler :pinokyo, iiggenler iilkesinin bas perisi, gepetto usta,

4 oyuncak kukla, gepettonun arkadasi, sihirli tiggen kus.

Bu teknikler uygulamadan 6nceki hafta 6grencilere agiklanmigstir.
ve uygulamalart yapilmistir. Ayrica etkinliimizde miizik te
kullanilacaktir. Geriye kalan 4 haftada masalimiz 4 boliim seklinde
devam edecektir. Masalda, Pinokyonun giyecegi kiyafetler, arastirmaci
ve 6grenciler tarafindan renkli kartonlardan kesilerek hazirlanmis ve ana
materyaller olarak kullanilmistir. Ornegin: Ucgensel bolge seklinde
sapka, Karesel bolge seklinde kazak, dikdortgensel bolge seklinde
pantolon, perinin sihirli {icgensel bolge seklinde sopasi, perinin
iicgenlerden olusan kanatlari, Pinokyo’nun dairesel bolge seklindeki

bileklikleri.

Boliim 1 (1. hafta) : Masalin giris kismu :

Cok eski zamanlarda, uzak bir lilkede dairesel bolge seklinde bir
orman varmis. Bu ormanda agaclar kare, meyveleri ise diktortgen
seklinde imis. Ormanin i¢indeki karesel bolge seklindeki kuliibede kukla
ustas1 yash Gepetto Usta yasarmis. Gepetto Usta 60 yaslarinda, sevimli
ve yalniz bir ihtiyarmis. Gepetto Usta ¢ocuklar1 ¢ok severmis. Ormanda
yasayan ¢ocuklara kuklalar yapar, satarmig. Bazi kuklalarmi ise saklar
kimselere vermezmis. Onlar1 kendi cocugu gibi severmis. Ciinkii Gepetto
Usta yalniz imis ve tek istegi bir erkek cocugu olmasiymis. Bu dileginin
gercek olmasini ¢ok istiyormus ve bunun i¢in, arkadasmin tavsiyesi ile
ormandaki sihirli dereye mektup yazip atmaya karar vermis. Ormandaki
insanlar eskiden beri bir dilekleri oldugunda mektup yazar bu dereye

atarmis. Gepetto Usta, o aksam mektubunu yaziyormus, yaninda arkadasi

75



da varmis : “...... umarim dilegim gercek olur.” Sozleri ile tamamladig:
anda arkadasi: - Goreceksin bu mektup sayesinde dilegin gergeklesecek,
demis. Gepetto Usta ise sakin bir sesle : -Bu yaptigimiz dogru mu
bilemiyorum, demis. (I¢ ses): - Bu mektup isine inanmiyorum, ama
umarim bir oglum olur, demis.

Sabah oldugunda sihirli derenin yolunu tutmus. Mektubunu
dereye birakinca arkasindan uzun uzun bakmis ve iginden : “Bu sefer
olacak.” demis. Tam o sirada hizla ucan bir kus gérmiis. Kusun kanatlar
iicgensel bolge seklindeymis. Daha once hi¢ boyle bir kus gérmedigi i¢in
sasirmigs. Eve dondiiglinde kuklalarini sevmeye, onlarla konusmaya
baslamis. Ama kuklalarin yiiz ifadeleri degismemis. Gepetto Usta, iizgiin
bir sekilde sandalyesine oturdugunda birden kuklalar hareket etmeye ve

etrafin1 sarmaya baslamislar. (Biling koridoru)

1.Kukla : - Gepetto usta, yillardir bizi kimselere vermedin. Bagka insanlar
tanimak istiyoruz. Sen bencilce diisiinliyorsun, demis.

2.Kukla: - Bizi kendi oglun gibi sevdin ama 6zgiir olmak istiyoruz. Bu
yaptigin adil degil, demis.

3.Kukla: -Zaman hizla gegiyor. Sonsuza dek burada kalsam da fark etmez
seni seviyorum ama kararsizim, demis.

4.Kukla:- Bence sen kendine uygun bir ¢ocuk bulacaksin. Cok 1iyi birisin
inancini kaybetme, biz olsak ta olmasak ta, demis.

Gepetto Usta tiim bu konugmalar1 dinletikten sonra kuklalarmi
satmaya karar vermis.

Boliim 2 (2.Hafta) : Masalin devamu:

Birden Gepetto Usta oturdugu yerden kalkmis ve kuklalar
yerlerine kagmislar. Gepetto Usta ertesi giin kuklalarmi satmis. Ama hala
mutsuzmus. O swrada telefonu c¢almis. Arkadasi artyormus. Onunla
mektup ve dilegi hakkinda konusmus (Dogaglama+Telefon konusmasi).

Gepetto Usta, biiyiik bir istekle kukla yapmaya baslamis ama bir
tiirli uygun tahtayr bulamamis. Ormana gidip tahta aramaya karar

vermis. Bu swrada onu izleyen bir ¢ift gézden habersizmis. Ormanda
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ilerlerken bir kiitiik gérmiis. Kiitiik, 151l 1511 parliyormus. O an i¢inden :
“Iste aradigim sensin demis.” Hemen Kkiitiigii yerden alip evine dénmiis.
Mutlu bir sekilde ise koyulmus ve birkac saat iginde bu kiitiikten harika
bir kukla yapmis. Kuklaya bakip: “Keske senin gibi bir oglum olsayd1”
demis. Birden saate bakmis ve uyku vaktinin geldigini gormiis. Yatmaya

giderken i¢i huzur doluymus. Uykuya dalmis.

3.Hafta (Boliim 3): Masalin devamu:

Gepetto Usta uyurken diger oda da birden bir 151k parlamis ve bir
peri odaya girmis. Perinin kanatlari, sihirli sopasinin ucu ve taci tiggensel
bolgeymis. Bu iiggenler iilkesinin bas perisiymis. Iyi insanlarin dereye
att1ig1 mektuplar1 okur ve dileklerini yerine getirirmis. Etrafa dikkatlice
baktiktan sonra kuklayr gérmiis : “Gepetto Usta harika bir kukla

yapmis.Bende simdi dilegini gergeklestirecegim” demis.

Sihirli tiggen degnegini havaya kaldirip : “Bundan sonra senin adin
pinokyo ve sen, Gepetto Usta’nin oglu olacaksm.” demis.

O anda kiigiik kuklanm elleri ayaklar1 ve basi hareket etmeye
baslamis. Birden gozlerini kupmis ve periye giilimsemis. Hemen
ylirimeye calismis ama basaramamis. Peri: “Acele etme, Once sana

getirdigim kiyafetleri giymelisin.” demis.

Pinokyo’ya getirdigi, karesel bolge kazagi, dikdortgen seklindeki
sortu, Ucgensel bolge seklindeki sapkayi, dairesel bolge seklindeki
bileklikleri giydirmis. Pinokyo elbiselerini ¢ok begenmis. Peri : “Artik
gitmem gerek Pinokyo ama seni uyarmaliyim. Eger yalan sdylersen
burnun uzamaya baslayacak. Yalan yok, yalan yok...” diyerek ordan
uzaklagsmis. Pinokyo sevingle oynayip ziplamaya baslamis. “Insan

oldum, insan oldum ” diyerek seviniyormus.
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4.Hafta (Boliim 4):

Bu sirada Gepetto Usta giiriiltiilere uyanmis ve evine hirsiz
girdigini diisiinmiis. Iceri kosmus. Bir de ne gorsiin! Yaptig1 kukla insana
doniismiis hoplayip zipliyor. (Donuk Imge) Once gdzlerine inanamamus.
Kuklanin yanma gelmis ve sormus: “See sende kimsin?”

Pinokyo: -Adim Pinokyo. Artik senin oglunum demis.

Gepetto Usta: - Bu nasil oldu?

Pinokyo: - (I¢inden) (Biraz eglensem ne ¢ikar.)

“Ben dairesel lilkenin daire perisini dev bir ejderhadan kurtardim.
O da beni 6diil olarak sihirli kare degnegi ile insana ¢evirdi.”

Gepetto: - Ben yillardir bu ormanda yasarim Oyle bir peri ne
gordiim ne duydum. Neler oluyor burada?

Bu sirada Pinokyo’nun burnu uzamaya baslamis ve cani ¢ok
actyormus. Gepetto bu duruma c¢ok sasirmas.

Pinokyo: - Peri Peri yardim et, diye bagirmas.

Birden odanmn iginde ayni 151k goriilmiis ve Ucgen bas peri
gelmis.(Sahne donar, Gepetto saskindir.)

Gepetto: - Sende kimsin, neler oluyor burada?

Peri: Korkma Gepetto, ben Ucgenler iilkesinin bas perisiyim der
ve her seyi anlatir.

Pinokyo ya donerek: - Yalan sodylersen neler oldugunu gordiin.
Bunda sonra yalan sOylemeyecegine soz verirsen seni eski haline
¢eviririm, demis.

Gepetto, Pinokyo’ya “oglum” diyerek sarilir ve gergek anla perde
kapanur.

Pinokyo s6z verir ve sonsuza kadar mutlu yasamuslar...



